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l. R€el the co|np|tler by switcfting it otl and
then on agEin, o.by holdlng doryn lhe CTRL.
SHIFT erd ESC keys together.

2. Owners ol the 664/61 28 meclines should
first typ€ the folowing: TAPE, then 'ENIER'.

3. In3en the ca$etle in yosr datacofder ot
cssette dayer. llake 6ure lh€ cssaette is lully
rewoond: Hold down the CTRL key and pre33
the smd EiITER key. The gane wil take aboul
four ninutes to bed.

4. When th€ Menu/Tilb screen appe.E, type '2
toDefineyou.Ch5.*terandthen I'toTryyoul
Lud(!

nol created. Instedd the univerae he6 strrted to
rolale around it'3 filth exb to b.ing r.€tty beci(
into baliance. The Dresenl as we knou, il i3
becorning less likely the more lhe unlveEe
aotales.

The oolv wav lo reveGe tlfu shitl k to codect
ell the a.tefectslrom Chronos's lab and retum
them io their cor.ect times and brinc bad( ihe
enechronons. Onlv when thb is coaiDlete w
realtv become fix6d once more.

T6 help you, Prctessor Chjonos has
dev€boed a secood iime based on his new
Vectoriel Prooulaion Svstem lo eid vou. Be
werned ebo ihat in th.i hboratory the instatility
is marimbed aad ha5 cau3ed the proleaaoia
cyborgs to run wld, They v',Sl altack lrou on
sighl.

can move about the hboratory.
Fo.ce: This indicrtes the amour{ ol fightjng

lorce tl|€ dayer has. ll dihinlshes with every
blow delivered.

sth Ais: This shows the porcentag€ ol
noamel r€*tv oreaent, lt wil inqease wh€n the
dayd colecisi an obiect or deslroys ..obot.
W" h €*h cirng€ ol 10% the player wil be senl
throuqh time to re@v€r an anachronon.

Tlie misson is acclmplished yvh€n the sth
aris ia 10O% restoied.

n€Govorlng

Dbtance from th6 a
the pitch ol the be€p.
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1 The control ot the playe. st ys the same
hrooohout dl the dne oeriods.

Tdavoid proj€cfleiyou wil have lo iump,
dud( or slrike al them.

The dod( at the boltom of the screen sho.ts
how bno the VPS cln mrhtain vou in that tlne.
Di6tanc; from th6 snaa$ronon-rs indceted by

For eas€ ol use, uls bdeffng has been divided
into hflo sections. Background inlomaton and
miaaion per.m€tE3. As time i3 shon, you may
wish lo ignore the Natoric€l b€d(ground and
proceed wilh your mbsion.

Allthet remdns isto. usto wish you success. All l
that we know deoendi on il.

tr"s.liJ,js --',F
Sit noathsago, Protessor Chronos ol the

Vest ln3dtute ol Temoord Studi€s. reached
the cdminelion ol his tle's work. The crealioo of
a vehide capable of movinq backtvards and
lorwards in tme. Duiing hia res€arch, Chronos
hed discovered that the universe wag
conlained, not within lhe loor recogniaed axes.
bur wifin five. The fitth axis govems the
probsbiny of evenls happening within the
univers€.

F.om this research he conclud€d thet there
was nol just one.eality, but an Infirile number
of probaHe realities. Fo. Chronos the drangerol
e Temporal Paradox did not exial. H€ reasotred
lhal. ifvou w€nt brd( in lim€ and mbd on€ ot
your ofrn ence3toas, you rvould nol ceaae lo
exlst, Instead, anothe. r€atty would branclr
frorn thdt point. one in which you did not 6xist,
bul your own would remain unafianged.

Besed on his deduclions ol the nah[e of the
unlverse he cornm€nc€d triDs bad( in dme lo
.€cover histodcal artefac,la, aasuming that his
trno€dnos would be balanced in one ol th6
olhdr Dro6rH€ univeGes. He did not realise thet
his ac,lions we.e ieopardising the very reany of
his own univeise.

It waa (furing o|te ol these l.ip6 bec* in time
ryith ]fu easbi.nt at the controt9 lhat the tine
mac-hine mrlunclion€d ard exploded,
scatlering its component parls (snd those of its
unfo.trnate occupants) lhrooghool alllime.
Thb delonalion end the appearance ol the
tragmenled tine m.chine (rele.red to as
*rea$ronons) weB loo much for the labric of the
uriv€rse to siand. there had been too marw
Irmpering3 in the one tine llner. Contrary to
Prctessor Chronos's b€li€|. mor€ roalili€s are

You will be tiansoorted to Proleasor
Chronos s temporal laboratory. Once there you
must collecl the lfuloricel artetacls and refu]n
them ihrdrch time, You mu3l dso retneve the
anachronoris and retum them to the labo.story.

Control:

games.

('tttoci3"

Stalusr

There aie iour diaplays et the top ot the
scr6en. These ate:

Vitalty: Ttis is dminished the player is
3trud( bv a robol. oa talb moae then one level.

Agilty: Ttris denotes how e4ely the playel

- Avoft, running at first unlt you are
confiabnt ol voor conlrol.

- Leam the bost way to sttad( snd delend
yourselt agdnst the dilfe.ert .olrota.

- Leam how to llm€ your iumps.
- ff voo are tac€d with a dfficult sec-rion-

reluh io tl|e m€nu end 3av€ the game , so thrt
you can reluh and try ag6in il you lal.

*

Conlrol i6 bv either th6 enow kevs or the
ioystick. The lelt and right e.row keis move
your character along lhe walkways. The up key
wll cause lhe char.c{er to iump and the down
key wil cause him to drrck.

Th€ sp€ce bar or fire button willceuse the
character to punch oi ld* in the direclion he is
l*hg. The iorce ot th6 blow increased with the
soeed ol movem.nl.

The ESC key retums you to the main menu,
all6r the gane parametes or load and save

ElevatoE: These are shown as sheded
arees on lhe walkways. To use an elevalor. 3lep
on il and DUsh UP. You wil be lraGlerred to the
level above you.

KeYS: Th6s€ are ahown rs o€om€tdc
shepe;. They will enable yoo lo-aclivale lhe
icona ot conesponding shape on the bac* wal.
As you run in front ol lhe icon it yvin ffash. ll you
hav€ lhe correct kev. trul OOWN and vou wil be
trangponed acro$'thb gap. To lt€k up a ke',
gmdy run over it. Any teys you afe c!.Yying are
d|splayed at ihe bottom ol the screen.

Artefacb: Run ov6r an anofact to pick it up.
Each e.lefacl yoo relrieve ryii add to the fitlh
axis probability shown at the lop ol the screen.



Zur leichleren Anwenduno sind diese
Anweisungen in zwei Tele aulgeleilt:
Hinterorund-lntormalion und Missions-
Param;ter. Oa die Zeit knspp ist, wolen Sie
vielleicht den hbtorischen Hinterorund zu
iibergehen um mit gleich der Mis;ion zu
Degrnnen.

Es verbleibt uns nun nuJ noch lhnen Erfolo
zu wrinschen. Alles uns Bekannle hingt davo,-n
aD.

Cvboros des Protessors wild oewotden sind
u6d SEangreifen we.den. so6ald sie Sie
sehen.

wfissionparam 
elea-F

Sie werden in Piol. Chrcnos
Zeidaboralorium transDorliert werden. Wenn
Sie e.st 6inmd da sind. mtsaen Sie die
hbtorbch€n Antiquititeo sammeln und sie in
ihre Zeiten zuriickbringen. Sie miissen
auoerdem die Anachronons wiederoewinnen
und sie zum Laboretodum zuriiE*brinoen.
Sleuerunor

Entw&er durch die Pleiltast€n oder den
Sleuerkniipp€|. Die linken und rechten
Pfeihasten bow€oen lhr SDielliour eul den
Lrufwegen. Die UP-Tastebring-t die Sftemgu.
zum Sprinqen, die OOWN-Taste zum Ducken.

Oie Leerlast€ oder der Feuerknopf brinqt
dss Obield rum Sdrlroen oder Treld in di;
Richtudo. in die es oe;ichlel isl. Die Krafl des
Schlagea verslerkt -sich mil der
Geschwindiokeit der Beweouno.

Das Esc:zeichen brinoidaiHauotmenu
zuriick, anden die Sfielpaiameter, vubnach oas
Spiel geladen und abgespeichen wird.
Obiekle:-Elevator: Diese sind schattiert aul den
Lautwegen gekennzeichnel. um einen Elevator
zu benlilzen mussen sie ihn ansteuen und IJP
drild(6n. Siie werden aul die Ebene iiber sich
b€t6rderl werden.

SchlUssel: Dlese slnd als geomelrische
Fiouren oekennzeichnet. Da durch kdnnen sie
eii SvmEol. das mil einer Fiour aul der
Riicki,vand Ubereinstimmt. a*tivieren. Wenn Sie
sich vo. dem Svmbol beweoen. wird es
aufeucl en. Wenn sie den [orrekten Schliissel
haben, dr0cken Sie DOWN und Sie werden
lb€r die Locke aamDortiert. lJm einen
Schliissel aulzuheben qehen Sre einlach
darobe.. Jegliche Schtisseldie Sie halten
werden unten aul dem Schirm oezeiol.

Antiquititen: Um eine Antkr-uitet -
autzuheben, muB Sie darilbergehen. Jeale
Antiou et de Sie wiederoewinnen wird zu der
Wahischeinlichkeit der lfintten Achse addiert
und wird oben aul dem Schirm angezeigt.

*aws-1ts
Oben aut dem Schirm sind 4 Diaplays zu

senen:
Vrtalitit: Diese wiad vennindert wenn der

Spieler von einem Roboter geschlagen wird
oder durch mehr als eine Ebene f5llt.

Bewedichkeit: Diesebezeichnetdie
Leidrtigk;it mit der sich ein Srieler durch das
Laborrtorium bewedt.

Kraft: Dies zeEt;n, wieMel Kamptkralt der
Srieler hal. Sie vermindert sich mil iedem
erhallenen Schlao.

Fiintte Achseiobse zeigl den Anteil der

oeoenwirlioen normalenReetliil,Sibvermehrt
aicf, wenn ein Sdeler ein Obiekt sammell oder
einen Robole. ze6l6rt. Mit ieder veranderung
von 10% wi.d der SDieler durch die Zeit
geschickt un ein Anenchronon
zuruclcuqewinnen.

Die Mission ist ertiilll. wenn die 100ob del
liinfteo Achse wieder hergestellt sind.

\ffred€rcewinnuno dea Anachronons:
Oer Sleuening der Sp-reler bleibt die selb€ durch
dle Zeitalter.

Um Goschogs€ zu venneiden miissen Sle
sorinoen. sich ducken oder aul sie sctieoef'.' Oie Uir unter aut dem Schirm z6igl an, wie
lange der VPS sie erhahen kann. Die Dislanz der
Anachronons wird durch die Hdhe d,es
Siignaltonea angezeig[.

-

Vor 6 Monaten ereichte Prol. Chronos des
Vesta-lnsutrles fiir Zeitstudien den H6heounkt
seines Leb€nswer*es: die Erfinduno eines
Fahrzeuges,de es mtiglich bl vor uind zurtick
durch die Zeit zu reisen. Wihrend seiner
Forschungen entdeckle Chronos, daB sich das
Universum nicht innerhdb der vier anerkannten
Achsen, sondem inne.halb von fiinl Achsen
b€findet. Die tiintte Achse bestmd iiber den
zeitlicheo Ablad de. Begebenheiten die im
Univercum geschehen.

Aus seinen Forschungen e.gab sich, dao es
nicht nur eine Reali8it oibt. sondem eine
unendliche Anzahl maidlicher Realitdten. Fdr
Chronos existierle diecefahr eines zeitlichen
Padalores nicht. Wenn sie sictr zu.tick in die
Vergangenheit vers€tzen. so begriindel er, und
einen lhrer Vorfahren umbdnoen. so wtirden
Sie nicht aulhdren zl erlstier;n, sondem eine
andere Reaha wude von diesem Punkt
abszeigen, eine in der Sie nicht existieren,
sondem unvedndert bleiben.

So untemahm €r Reben in die.
Vergangenheit um Antiquitaten zu sammeln. Er
nahm an. daB seine Einmischunoen in einem
der anderen hdolichen lJniverc;n
ausgeglichen wiiiden. l.rnd realisierte nichl, da8
seine Handlungen die Reafiteten seines
eigenen lJniverBums durcheinander brachlen.

Wehrend einer diese. Beisen. sein
Assistent bedi€nte oerade die Steueruno.
vers€gte die Zeitma:chine, explodierte r;id
slreute ihre Ein2elleile lund die ihrer
ungl&ctllchen Besatzurig) du.ch alle Zeiten. Die
Exolosion und die zerctiickehe
Zeitrnaschine (Anachronons qenannt) war
zuviel liir die Struktur des Unive6ums. Es gab
zuviele Einmischunoen in der einen Zeit. lm
GeoeossE zu Prof. thronos' ober2euouno
eni6t6heo nicht mehr Realitaten, sondemtas
Universum hat begonnen sic-h um seine tdnfte
Achse zu drehen- urh die Realiuit zuriick ins
Gleichgewicht zu bringen. Oie Gegenwan wie
wir sie kenneo. wiad unaealstische ie mehr sich
dd Universum dreht.

Diese Verschlebung kann nur ruckgiingig
qemacht werden. indeir alle Antiouit,it6n v-o;
Chronofls'Laboretorium oesammar wird und ir
ih.e koreklen Zeiten zur-iickgebrachl werden
und die Anachronos zuauckoeholt werden, Erst
wenn dies eusoefiihrtist. w'rrd die Reafitet
wieder oef estiii werden.

lJm lhnen zi, helten hal Prof. Chronos eine
zweite Zeit enMckelt, basie.eod auf s€inem
neuenVectoriaFProoulsion€vstem. Seien Sie
auoerdem gewami, dao die lrisrabititei in
seinem Leboratorium ver$erkl ist. wodurch die

- Vermeiden Sie ea zu lauten. bis lhnen die
Steuerung bekannl i9.
- Lernen Sie die besten Anqriffsrnethoden und
verleilioen Sie sich o6oen die verschieden€n
Robotei
- M€asen s;ie die Zeit ihrer Soriinoe.
- Fals Sie Schwieri(*elten heben:kehren Sie
zum Uenu zurilck, ind speichem das Spielab,
so daR Sie spater, lalls Sie vercagen,
zuruckkehren und es n@h einmal veFuchen
kdnnen.

Elntgl€

LADEA LE|fu {c-tF

1 . Schahen Sie den ComDuter ern in dem Sie ihn
ausund wieder anslelen. odea in dem Sie
CTRL, SHIFT und ESC abichzeilig gedrucki
hallen.

2. Oie Besitze. von 664 6128 Comoutem oeben
erst TAPE und dann ENTER ein. '

3. Legen Sie die Kassette in lhren Daten- oder
Kassettenrekorder ein Versichern Sie sich, dao
die Kasseite oanz zum Anlano 2u rckoesouh
isl. Halten sie-die CfRl-Tasre-oedrdcki uid
dnlcken Siie die kleine EitTER-laste. Das Laden
des Soiels dauerl elwa 4 Minulen.


