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Vou! venoz d'acqu6rlf un loglcld EnE INFORMATIOUE 6t
nous vou3 on t6llcilon3.
Alln de protllor au mlsux d53 qualll63 do c€ prodult, nou3

- do rangdl.rupporl magn6llqucdans son 6lulapr6! utlll-
3atlon;
. da ne oa3 le ltocksr I orotlmll6 d'un6 sourco ds chalsur
trcp lnlonso nl dans l€ champ magn6tlque d'un haul'
parl6ur ou d'un poat! d6 ldlilvblon.
S'll s'aglt d uno ca$otte! da nelloy6r r60ull6r€msnl les
lgt6s d. volro m.gndtophone A I'aldo d'un ll$u lmbib6
d alcool A 90' ou d'un prodoll aprtclellslt.

You havo lu3tDurchasedan ERE INFOFMATIOUE program.
Thank you I
ws mate the loltowlng suggestlon3lo glvo a long llf€ lo
our hlgn quarr ly prooram:
. slor6 lh€ program lo lts orlglnal box,
.do nol erpolo lho program to e sourco ot h€ar or magne
llc ll€ld3 {loud 3o6ackari and w s5i3).
ll th€ program 13 on a casselt€, then clasrr69ularly lh€ r€a'
dlng hsad ol the tapa record6r wllh llssue papor soakod ln
90' Alcohol o. a bnnded head cl€ansr,

Sle haben soobon oln EnE INFORMATIOUE Ptogramm
erworb€n, wk mochten slo dazu b€9l0ckw0n3ch6n.
Damlt Sla dla ElgeNchall6n dlolo! Produkl63 eul'3 B6slo
nutzen konn.n, lalen wlr lhnen :
- dsn Datontreoor wodar nebrn olner zu starkan Wtrm6.
quolla, noch ln dom Magn6ll€ld olnos Laulspre.
ch6ll odor Fornsohors zu la96rn.
. don Dat6ntr6gor nach dlm GebBUch slals In dor dazuge'
ho gen V€lpackung aulzubowahran.

861 Eenutzung elno! xa3lellonrckord€B r69olm!El9 die
Kopls d€s Kssellenrelordar! mlt einam In Allohol
ggtranklonwatto3labchen aaub€rn,

O ERE INFORMATIO{,E I9g'

P.ogramm6B, aom .t lraphl3ma lonl la 9roprlata da E. Inlotmdlqu.. L.ur
rsgroductlon. lfaducllon, adaptatlon, par qualqua moyan q!. c. loll .31 3lrlo.

La locatlon d! ca oaodull ctl ltrlclomant Intcrdlla.

Proqrrm, sound! and Irrphlca b.lonc to E|t Inlo.m.uqua. Any cogylng, adt
rlno, r.nthO, hlrlng, l.Mhg ol lhla producl. or.ny P.rl lharaol la attlclly lot_
bldd6n.
Prooramrn€,TonondGral i ts indEig€nlumvon"ERElNFORMATlQUE".Roprc
duklionen, ub€rs€lz0.o6n sowia And€.ungon l69llchor a.l sind slrikl uol€r
8agl.
D€r V€rlslh di.36s Produktes lsl nichl geslalln€l. 3



TOUCIIES DE JEU

OWEFTY AZERTY

SORCIEB
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z:-  x,-  |  r , f  o: l  w:+ x:-
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GUENNIEB

t , t  - ,1 ' , *  
z,*  |  .J r :1,  r - . : -

l ' l

Sorci€r:  C: eclalr  TAB i  pot ion

Gueni€r: ESPACE: hachs BETUFN rpotion



ERANQAIS

CHARGEMENT OU PROGRAMME

Ca$ett6 : appuyez sur CONTFOL
6l dcyr lols €'r ENTEF, puis sur
PLAY dU m.qn6tophons.
Dlsqu6lt6 : lap6z FUN"EFE.

L6 charg€mont €st aulomallqu€.
un6 pag6 d6 pr6sentation €t une
muslqu€ vow accueilbnt. A la tln
d€ la morlqu€, l. char0om6nl
.8Pl6nd d€ lulmomo.

OPTIONS
1 ioueur: louch€ F1 (au pav6

2lousuB: toucho F2
Pour chang€r ds p6r3onnage
(gnom6 gu6l l r€r  ou snome
sorcl6d, aOpuye sur la loucho S.

]OUCHES OE JEU
M : Mu3iqu6 N : Inlotruplion d6 la

EsC I paus€ DEL: lln ds paus€



LA BATAILLE DE L'INFINI

STFYFE vous Invals a revlvrs I une
d€3 plus myst6ieus€s balallles du
royaums d6 F66rls, cslle qui a vu
s'elirontsr les Gnom$ (qus vous
inca.nsz)sl les Fofces du Msl,dlri'
g66s paf 16 Grand Morv€linh, ssns
doute le Plus meconnu des

Los Gnomss, Pr lsonni€rs du
G.and Morv€l inh,  n ont quun
souci: s'6chapp€r €i se veng6r.
Av6c sux. vous devr€z inv€stlr
tous 163 r€Pair6s du d6mon €t
€xiarmind ls plus gtand nombre
de 33s ignobl€s compllc€s.

Vous d€vret aussi ddlruire l6s Por
l€s du Mal, par ou surqi$onr vos
enn6mis.le3 monslr€s, et pour res
mslllsurs d entre vous, il reslefa a
d6busqu6r le Grand Morvellnh sn
personns 6r a l€ comballrs au
lond d€ son 6pouvanlable relraite,

LES GNOMES

L6s Gnom€s sont lous un Pou
m.gic'€ns, mals csdalns devien'
n€nl ds v6.ilabi€s viriuos€s sn l.
mal|ers. Ce sonl 3ux qu€ |on
aPpslle commun6m€nt "sorclsrs"
STFYFE m€t on scensWLAM!R,le
plus c6l0br€ d€s sotcle6 gnomss,
et OLAF. le neill€ur ou€rri€r'

o

LES KOBOLOS

Ce8 p6lits 0lrcs maltalsanls, otiqi
nalros d€s pay3 g€rmaniquss,
usenl d6 magis, comme tous lsr
habitsnts d€ F66rio. N appsral+
sanr que pour venger un t'63 |€urs,
ils lsrcnt toul poor vous d6lruh€.

LES ESPFITS VEFTS

S€uls lssGnomos Pouvsnl aP6rc+
von ces etrss iovisibl€s, P3u inlel.
li93nls, taiblemsnt magrciens er
olut6! lachss, ils abandonnanl la
bartie sils s€nlsni que I'enn€mi

LES TAOLLS

Orighalr€s des Pays nodlquss.
cas 6rr€s sonl les plus slu9lo6ssl
l93 plus mallaisentt ds Iarm6e du
Grand Morv€linh. Lout beti3e el
leur brutallt6 l€s r€ndont tros dan'

LES FANTOMES

Lour ssul d6ss6h €sl |9 ven'
o3ance: lls n€ vionnonl que pour
iu€r c6lul qui les a tu6s. Resolu
msnt impitoyabl€s, c€ sonr vos
pkos onnsmis, apr6s lss kobolds



ELEMENTS DE JEU

LES HEBOS
LE GNOM€ SoaclEF: s€3 a|m€s
sonl l€s 6clal.3 maglquss. ll P6ut
d€elem€nl utill36t des potions

LE qNOME GUERaIEF : son 6rm6,
la hachs magique d'Olsl, a la P3r.
ricul.nte d€ rCapparallr€ dans la
maio de cslul qui I'a lanc6€
lorsqu 6lle atle|nl son bul.
LES MONSIRES
LES TFOLLS : .tlaquenl l€ Gnomo
l€ plus procis en le mordanl.
LES ESPRITS VEFTS: altaquenl
le Gnoms l€ Plus Prochs sn loi
absorbanl son dnofgle et sn lui
ietant des boubs de teu magi

LES FANTOMES: attaqoont le
Gnoms qui vlenl d€ lu€l un alli6
sans soccuPor d€s Gnom€s al€n.

LES KOBoLos I allaquent le
Gnoms quivient da t0er un alli6 et
lui iottsnt dos boul€s de f€u magi.

LES O&'ETS

LEs CLEFS AFGENT: pem€tlgnt
de prendrc l6s clols d or.

LES CLEFS D OR: P€rmsllont de
qulrer uns r69ion sl€llss sonl uii
llso€s d6vanl les porles do llnvisi

LES JAMBONS: .edonnenl de

LES COFFAES: p€rm€tl€nl de
s'€nrlchlr et d€ qagns. des poinls

LES POIIONS: ulilisdes pat l€
sorcler, allos d6lrulsenl toui; le
go€rri€r oe connaissanl pa3 pat'
lalram€nt la malie n€ d6lrulra qoe

LES PORTES DU MAL: lont appa'
raitro les monslrss, mais elles
sonr dsslrucllbles lpolions).
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ENGLISH

LOAOING IHE GAME

Cassette ptess CONTAOL |nen
ENIER lwico. Then P(ess PLAY
Disk: type FUN EBE
Loadino is aulomalic. A Presenla
tion stoen and some nusic will
welcome yor. Loadinq wll' conli-

OPTIONS

To chanq€ chalacler (gnome ilgh
ler or gnome sorceroo. press >

GAME CONTROLS

sorcero, :o: l  A:{  z i<-

x -> c :  r ighrnng TAB I  pot ion

r ierrer:{ : l  +: l  ?t+ >:+
sPAcE::xe FETURN r ool ion

M: Music f { :  Slop music
ESC: pause DEL: end or Pause

THE BATTLE OF INFINITY

STRYFE leis you rc..ea!€ on€ oJ
lhe mosi nystenols ballr€s ol lhe
kingdom ol Faerie when 9nomes
{und€r your leadershrp) conrro.rl
rhe Pow€rs oi Evil led bY Groat
Motvelini. surelv lhe reasr knowf

The onomes. held caplivebY Greaf
Morv-elinh. are det€fmired to gain
lreedom and exacl revenge You
musl helg caplure lhe haunls or
the demon and exiernnnale as
many ol his loalhsome roxowers

You mlst also destrov lh€ Gates
ol  Ev' I .  rhrough whrh Pout lhe
monslrous enemv horucs Frn;rrY
tor lhe lruly sloul ol hearl G.eat
Mdrvelinh hrmsell musl be tou^d
and delealed, deep insrde hrs
blood'curdlng la i r . lhe Black Pi l

I



THE GNOMES

All onomos ar€ v6€6d in th€
maoick arB. Som€ indeocl becom€
Ea-nd hasl6r3. These are lhe
leg€ndary "sorcsrots .
STRYFE pr*6nls VLAMIR, tho
mo$ renownsd sorcercr among
the gnomes, aod OLAF, th€k
linesl liqhler.

THE KOBOLDS

th€se horid lillle croalu.ss aro
maglck{sers, ril6 .ll inhabilanls
ol Feerie. app€aring only lo
avange lho dealhr ol th6lr own
klnd, lhey rill slop at nolhing lo

THE GREEN SPIFIfS

They are invisible to all bul gno
mes. Som€wh6t dull-will€d. fs€ble
in maglcl and none too brave,
thsy will llee b€lor€ an €n€my
slrong6. lhan lhsms6rv€s.

THE TFOLLS

onginally kom th€ North Land,
ihe trolls are tie mosl stlpld and
most wicksd ol G.eal Morvalinh s
gh.stry horde Thetr mhdless bru.
raliry is whal makes ihem so dan.

THE PHANTOMS

Tholr on€ d€siro i3 rev€ng€: lhey
com€ only io kill lhose who hav€
killed tn€m lmpracabls In ihsir
halrcd, lhey ar6 in trulh onrY
slighlly lass d€adly than lhs dr€a.

CHARACTEFISIICS

THE HEROS
THE GNoME SOnCEROB: hls
w€aPons 6r€ ma9lck liohlnlng
bolls. H6 mayallo us. pollon3 he
linds.
THE GNOME FIGHTER: aII€T sITi.
khg lls prcy, hls maglck are
r€rurns ro lh€ lhro$€r's hand.

fHE MONSTERS
IFOILS: lhsy bile lh6 nearest

GFEEN SPIRIIS: lhey dr6in lhe
onsrgy lrom lhe clos€si gnome,
whll6 u.leashlng {ireballs at him
PHANTOMS: th6y atlack a gnome
who hasjusl killsd an ally, wlihoul
both6rlng any oth€r gnom6s.
KOBOLOS: thsy at tsck anY
grom6 who has iusl killed an ally.
and lh€y lirs balls ol magick llame

oB.JECTS
SILVER KEYS: they lsl you Pick

GOLOEN KEYS r lhey letyou laave
a rogion, il thsy arc usod in lronl ol
lhe gales ol ths invisible.
I IAMS:they wi l lg iv€ you €nergy.
CHESTS: they conlaln monoy and

PO]IONS rwilh them, the sorcsror
can d6slroy anylhing, Th€ tighler,
with his losser knowlsdos ol
maglck. can us6 them onlytodas-
trcy th€ galss oi evll.
GATES OF EVIL: anow the mons.
l€rs lo appear. Potions can das.
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DEUTSCH

LADEN EINES PFOGRAMMES

l<assetl€ :drockon sieeul 'cON.
TFOL ' und zwolmal aut "ENTEB ',
dann aul di6 lasts "PL Y" d€3

Dl3k6l l€ :  scntsib6n Sl€
FUN"EBE,
Oas Ladsn srlolgt automatisch-
516 ssh6n da3 Vod0hryrogramm
und h0r6n sine M6lodl€. w€nn dls
Molodis zu Ende isl, slarlaf das

1 Splslsr: T.3l€ F1 (numerbchss

2 spislsr I Ta3l€ F2

um zwischen d€n Psrsonnen wah-
l€n zu konnen (Krlsg€rynom odot
zauborgnom), drock6n sie dle
Taste s, :

SPIELTASTEN

zaubol6l :or l  A: l  z:e

X: + C: Bl i lz  TAB :  Mhdur

" . , . "" , .  
( , t  . . r  ?,-  >:+

LEERTAS.IE : Axt
RETUBN: Mixtul

N:Unl€rbrcchung d€r Muslk
ESC : Pause DEL : End€ der Pauso



OEF KAMPF DES UNENDLICHEN
STBYFE ladt SiG ain, €in€r der
my8torlo3l€n r€mprs dss F$nrci
chss mllzuorl€b€n i Fne. Kampl,
b€l dsn slch dr€ Gnome (die Sie
v€rkorysn) und die Krafie d€s
A03€n snlg€g€nstoh€n, di€ von
dsm Gro8en Mory€linh, ohmZwei.
t€l €lner dsr maisl unl€EchaH€n
Demon€n, angel0hrt wsden.
Ole Gnoms, dl€ dle Getangen€n
das GroE€n Moftellnh slnd, haben
nur 6ln€n G€denk€n: Fluchl und
Rach€. Mlt lhnen mo$sn Sle alls
H0hl6n d€3 OAmon€n umslellen
und d16 groBlmogllchsi€ zahl sei
n6r g6m€ln6n Kompllzon ausron

Sie mtissan auch all6 Plorlon do3
BOs€n, durch die lhl3 F.lndo, die
Monslsr. auflauchen, ze.sloren
und ior dl€ 8e3l6n unlsr lh.on
blsibt dis Autgab€, d€n Grc8on
Morv€llnh hochstpsrsonlich aul.
zuk€lben und ihn in seinom
grauonhailen Schlupfwink€|, der
Schwar2€n Grult, zu bskamplen.

DIE GNOME
A116 qnome konn€n elwas zau.'
bern, ab€| sinigs €nrwickgln 3ich
:u €chl€n Vinuos€n in diasem
Fac'h. Man nennl dlss€ g€wohn'

STFYFE 36I ' I  WLAMIR, dEN
b€kannt*t6n Zaubergnom, und
OLAF, d6n bssl€n Kri€ger in

DIE KOBOLOE
Dl€ss klein€n bos€rlig6n Lebsw+
sen, dl€ aus Gsrmani.n s!6mm€n,
ksnnon di€ Zaub€rkuns!, wi6 all6
Elnwohn€r des Fsenreich€s. Si6
orcchein€n nur, um ein€n d€r ihrcn
zu dch€n,und w€rd€n all€s dalan.
setzsn, sl€ zu vsrnlchrsn.

'12

OIE GRUENEN GEISTER

Nur die Gnom€ konn6n di€se
unsichlbarsn Wssen €rkonnsn-
Nicht sehr intelllg€nt, 3chwach€
Za! bar€r und €her lslga, vorlass€n
sle die Parti6, 8obald si€ m6|k€n,
dass dsr Foind slarker ist.

DIE TROLLE

Di€se G6sch0pls, di€ aus d6m
Nordon stammsn, s ind die
Dommsl€n und dls Eosartigslon
d€r Armoe d6s GroB€n MoN€linh.
thre Dummh6it ond ihr6 Brutalltat
machen aus lhnen sshr g€lehnl.
ch6 G6gner.

DIE GESPENSTER

lhr sif,ziges Vorhab€n ist die
Rache. Sl€ iomm€n nur, umd€nj€-
nl96n zu loi€n, d€rsleg€totel hal,
ln €nlschlossen€r W€lse srbar
mungslos, sind ss lhrc schlimms.
ten F€lndo - nach dsn Koboldsn.

OIE SPIELELEMENTE

OIE HELDEN
OEF ZAUBERGNOM : S6ine Wal.
l€n sind di6 magi3chen 8lllzs- Er
kann auch unl€N€gs golundsne



OEB KRIEGERGNOM I seine
Watf€, db maoisch€ Arl Olats,
b€lltzl dl€ B63ondorhsll, in d€r
Hand d63lenig€n wlod€tz usrsch€i.
n€n, dff 3l€ warl. 3obald sl€ das

OIE MONSTEB
DIE TROLLE : grcil€n d6n nschsts-
tshend6n Gnom an, ind€m sls lhn

DIE GBUENEN G€ISTEB: grsi l€n
don nachsisteh€nden Gnom an,
indom sle ssins K.alt autzehrsn
und lhn mil nagischen Fsusrku-

DIE FANTOME rgrcilen den Gnom
an, der gefade einen Allisden
get6tet hat, ohn€ sich um dis
herumsiehenden Gnomo zu kom-

DIE KOBOLOE:greiJen den Gnom
an, der g€ade einen Allierl6n
gslol€l hal,uod bewerlen ihn mil
magisch€n Fou€rkugeln.

DIE OBJEKTE

DIE SILBEFNEN SCHLUSSEL:
6rmd9llchen €s, di€ qoldenen
Schllssslzu n€hmsn.
DIE GOLDENEN SCHLUSSEL:
oeslallon, €lne Gsgond zu v€rlas
ssn, w6nn sls vor d€n Plo.len dos
Unslchtbsrcn b€nulz! wordsn.
DIE SCHINKEN I  q€ben Kral l

OIE TBUHEN : geslallsn €s, slch
:u bsr€ich6rn und Ert6hrun0s'
punkt€ zu gewinnon-

OIE MIXTUFEN: wenn si€ von
einom zaub€rer benutzt werdsn,
zersloron sie all€si der Krleger,
dsr die zauborkunsl nicht glt
b6isrrscht, wird nur dis Ptoden
des Bossn z€rstdren.
DIE PFORTEN DES BOSEN :durch
sie ercchsinan di€ Monsl€r. sie
sind zorstdrbar (Mixturen).
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GARANTIE /  GUARANTEE
Si, en d6pitdes soins apporles i laconceplion el a la r6alisalion de c€ loCiciel,
celuici pres€nrait quelque ddlaul le r€ndanl insrploilabla, rcmpliss€z la pr6
s€nr6 carl6 de garantie et rerouhez la casssll€ dans son smballags d origios
et avec son mode d empioi a volre fevende!r qui vous l 6cha.9era.

ll, in spir€ ol the ca.e rak€n rn its design and manulaclu.e. lhis sollware pro.
duct should proveonusabledue todelecl ,p leasel i l l in lh ls 9oarantee lorm and
rerurn rhe cass€lle (in ils original package and wilh ils direclions lor use) lo
you. doaler,  who wi l lexchange i l .

Solrle, disses Programm, ung€acht€t de. groRen Sorglall, die wn boi der Enl.
wicklung und 11e,st€llun9 haben walten lassen, mil schw€rwiegsnden Fshlsrn
behatrel s6in, bringen sle es bitre zum umlausch in der Orlginalveryackung
zusammen mit der ausgel!lllen Garanliskart€ zur(lck zu lhrem Hand|et.

NOM I NAME :

adr. ! i . lAddr.s.1Adr. .s.  :

"." 
*.in,*o "o0., "o.,,.,,.,ni 

, uiu",i"*.,"t.dt '
Mr.qur d. voll| ordln.t.u / M. ol your compu!.r / lh. Compul.r :

0",. o'."qr,ru,"" i 0.,. 
"t "r"t"". 

i *.rt..,'. f""rn;.n . . .
Mrgnalophon. ulillsa / Crts.ll. plryor us.d,lhr X.66.ll.nr.cotd.t :

Nom du lorlclall Nrm. ol.orlwrr. producl, Nrm. d.3 Prognmm!

o.r. o o.q,r.i'i." r o.r. or r.,";.'. , ;..';.;;; ,;;;;.;;, . . . . . . . .

Problam. r.nconrd / Th. problld .dcounl.rcd I Probl.mb.ichr.lbuq :

0.to/ orlum:
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fta .. rsa .c u. ooar !,ofta
dr t.r &|.lr, Enm.6r zEi
6rs .tt cdl.nr.a r.r l. Yltu.

..d .i bL.$r, d { r. .10il.
or!. uq.u!^ nool d. cr.vr..
.t onjdr&. m ('.9.e .ubett.
oh^r ir. { !ah. ,avor6

b* c. rr prb dil b r.'i{tr{.

D rr.ca mrrrn|. ftar{..r

.r1n!anid'. x t@cr.ntu ..1r.

.r!r.dr a |. ll. tuxdars

rla 6 r.tut r rd .e o. rrr

d un .ryro I trrr. d.n. r. drn
s.ucn , old M.tu dacM
rintm.rroc Dr h.u!. e. !.
rrln .r. No.r, edM ldr M^r
.o^ rt.m .nnlY.r..t . s.r
r.r.nb nurrlor.. lll !.rn |r.d .r.
.orr.h..r ddr& r drrd Fo
dsrrd, or. ot r.r.rr.c!r.{,
dnror l,.. n4LL^1 (r...rr.t
d d.. r... d r.rr.ll dl' 1060
r.n!. .n a.do 

- 
,..c... &.

4iol U. bo drnb lur ldPlr.
SiFYFE .r dard p@ld. qvll

ridr'lro iun ol nl.4 €m^u.l
zdbrb c.lrhr r|| cd!!r.' b!!
orrr .^d r. ...rrl.' r*ocn[.br. hl
|h. idn.d. cmplIf, r.rbo..d
. crh! dr ol hr. !ar.r ay $.
l lDh. | . | !En6ln. .h{dy
.oo| .dch'o.qr.r lh. .

!rud..r 
'd. 

ElmMr 6r.n.
h.||6|-|u0'b'p'.19..fr6|.!

l$a 6rl.lm6 .u!!.$Gn ..n
cetD.* tor di. wirssh.r
r.^ c.!q!r\ r.r €M aNUEL zER.

r.torm|lh.vkur ..0.3r@rr, u.d
b.rd t l M ih^ 

^ichr 
tuhr. ohm

d:3 .rn T€tr dr co6pur.dasrat0'

{i. ern. Mu!.6r'.ch. Grn:

u.'r.B[5r orar.nh'€{ 6., un
*r.o G.br z0 ..rrD.nn.^

.r r^ dr Gnt.. tl6nd und .r..n
Kuo.|&n .i!. l. d..li.k.. H.^d
a.bo.d,..ldert o.ou M.ma
d@h Zvl.rl dr. rnrortuti, unr.'
dom lv$n..ctr.b.uo, runiu.hn
L!. s 

-arm 
1tr.n G.bud.

r.!. S.lm vl.rtrhrro.n I.r.nr.
rno.rL||n 6 rhn, .orod .n

.od.lt.n, .b. rri.sr rc. d..
Z!a..rn, Ell.. und Fdn !.6.
rucr.. cr.prrch.!..lmr konnl.
n nlchr l.rio. .u.h.lrd, oh..

-r5.r 
.h .i!.6 s..n.rro ru

rh,.rb.n. Eincut.r crrlr oibr ihm
STRTF€ u.d .nd$ Ptol.kl. on,
dh r *hn.[ zu un.mr odlr.n

Ed. in J.nurd 164 rlrh. [l.L
t4n hm h..d..d. b.lrdnr
p.. In rh. orh.r.(r@ M.d.lm

chn.rN. h, l!.r 15 c.r.
ldm hlr ttrh lldlt Ly. Xl. d.Y
r.r..r..rro*.d nrn |o r.k p.d r.

hm.d fuib.. ol ln frb. ol
n4kr... .'ld .hr. lu.r h.d lo

.olrll ldrn.a hlh lo rD.lrn
sltrYFE .. r.rt d I rnd. b.cf
turr ol .P.ttll^9 

'iq.d. 
lh.r {


