
AMSTRAD/SCHNEIDER
464166416128

tr\t *
AU TE U RS/AU T HO RS /AU TOR EN

Serge&Ludovic Houduc
Jocques Hemonic

=<=
ETE ifOIAA IIQ(I



'EI 
EFE INFOfIMAIIOUE EI

arin de pol|rer.! mr€ur des q

J. 
'a, 

ser le suDp.'l m.onelqu€ dans son6turap.as uliri

.de ne pas,e stocker e proirm

panelr ou d!n posre de rclsv'son.
s il sagir d uno cas*rl€. de ne(oye. 

'69ulD'e6enr 
les

Gres de vor@ nagnebphon€
d.rcoora 9o' ou d un podud speciarrsa

You hav.just pu.chas€d an ERE INFORMATIOUE p.ooram.

we mak€ th€ lorrowins sllsesrions to eive a lo.s lire ro
our hi9h qualiry pro0rad l
'srore the procram rn irs orarnalbor,
.do not exposalhe pros.am loa sourc€ or h€a' or nagne
ti. i ierdslroud sp€ackers and rv sers).

rrrencrea.. . ! ! ranythe.€a
dino h€ad ol rhe tape rccoderqilh rlssue pap€rsoal€din
90' Alcoholor a b,anded head cleaner.

. 
^ 

€RE INFOFMATTOT.IE P.og.6mm
e&orben, wn mdct'ren se dazu beerL,crwunschef,
oamtr s'€ dle Eiqenschari.n dreses Produkr€s sufsB€sr€

den Datenkioer weder neben
querre, no.h in d€m magnerls
chers ode, Fe,nseh€6 zu rag€rn.
.d€n Datenrrroe. n.crr d€m G€brauch srets in de.dazu€e
horig.n ver9ackung aurzubewah.en.

Bei B€nul2una er^e3 Kasserrenrekofders reoermdBE die
K6pie d€s Kasserlen.eko'de,s mr ei.em ii alkohol

Progfammes, sons el graphisme sonl la propriele de Ere Inlormatique. LeLr
reproducr ion,  t .aducl ion,  adaplalron, parquerque moyen quece so I  esr str ic

La local ion de c€ p.odui t  esl  s l r ic lem€nl in lerdi le.

Program, sou.ds and graphics belong lo Ere Inlormatique. Any copyrog, edi
t rng,  .entrng, hi . in9,  lendinS ol  lhrs producl ,  or  any part  lhereor is s l r ic l ly  lo.

Programme, Ton und Gra|k s nd Eigenlum von EFE INFOFMATIQUE Fepio
dukl  onen Ube.selz!ngen sowie Anderuiger .n l 'cher A. l  s ind s i r ik l  unler
sdar Oer Ve' lFrh oieses Prooukres r , r  n 'Lh'  acslal l ;

o
(., EFE INFOFMATIOUE 1986

I tr ",ut f f i l
l* l
l - r ,  pz

w_l
I sq

l f f i l  i
twl

=<=



^ !,,t :



##
^ 

FRANQATS 4_
CITARGEMENT: RUN''ERE
Loin, tras loin de tous ies mondes humainemenl imaqinables. aux
conf,ns de I  unrvers.  b ien du oela de lexrramp pornre ;6Lonnue de
la 48ame galaxie or) tant de vaiss€aux ont disparu sans espoir de
retour, SRAM. obscure planate du 3am€ systAme, poursuit sa
course si l€ncieuse.
En surface, tout parait calme. Une molle brise d'automne agite les
branches d€s alcooliers au fruit recherch€ quoique dangereux, et les
quintipodes trottinent dans les champs d€ quartz qu 6gayent ea el
l), les fluorescences des bouquets d'uranium.
Toutefois, cett€ paix apparente ne se reflate en rien dans le cceur
des habitants de SRAM. Leur roi, Egres lV, les princes Civodul et
Salocin, touie la lamille royal€, croupissent sous le t€mple des d€ux
lunes, dans des ge6l€s aveugles suinlant lammoniac et  I 'ordure.
Crnomeh le grand pratre.  d pns l "  pou\oir .
Partout ragnent la terr€ur €t l'arbitraire, louies les bouch€s se sont
tues, les opposants courbent le dos et renlrent la t€te dans les 6pau
les.
Et pourtanl, la rasistance existe. L Ermit€. descendant d'une bran-
che paralldle de la famille royale, a conjugu6 sa force avec celle de
la sorciEre EDUALC pour recherch€r un libarateur. Une salection
difficile. m€n6e secralemenl, a dai; €limin6 des dizaines de candi,
dats. Aucun n'eut 6t€ capable de dajouer tous les piages de Cino-
meh,
Ily €ut une p6riode d'abattem€nl, pendant laquell€ l'Ermite dases-
p€ra de irouver son haros. Mais un jour la sorciare releva la tAt€ de
son chaudron. et le nom qu elle cria. les yeux brillants de joie, c'6tait
l€ v6tre.
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Commencarent alors les longues invocafions nocturnes qui
devai€nt vous d6mat6rialiser peu e peu afin de vous anacher d la
tene et d€ vous transf6rer, atome par atome, sur SRAM L'opera_
tion a dur6 un mois. A la fin, vous aiez myst6ri€usement €puis€,
mais A pr€s€nt, le transfert est termin6 : sur terre. il n'y a plus rien
de vous, €t vous voici, sur SRAM, i pied d'ceuvre.
Pour vous d6placer, les points cardinaux sont n6cessaites (Nord
Sud. Est. Ouest), leurs initiales sont suffisantes. Mieux, les llaches
les r€mplacent avantag€usement.
Attention, la mort r6de partout. M6fiez vous de ce que vous dites
ou de ce que vous fait€s.
L€ langage classique des jeux d'aventure peut Ctre utilis6 : exem-
ple : "Lire pancane" i mais vous pouvez conruguer vos phrases :
exemple : "Je lis la pancarte".
ll s€ra €xc€ptionnel que le i€u n€ vous compr€nne pas (Dans ce
cas. essayez d'autres mots ou d'autres verbes, il vous le prAcis€ra)
Bonne chance.
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*ffitNGLIs" #AADINC: RUN"ERE
Somewhere in th€ farjlung reaches of the univ€rse, farther than
men have travelled even in imagination and well beyond the un
charted limits of the 48th galaxy where so mahy star'ships have
venlur€d only to disappear withoul trace. lies SRAM. obscure pla-
n€t of the 3rd system.
On lhe surface €v€rything seems calm. A lazy auiumn breeze sways
the liquor trees with their prized and dangerous truit I small 5-
legged animals scamper in the quariz fields where clumps of fluores-
cent uranium glow and shimmer.
There is no such peace in the heavy hearts of SRAM s inhabitants.
Their king Egres IV. the princes Civodul and Salocin and the €ntir€
royal family huddle helpl€ss b€neath th€ Temple ol the Two
Moons, in jails where the pilch-darkness reeks of ammonia. filth

The High-Pri€sl Cinomeh has taken power Tenor and cynical
injustice r€ign supreme.
No one speaks his mind for even lhe mildest opposition is ruthlessl!
crushed.
And yet, there is resistance. The Hermit, in whose veins flows royal
blood, joined forces with lhe witch Edualc to find a saviour. A diffi
cuh and secret search began. Scores of candidates were tesled and
found wanting. None could overcome ihe cunning traps laid by
Cinomeh.
Long did lhe H€rmit despair of findins a worthy hero But one day
the witch looked up from her bubbling cauldron. Her eyes shinnins
wilh joy, sh€ cried a name. And that name was yours.



So b€gan the long nighlly invocations which would gradually dema
t€rialize you. finally iearing you atom by atom from Earlh to SRAM.
The process has taken a month io complete. Towards the end you
were staggering with exhaustion. Now, however. th€ transJer is
f in ished. Nlrhing ol  you rs lef t  on Eanh. You hdvp.omp lo ih is the
planet of SRAM. Your work begjns.
To move, you will n€ed to use ihe 4 cardinalpoints {North, South.
East, West) - their initial letters are enough. Or you can use the key

Dealh is everywhere, so be careful of what you do and say
Traditional Adveniure'game language may be used : e.g. lead
sign" i but you can also make Juller s€ntences i e.g. "l read the
sEn
ln very exceptionalcases. the game may not understand a particu_
lar verb or noun. ll thal happens. try using other words.
Good luck I
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AUFI,AIEN : RUN''ERE
In der unermesslichen Weite des Weltalls. an der riuB€rsten Grenze
des Universums. Licht jahr€ von den uns bekannten Planet€nsyste
men entlernt : wo schon so viele Raumschiffe ohne Hoffnung auf
Wiederkehr verschollen sind. dorl liegi er. der obskure Planel des
: l len Systems. SRAM. laut los seine Laufbahn verfolgend.
Aui sein€r Oberflache erscheint alles ruhig Eine zarle Herbslbrise
slrejchl r.iber die Zweige des Alkoholbaumes. dessen Fruchle
besehrt aber .iuf.lerst gelahrlich sind Kleine Funffri[3ler gleiten riber
di€ QuarzJelder hjnu,es.  d ie hier und da von schimmernden Ura
niumknstal l€n aufsehei ten werden
Doch dieser Fr ieden spieseh sich njcht  jn den Herzen der Bewohner
SRAMs wieder.  lhr  Kdnig.  Egres lV.  d ie f t inzen Civodul  und Salo
cin.  d i€ sanz€ konrsl iche Famil ie krepieren al lmr,hl ich unter d€m
Tempelder 2 Sonnen vor s ich hin.  in ihren von Ammoniakgestank
und Mtl l  durchdrangten Ver l iesen
Der Hohepr iesler Cinnomeh hat die Machl  an s ich ger issen.
Uberall herrscht der Terror und die Vr'illkrir. Die Opposition wurde
zum Schweigen gebrachl  Gedemrj t igt  und miBhandelt  vegel ieren
sie ohne jesl ichen Anspruch auf Wnrde
Trotzdem €xistiert ein Widerstand
Ermite. der Einsiedler. in dessen Adern k.tnigliches Blul flieBl. hal
seine gebal l te Kra{ l  mrt  der der Hexe EDULAC vereinigt ,  auf  der
Suche nach einem Erl . jser.  Eine schwier ige Auslese hat begonnen
Ausgefr ihr t  im Geheimen. hal  s ie schon einige Duizende von Kan
di ten ausgeschlossen Keinem selans es bisher den Fal len Cinno
mehs zu €ntr innen
Es sab Phasen. in d€n€n Ermite die Hof inung auf einen Befreier
aufgegeben hatte. Aber eines Tages erhob die H€x€ rib€r ihrem
Zauberkessel  jhr  Haupt Mit  funk€lnden Augen verkLjndeie s ie
einen Naoren. den Namen d€s A user!-r ,ahl t€ n .  Es war der D€inige.
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Von dort an begannen nun die miihsamen. nechtlichen B€schwd
rungen, die Dich schritt fur schrnt dematerialisiefen sollten, Atom
fiir Atom der Mutt€r Erde enheiBend fur deine Mission auf SRAM.
Der Vorgang dau€rt€ Liber ein€n Monat. Am Ende warst Du vollig
ersch6pft, aber nun endlich isl der Trans{er abgeschlossen : auf der
Erde ist nichts mehr von Dir ribriggeblieben . Es gibt kein Zurtick.
Um dich zu bewegen brauchst Du vier Himmelsrichtungen (Nord,
Siid. West, Ost), die Anfangsbuchstaben sind ausreichend. Oder
benurze die Richrungspferle des Keyboards
Vorsicht der Tod lauerl uberall I Nimm Dich in acht vor dem was Du
sagsi und lusi I
De herkdmmliche Prcgrammiersprache kann v€rwend€t w€rd€n :
z.B. : "Lese den Text" : aber du kannst auch D€ine S:itze v€r€i-
nen : z.B. : lch lese den Text.
E5 w:ire ungewdhnlich. falls Dich die Maschine nicht verstehen
wurde. (ln diesem Falle versuche es mit anderen Worlen).
Viel Gluck
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GARANT]E / GUARANTEE
Si. en d6Dit des soins apportes a la €onceplion el a la realisalion de ce logiciel,
celuici p.esentail quelque ddlaut l€ rendanl inexploitabje, rempllss€z la pre-
sente carre de garanlie ei relo(],nez la casselle dans son emballaqe d'origin€
el alec son rnode d €mploi a volre revendeur qui vous Iechangera.

ll. in spire ol the care laken in its design and manulaclu.e, this soltware plo'
ducr should pfove !  nusable due lo delecl ,  p iease { i l l in lh isguaranleeformand
.etu.n rhe casseile (in ils original package and wilh ils direclions for use) lo
you. dealef, who will exchang€ il.

Sollre, dieses Programm, ungeachlet der groBen Sorglalt, dis wir bei der Ent'
wicklunq und herslellung haben wallen lassen, mil schweMiegendon Fehlern
behalt€r sein, trringen Si€ es bilte zum Umtausch in der Originalverpackung
zusammen mil der ausgel!llten Garaniiekane zudck zu lhrem Handlor.

Adresso / Addr€ss / Adresse :

Codo postal, Post code / Posllonzahl : Vills/lown / Sladr :

Nom du logiciel / Nsne ol soltwa.o prodoct / Na|ne des Progrtmm€s :

oaie d'acquisilion / oale ol purchase I Kluldalu.n (Programm) : . . . . . . . . . . . .

P.obrdme .enconlr6 / The problom encouoiered I P.obl€mboschreibung :

Cachel dLr R€ve.d3url Deals/s slamp

Handlerslsmpel:
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