
La premiire uictime de la guerre, c'est I'innocence

Vous etes unejeune recrue dans une seclion de crnq qu se lrouve en ternlorr€

ennemi. Peu prepara aux d6lis b venrr, vous vous apelcevez soudain qu il vous laul
survNre non seu emenl aux €prcuves phj,sques mais aussi rester sain d'espril

milieu des horcurs et des injustices de la guerre.

Amesure que leleu progresse il vous laul liomphef deseldmenls hoslrlesdans es

drfldrcnls env mnnemenls oui se 0r€sentenl d vous el linalemenl survNre en

gadant votrc nison el votrc moral inhch. Cefte epreuve comporl€ sir seclions,

dans chacune vous devrez lai€ lace a un problame plusardu que le pr&ddent

Comme dans loule guerre, ily aura des vrctimes, mais la pr€midre viclim€ s€ta

I'innocence de ce soldal jeune el nail
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AMSTRAD
CIIAR6ETEilI
cPc 16l
Placez la caiselte rembobin€€ dans b maqn6toph0ne, tapez RIJN" et appuye2 ensuile sur la louche EilTER. Suivez les

instruclons a mesure qu'elles apparaissenl d I'dcran. Si v0tre dquipemenl comprend un lecteur d€ d$quetle, lapez alors I TAPE

puis appuy€r sur la huche ENTIR. Ens{ile lape. RUN" puis applyer sur la louche ENIER.

lon oblienl le slmbcl€ | en maintenant la touche shill et en appuyanl sur la touche @).

CPG 064 cl 61 2E

Connechz un magndtophone a casselle adapld en vous assuranl que Ies bons lih sonl raccordes comme indiqu€s dans le

Manuel d lnslruclion de fulilisal€ur Placez la cassetE rcmbobinde dans le maqndhphone el kpeu I Tape puis appuyez sur la

toucie EllTER. Ensurle lapez RUN €l appuyez sur la louch€ EI{TER puis suivez les inslruclions Glles qu'elles apparaissenl suf

I'ecran.

t{(|IE P(}u[ r.Es unu$TEU[s 0u 61t(
Vu I'dnorme quanlitd d€ code que comporle Plalmn, le jeu se ioue en tros partles qui se jouenl , la suile I une de I aulre.

lhrtr |t pfilr lncabl n cLltri! lrbt.clianlifithurt.rolldriilhr.cli q|.n|!ioru*| mn!d).

les seclions du leu sonl les suivanlesi

Chargement 1 - Junole 1 etvilaqe
Charqement 2 Beseau de Tunnels el Bloclihaus

Charqement 3 - Junqie 2 el Abri de lirailleur

Sur la lace A de la casselte se lrouvenl des donnees communes qursonl chaodes en m€moirc puis l€s seclrons 1, 2 el3 se

chaqeflt successivemed a h suil€ de ces donn€es. Si vous perdez () la s€clion 2 0u 3) el devez rccommencer, il n esl p:ls

ndcesgire de charoer de nouwau les donndes communes; lournez simplemenl la cassetle sur la lace B el charqez la premtre

s€alion {pour procdder a cela, rcmbobinez la lace I de la cassefle el chargez l€s seclions comme indiqu€ pr6cedemmenl). Ces

inlormatrons sonl dgalem€nl conlenues dans les messaQes allichds , I icran que vous deleu suivre en permanenca.

I0Tt PoUR LES IflILISATEURS Du l 28K: Chaqer le leu complel de la Face A s€ulemenl.

DISOUETTE
Inserer la disquetl€ du programme dans le lecteur, lapez I CPM et appuye? sur BETIJRN. Le jeu se chaEera ensu(e

aulomaliquenent Souvener vous qull laul laiss€r la disquelte dans le lecleur car a mesurc qu€ vous progressez, le leu
ciar0era les pades successives

c0rttlrDEs GEilERAT.ES
Le clavier peut Cte entrdrcmenl reddliniou bien vous disposez des optrons hab luelles du levier pour HAUT, BAS, MUCHE

DB0ITF el FFU.

La louche s€rvanl au lir des orenades peul CtIe reddtrnie pour es opi ons ev er el claviel Aux st des 1 et 2, la hrche servanl i
larre apparaftre le panneau de statul peul aussi are redelinr€ comme Indque o dessus.
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COMMODOBE
GIIABGETElIT
Placez la cassetle dans votre maqndlophone Commodorc, c0l6 imprimd vers le haul €l voriliez qu'elle esl complClement

rcmbobinae. Assurez-vous que lols les tls sont mnnect€s. Appuyez sirnullrndm€nl sur la touche SHFr et sw la toucte
RUN/SIoP Suivez les nslruclions aflichdes h I'dcran - Appuyez r PLAy sw le maqndtophon€. Ce programne se ciarOe€
aulomaliqu€menl. tuur l€ charoemenl du C128, hper G0 64 (REIIIEN), puis s{ivez les instructions d! C64.

Vu l dnorme quanli€ de code que comporle Plaloon, ce leu se charge en trois part es qui se jouent a h surte t'une de l'autrc.

lva$ |0 Furar pmdiar ru cirqar|ln da h ilrlion sinic $'r[|g r0ir hm lr lrctai 0, r!16 i0ar ,i ca r!rrl].

Les seclions du leu sont les suivanl€s:

Chargemenl 1 -Jun0le 1 elvillaqe
Chargemenl2 - B€seau de Tunnelsel Slockhaus

Chargernenl3 - Jungle2 eiAbr de0railleur

Sur la face A de la cassetl€ se lrouvenl des donndes communes qui sonl charodes en mdmoire puis Es sectio{s 1, 2 et 3 se

chargenl successivemefl e h suile de ces donnees. Si vols perd* (21 la section 2 ou 3) et devez recommencer, il n esl p:rs

ndcessaire de charger d€ nouveau les donnaes communesi lournez simplemenl la cassetle sur la lace I et chaQez la premDrc

s€ction (pow procdder a cela, rem b0 binez la hce B de la cassette et charge2 les sections com me rndiq ud pr&€d€m menl,. Ces

nlomalions sonl dqalement conlenues dans les messages allichds a l'6cran que vous deveu suive en p€manenc€.

IIISOUETTE
Sdlectronnez mode 64. Metiez le lealelr de diEuene sur la posilion marche. Placez le prognmme dans l€ l€cleur, label veE l€
haul, lapez LoAD "' , 8, 1 (RETUBN), l'eclan d'inroduclion apparallra el le pu se chargera aulomalquemenl.
Le teu s€ charq€ en pllseurs dlapes et il taul terminer chaque dhpe avanl de pouwir pass€r ) la suivanle. Laisser la disquetle

dans l€ lecteu. el suivB les messaoes contenus dans les instruclions a l'6ccn.

coilrailDEs GEI{ERALES
0n dispose des options habituelles avec levier au forl 2: HAUT. gAS, GAUCHE, DBolTt el FE|J. 0n ulilise la MBRE
0 ESPACEMENT pour lancer des orenades.
I lonction "musique"

0 - lonction "sans musique" (ellels sonores s€ulemenl)
nUVST0P - Abandon du jeu
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tE JEU
SECTloilS I et 2 - tA JUIIGLE ct lE Ultl,AGE
Yous delez condurre votre S€ction au coew de la junqle Vietnamienne el inalement au villaoe. ljne lois arivd, vous louillerer

bs hunes,la recherche d obj€ls ulrles el vous lmuvercz linalemenl dans l'une des hultes un€ lrappe quivousconduiR d u0

raseau de lunn€ s soulerrarns.

La tunqle conlient de nombreux dangers te s que palrouilles armdes,lils l€ndus relies d des pitges elouel apens ol sonl

Dostds de redouhbles tircurs embus0u€s. Duranl votre Darcours demeurez allenlils car vous tluverez a un ceiam momenl une

boile d explosils laissee par une Sect on prdcddenle el vous dev€u la ramassel avanl d'atleindre le po{tl. ll laut le laire exploser

alin dtm&cher une lmporhnte palmuille de suivre volre secton (et ellectivemenl de la ddcimer). Po|]r ddlruiD le pont vous

drsposer du TNT menhonnd un peu plus haul, Iexplosil se pose aulomaliquemenl ouand vous traversez le pont.

l,ous pouvez prendrc et uliliser la n0urrture,les munilions et les medicamenls Iaisses par la g[drilla ennemie. Pour oblenir de

meilleurs rcs{llats. distribuez eou[ablemenl ces r€seNes enlre les soldals de volre sectmn.

LEI€ des obieclils de cene secton du EU

2. Trouver le ponl

3. Plac€r les exolosils sur le oont

5 Fouiller les hultes a la re.h€rche d une lorche el d'un€ carte

GoilMI]{DES
Vous contdlez un homme a h fois a faide de votre levier.

nrfi -SruT/tflftg rilE 0txs u flIlr?Exffin 0E IoIJET
Glucltt - tuxcilE ttflt u Gt||cflt0mm - mmm wns u 0ngn
Its - Ptfist{t/0Esc8tluDtPt8l 0E u iluflE
tEU - nfl
nnru 0 BPlfE[trT - nfl ft mEi|0t

1i.8. Ouand vous pouss€z le levier vers le ha!t, le choix enlre saul el rnonli€ est ddtemind par la prasence ou I absence d'une

so(e p acde au-dessus de vous. Le mem€ pdncipe s'applique quand vous poussez le lelrer vers le bas. foplion EXAMEN DE

|08.JEI n esl disponible que lorsqu€ vous vous lrouvez e 'inl6reur d'une hulte el en face de Iobjel rquis.

C(lITiIOOOBE SEUITilEIII
L€s touches Fl et F7 lonl appamitre e PANNEAII DE STATIjT qu vous perrnel d examiner I'dlal de votrc s€clion el de lransldrer

e conlrdk e un aulre soldal. Ceci est oblenu en poussanl le lerier vers HA{II, &AS et en appuyanl sur FEll.

STATUI ET SCORE

[0RAt
Ce. vousdonne une indical on colleclive de l'€lal de votrc se{lion. Le rnoralbaisse chaoue lois ou'un membre de votrc seclion

est blessa el quand un vrllag€ois vietnamien sans armes esl tud. ouand le moral esi a 26rc, voke seclion est inopdranle el ej€u

esttermind. Le moraloeutolre remontd en colleclanl de la noudlure el d€s m€dicamenls.
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COUPS
Chaqueloisquundesmembresdelase.lioneslblessd,rlcollecleunCoIJP0uand I aura coihcld quatrc C0UAj lmourrael
ceciapparann sur le panneau de slalutcomrne "rclird de l'aclion" ouand es cinq mernbr€s de la secllon so tnrorts,leleu esl

lermin€.

xuxmoils
ilombrc de gcnad€s reslanles,

olanlitd de munilions reshnt€6.

C€lles- ci peuvent Clre auqmenl6es en collealant les munilions laiss6es au alenlouls.

SGONT
Vous aug m€ntez le score en vous d6barrassant des sold ats en nem is, en collectanl es objets utiles el en dat ru sanl le p0nl arns

que butes les lrappes, ljn gos bonus est oblenu quand cette partie du jeu est terrnin€ en lomtmn du nombre de mernbr€s acl s

de la s€clion rcslants.

G01{SErls UTil.ES
' fuibs attenlion aux ennemis saulanl d€s arbres au dessus de vous 0u surgrssanl horc des tnppes sdue€s a vos pr€ds une

grenade bi€n placde dalruira c€s demie$.

'0uand un membrc de votrc s€alion esl q€vemenl blessd (cli.d. ayanl reQu deur coupsou plus),llansl6rcz e conlrl]h aun
auln soldat alin de laire en sorle que le plus de memb€s possibl€ de votr€ seclion survivenl

'ouand vous Cles sr le poinl de €masser de la nounilurc ou des m€dicaments, passezies au memhe d€ volre seclon qur en

a le plus besoin.

' Alin de pouvoir la l€rminer il esl conseilld d €bblf une cane de cette parti€.

sEcTtoil 3 - rE BESEAU 0E TUI{ilEtS
Laissant le resle de la section dans le vrllaoe, vous vous ponez volontrrc pour descendre par la trapp€ qur vous lela acce{er au

$/sDme de lunnels sooterains. Vous posstdez d€ii une lorche et une carle quivous pemetlenlde lrouver volre chemin lel que

cela esl indiqud ar la drcile de l &lan el votrc poStion est indiqude par un€ lldche qui est dirigee droil devant vous

Afunton - Les Unnels sonl remplis de membres d€ la oudrilla qui doMnt Clre abatlus sur place. lls apparaissenl en oen€ra
au coin d un lunnel mais ce&ins d'enlre eUI onl la deleshble hahilude de parcourir en nageanl les %u( du tunnel el de sur0 r
jusle delanl vous . . . c'esl le momenl de sauter sur volre couleau I Le tunnel contienl doalemenl Lrn certain nombre de praces

dans lesquelles vous trouverez des objeh utiles tels que d€s boiles de la Croix Rouqe (pour trail€r un de ws "CoUPS ) €t des

munitons. four la pro{haine secti0n il est halement indispensable que vous lrouviez deux boiles d€ lusdes dcla ranles el un

compas {comme aupaftwanl, quand !,ous entreu dans une oioce, vous pouvez vous relrouver lace e tace d un membre de la

guerilla ou rl esl mdme poGsible qu une des boiles soit pihee).

GOTMATIOES
Vous conlrolez vo6 molwmenb el le d6placement du dtrcule (visde du lusil).

lly a ircis mo{,€6 de commande:

UT - lll o4ur.fl! |!B I mn {&Cl 0ffn! le nlli.d! nn h h0t
6 Cffi - 0Hh3r'r l C|f,li/luol0l!!c!r h rilicde r.rt b Fr.h.
||mm - 0h'b!bmlrido {l|Cloathcer h licrt! nB h anib.
US - 0&l0atlcar la ralialla rars l. ba.
R0 - lft0lTir aci trl r ar l.lii.

coililtil0E ft00E t
Lors du parmurs des lunn€ls. ouand un ennemi apparail. la commande passe en mode 8.

co iloE tt00E I
Lors du ddplacemenl du rdlicule dans les lunnels Piacezle par dessus volle cible el appuy€z sur FEIJ.

Silous la touchez, la command€ lepassen €n Mode A.
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dtr rm 00E c
0uand voos entrez dans une pibc€, dddacez le rdlicule el appuyez sur FEu pour €xaminer les objels. S'ils sonl nocessaies, ils

sonl9Ib aubmaliquemenl. four quilter la pik€, appuyer sur FEU en alrnt plac€ le reticule sur I'icone de sorlie {en bd el a

doite).

STATUT EI SG|IRE

[0ml
CecivousdonneuneindicalioncollectivedeIdhldevoteSe{lion.temoralbaissechaqu€loisque',ousCtesbl€ssd.0uandle
moral est ) zdro, votre se{lion est Inopdranl€ €l le leu esl lermin€. Le mocl peut 6lre remontd en colleclant de la noumlure el
des mddicamenls

GOUPS
Chaque lois que vous Cles blessa, vous colleclez un C0tlP o|land vous aurez collectd qualre C0UPS, vous mourrez el le i€u s€ra

[ul{m0ils
llombru de munil|ons ru$mles

SGORT
Celui o auqmerle a chaq 0lors qnrivors sorle, varnquerr d une mntronlaton avec le Viet Cong, quand vous lrouvez des

obpts utiles el decouvd la so |e

coilsHls uTttEs
' Dans cetle seclion rl n y a pas de vrllageo$, or1 suppose donc que hul le monde est un ennemi.
' Fourll€z lolles les piares et souvenez vous de Iendroil oi s€ tro{ve les bones pidqdes.

SEGIl0lrl4 - l-E BI0GKIIAUS
lpres avou tmu* ta sorfie Au risea! de tunneis, vous vous €lmuvez dans un lrou & trail€ur. La n[il esl tombee, vous Cles

h{ua €l vous ne connarsser de laCon prfuise ni le brran ni la posnion de I'ennemt, vous ddcidez donc de rester dans le lrou de
tinilleurtusqu:l c€ qu€ la conlirmalion vous arive du camp de base. Malheureusemenl, un groupe de la gudrilla a plus0u

moins re9are lolrc posilion el ils ne vont pas hesibr e altaquer Vous dispos€z de volre milnilletle el d une r€serve de lus{es
eclamntes qur vous permellenl d dclarer le ciel noclurne alin de voir se proftler la siihouelle de l'ennemi e I'horimn; mais s,oye?

prudenl, vos dsetues el li durde de l illuminalion sonl loules les deux hmn€es. Vous de!€z vous assurer que \ous tirez sur

ciaqu€ homme que vous voyez car I dslair s0ftnl de la bouche de votrc arme r6/tlera volre pogliofl et n'imporle l€quels des
guerillercs reshnt pourra lacilemenl vous trouver el vous llel

G0ttAl{DES
L€ levier ddplace la vis€e du lusil. 0n procdde a! lancemenl d'une lusee eclamnte en plaFnl la lusae du lusil au-dessrs de la

bouche du lusil(en bas, dmite)elen appuyanl sur leu

ul,T - ||tPrfft u fifruru Ens u ||rur
ItS _ DEPIIII I,E flf,TUJU IHS U IIS
M{Ctit - l|Eftt3t u nmcuu ums u Grudir
0ftrE - DtPucE [E nEnu,u En8 u 0mm
EU 'IN

STATUT ET SGORE

[0nar
Cecivorsdonneunerndrcalioncolleclivedel'6laldevotreSealion.Lemoralbaissechaoueloisouevous6lesbless€,ouandle
moral esl i zero, volre seclon esl 

'nooeranle 
€l lp tar esl lermrna

GOUPS
Chaque lois que vous oles blessa, vous colleclez un C0IJP 0uand vous aurez collecld qualre C0UPS, vous moufiez el le ieu sera

hrmine.
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[ut{1fl0l{s
l{ornbre de munilions reslintes

Nombre de lusaes dclaiEnles reshnles.

sc0nt
Vous augmenter wlrc scorc en liBnl sur les atlaquanls.

Got{sE|ls uTil.Es
' Tirez immddialemenl slr les atlaquants.

'fconomise? vos muni0ons el vos lus6es aclaiantes en an0ant ces lusbes rdou drcm€nt el en dliminanl chaque anaquanl par

quelqueslirc bren a,usrds el nor Jn lonq Irr de barrage peu prdos.

sEcTrolr5-lAJUt{GtE
lp res avoir pass{ un€ dpouvanhb le n u it blanche, vous paneu a a rech€rche d u se rq eanl Elias volr€ chet de s€cion. vous

rcnmnlrez le Sergenl &mes qurvo{s appond que Elias esl mo( lud dans un combal. Cependanl peu d€ temps apras vous

apercevez au loin Elias bien vivant el poursuivr sans relache par des membres d€ la gudrilla. Sous vos prcpres yrux, volre

Ser0eanl esl abanu par une pluie d€ balles el e ce momenl-la vous perdez un peu plus de votre innoaenc€ €l votrc raison

commence i vacillel En rep€nsant aux informations donndes par le Sergeanl Barnes, vous vous rendez comple que c'esl lui qui

esl en lail Esponsable de laQon rndirecle de la morl d E ias cal il n€ I a pas aidd.

Avanl que r,ous alw eu le temps de lialp€rer compldtemeflt vos esplts, vous enlendez des craquemenb provenanl de la

€dio - un message du Gen6ral. Un raid aerien esl prevu a dix heures precis€s:cela srgnilre que la parlre de la lunqle otr vous

vous trcuve? en ce mome va etre arms{e de napalm dans deux minutes car elle esl inlesl€e de membres de la gudnlla. Cela

vous donne loul iusle le lemps d'atteindre une zone plus s0r€ €l de vous meffe e I'abi de I'allaque adrenne.0n vous a donn€

les ref*res au compas d un endroil srlr particulier €l vous d€vez v0rs y rendre irnm€dial€m€nl.

GO[[T]{T JOUER

Le compas (en haul €l i drode) mdque la dire{tion quise trouve de/ani vous el pornte loqours vers e N0rd. Chaqu€ &€n
represente une porton de la junqle oi vous vous lrouvez.

Correz vers le haul de chaqu€ zone en €viltnl le te! du Vret Conq, les treu6 embusqu€s el autrcs dangers tek que les lils de ler

baDd* et les mines e demi enlouies. Vous pouvez emprunler plusieurs cheminsatravers alun0l€, cerlainsvous permetlronl

d'atbindre wlre deslrnalron dans les temps, d aulrcs non.

G0titAl{DES
ulilrsez le leuer pour manoeuwer votrc homme aulour des obslacles loul en &ihnl e ti. de I'enneml. Tournez i droile ou e
qauche en haut de chaque zofle.

rucilr - oEPucEtItT I Gl|,cilt
0n0m - mPucEHrl Dmm
fi - ftPWEtfiT EnS U ||tl,T 0E rq|lt

us - ftP[ttrHT EnB u 8ts 0t ftcnx
EU _IN

G0I{SEIlS UTil.ES
'Trcuvez le chemin le plus 6pide el ulilisezle e chaque lois.8ouoezsans afi€l car le lir de I'ennemresl b€qud sur vous

'Alin d Are dans les lenrps, ilvous laul ndgocier rapid€menl cerlains €crans. o'aulres dcrans plus dilliciies peuvenl Clre

abord€s apDs que vous vous $yez ddbaruss, de tous les athquanls en vue.

SECTIOI{ 6 - I]ABRI DE TIRAITTEUR

U ne lois que v0us avez aflernl la zone que lon vous a Indtqudecomme s0re, vous trdvez le S€rgenal garnes dans un aDn 0e
lrraiileur. ll se rcnd comple des soupoons que vous avez e son sujet el e ftfui du Sergeanl Elias el I'occaslon tui sembie iddale
pour essayer de vous Cl mmer sans l6m0ins €t sans laisser d€ trace$ Tapi dans son abri ilvous mdrai e et vous lance des
grcnades, Al€nl loujours pdsenl2l Iesp t Iimminence du raid adrien el le dfuir de venq€r le malheoreux Sergeant Elias, vous
dalisez qu'il ne vous resle qu'une seule chose a laire. Vous devet taire sorlir Sarnes du bloakiaus alin d dviter le napalm. La
prolection donl dispose Barnes rcnd le mitrallage inutile et vous n avez d'auire cioix que d'atbquer de lronl a h grenade. ll
vous laul en lail lancer cinq greflades directemenl dans I'abri. Vous lrouverez une boile de arenades au debul de l,&ran el vous
dewz les Drendre immediatement



coittAilllEs
eiuurt - FuctlErnn8 uulott
mlr - EPu[ErdrrElt u ||mft
nflr - 0mfirgTmEufl tT

ul - trfu[trBtYtBu uE
Et -t 0flgrTEuGftu|E

STAIUI EI SGORE
VolD score au0menb chaque lds que vous lancez une gDnade dmrt sur I'abri de tirailleul de &rnes el quand vous l'6limine2
(en admethnt q!€ vo{s suMviezjusqu'e ce mofiEall l l).

G0]{SEI!S UiltES
' Bouoez sans arrCt et c€ pour les nisons ddje mentionndes

' Saisissez vos grenades immddiatement

vdd un jeu div€rtssanl et passionnant Son pogramm€ a d€mando de nomb€uses heures de lravail el ce atin d'ollrir une

erperience de jetj maimu|n. hur €xploiler pl€rnemenl les poGsibililds ollertes pa ce jeu, lis€e altEntivemenl les instruclions et

suivez les mes$oes a fecren - vous n€ mimoucor ainsi las un instanl de I'aclionl

$n prog€mm€ et sa rcprdsenlation graphique sont la prcprid{e de ocean Sotlware Lrmited et ils ne peuvent €lo rcprcdlrls,

s&akis, louas ou daflush sous quelqu€ brm€ que ce soit sans la permission dcrile de oc€n Sotlware Limibd. Tous doils
dservds dans le monde enlier

Ermlr
Jeu conc! oar ocean Sotlware Limil€d
o 1988 ocean Sotlware Lrm ed

G 1987 Hendale Film Corporation. lous doib 6serv€s,

TBACKS 0F MY TEAnS de Smol@y Robinson ave. I'aulorisalion de LM.G Records (U.K) Limiled

@ Motos/n Bemrd Conoration

c0 omnr
Programme de Zac h Townsend

Graphique de Andrew Sleigh et Marlin MacDonald

Musrque et Ethts sonores de Jonalhan D0nn

8m0
Con!€rsion par Choice Soflwarc

AITENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Le, nn.uciioff dacommonde du.ovier Dour.e |eu
sonr d€slrnesoux rou.her du.lower QWERTY Si

I Amnrod que vou5 posejder 6l du iyp€ 'A2!iTY , lej
rouches d util 5er €ronl GI|6 snuees de o m6me lo(on
que les touch€s du .lovs 'QWIRIY (Vo r dioq@mme

Sl h5 rnsltudo donnds rcnr 'O - Boui', lo rouche
cor6pondonle 50f A2IRTY €6'A
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0u bEl ein junqer, blutiqer Anl nger rn ernem liinlldjpligen Zug {Phhon),liefim
Ierndlichen Gebiel und lur dte bevorstehenden Herauslorderunoen in keiner We$e
vorbereilel. 0r wird bavuBt daB Du nichl nur die ohvsis.hen 0uat€n durchsGhen
rnuBt, sondem auch b€ial dem Horror und den llngerechtiqkeilen des Krieges

0€1nen Versland nicht verliercn darlst

Wahnn, desspielveiauh 
'nuBl 

Du unlersch i€dl ch e, qeqen Urcn q€nchtete

Feindseliqkeilen be\ /a[igen, und leEtlich l(annstdu nur uberleben, wenn Deine

Zurechnun0slahiol€it, D€in Versland und Oeine Moralvorstetlunoen inlakl bteib€n.

Es orbl sechs Abschnitl€ in diesern Spielund mitiedem neuen Abschninwird eine
s.hwierioere Aulgabe an Dici geslelll.Wie in jedem Ki€g w[d es 0pter g€ben,

doch als e6les wirsl Du als naiverjunger Soldat Deine Unschutd vealieren

AMSTRAD

COMMODORE

I
t-.--'--1
DEUTSCH

@
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AMSTRAD
140t1{
cPc 161
Lege die ruriickgespulle Kassene in das kss€ltenle l,I ppe RllN und danach drircke dreENTERTasle Fo ge den Anwe$ungen

wie si€ aul dem B lds.hirm ers.heinefl. Fals e n Disl€llenlaulwerk ang€schlossen sl tppe TAPE und danach drijcke di€

ENTER Tasle AnschlieRend tiooe RIJN" und driicke die ENTER Taste

(0as Symbo erhallslDu, mdem Dudie Ums.haller Tasle leslh:iltsl und @ drucksl.)

CPC 661 ud 6l2E
Scllie& en€n oeeignelen Kassettenrekorder an und versichere Dich, daB die lorrchen Kabelanoesch ossen 9nd, wie es in der

tuleilunq fiir BenuEer bes.hr eben ist Le€e die zurLrckgespulte Kassetl€ in den Reloderund tippe TAPE und danach drucke

die ENTER Tasle. Ans.ilie8end llppe ft.|N" und drLicl€ die ENTER Tasl€ Folqe den Anweisungen, u/i€ sieauldem Blds{hnm

lltEfil(UlG: llUi 6li
Morund der bu0€rsl vielen Codes b€rPlaloon l dl sich das Spielin 3 Teilen, die hinlerclnander gespiell werden.

fltr b.r.l jlrtik crsl |||.i 8efidi{urt i$ Fni! rdl 0ir Clsi.llti St*hbich lb !.n dchslsn lltthnill hdrn.l

DieSpielahchnrte sind wie lolqt
Abschnilt 1 - Dschungel 1 und Dorl

Abschnilt 2 Tunnelnelz und Eunker

Ab6chnill3 - Dschunqel2 und Schiiuenqraben

Ser'te Ader Casselt€ b€inhaltet allgememe Dalen, dE beim Laden im Speicher g€speicherl $/erden. AnschlieBend werden die

Abschnilt€ 1,2 und 3 nacheinander zu$tslich .r defl Dalen geladen. Falls Du verl€rst (beid€n Abs.hn llen 2 bzw.3)und Du

einen neu€n Sprelb€ginn slartesl, brauch$ Du die allgerneinen Daten n chl emeul2u laden. Einlach Seie I d€r Cassene

einlegen undden elsten Abs.hn n hden. (Daliir Se[e B der Cassetle zuriickspu]en und w e zuvor in einzelnen Abschnitlen

laden.l {Di€se Inlomalion bel ndel sich ebenlal s aul den B lds.hirm-BedEnerhlnweis€n.)

flttfil,lc: B€lm 128K w rd des lomp ene Sprelnur von Seile A qeladen.

IIISIGTTE
Dislclte in lauf$€ ernleqen und PPMt ppen und dann RETUBN b€latgen.OasSpielwird srch dann aulomatE.h laden. Denke

&an, die Oaskene im Laui^/erk zu belassen, da die einz€lnen spielabsahn tle hinlerc nander o€laden werden.

AIIGETEIlIE SIEURIIlIGEI{
oie Tashlur svolllommen neu delinierbff bzw dre 0blichen J0lslick-opltonen lur HINAUE HINUNTER, LINKS, RECHTS und

FIRE

Die Tasle zurn Werlen von Granaten ist sowohl lijr Joyslick - als auch Taslalur opt onen n€u definiedal Nur iiir dre Stut€n 1

ud 2 l(znn d e Iasle zunr Autrulen der Shluslalel wre oben neu delmie( werden

2



GOIUIMOlIOBE

140Eil
Die Cassene mil &r bedruchen S€ile nach oben In Delnen Commodoe fucorder einlegen und daaut achten, daB sie an den
Anhng zurijckgesput isL Siche|stellen, daB alle KaDel anqes.hloss€n sind. Die SHIFT-Tasle und die RUN/SToP-lasle

oleichzeitrq bedligen. Den Bildschirmanweisungen tolgen - PLAY 0N TAPE drucken. oas ftoglamm lijdl sici nun automalrsch.

F(ir das Laftn vonCl2SG064einqeben (BEIURI{ Ta:le bebligen)und dann den C64 Anleilunqen lolqen.

Aulgrund der auBe6l vielen Codes bei Palmn hdl sich das Spiel in 3 Terlen. die hinteremander qesgiell r€rden.

0! trd i.fi{r m nn [.di{{ a!. $ h ||r l|ir |t3illler silbbclrilt! an d.ldrr lbhr ld6r)

Die Spielahchnitle sind wie lolgt
Abschnit t oschungel I und Dorl

Abschnilt 2 - Tunnelne[ und Bunl(er

Abschnilt3 - Dschun0el 2 undSch(j[enqraben

Seite A der Casselte beinhaltel allg€meine Daten, die beim Laden im Sp€icher Oesoeichert wE den. Anschlie&nd weden die
Abschnitle 1,2 und 3 nacheinander zus?idici zu den oalen geladen. Falls Du ve ier$ (beiden Abs.hnitten 2 bzvr.3) und Du

einen n€uen Spielbeginn sbrlesl, brauchsl Du die allgemein€n 0alen nicht emeut 2u laden. Einhh Seite B der Casselte

€rnleqefl und den elslen Ab6chnilt laden. (oalair Serte I der Cassetle zurijcksoulen und wie zuvor in einzelnen Abs.hnitFn
laden-) (oiese Inlormalion klindel slch ebenlalls aul den Bilds.hirm B€dieflerhiflweisen )

IIISIGITE
64 Modos anwehbn. Disketlenlaulwerk einschallen, Programm mil dem Etiketl nach obm in oidctlentautw€|k €int€gen und

IOAD "' , 8,1 eingeben (RETUffN beliligen). Es erscheinl nun das Einleilungsmen! und das Poqamm Ddt sii aufinatisdr

oas Spiel wird in Abschnitlen gelad€n und ein jelveils neuer S0ielabschnitl kann erst nach Beendi0ung des davor 2ll sptelendefl

Abschnrtbs g€lad€n wrden. Disl€tte im Laulwerk lassen und den B€dienerhrmeis€n der Eildschimanleitun0en t gen.

AtlGETEIl{E STEUERUiIG
In hrl 2 werden die lblichen Joysli* 0ptionen zum Abu/url von Granaten veryendel - HlNAti[ HI UNTER, LINXS, RECh rS

UNd FIRE, LEERIASTE.

I Muekan

0 - Musikaus

nUUsIIll Spielabbruch

3
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DIS SP|EI
ABSGHIIITT I und 2 - Der Dschungelund das Dorf
0u m0Bl Deinen Zuq in die llelen des vielnamesisdren oschungels bringen und s.hleBlich bis zum Doi lijhrcn. llachd€m Du

im Dorl angekommen bist, machsl Du Dich in den Hdlen auldieSuchenach btauchbarcn objeklen lnd wirsl dabeidann such

in einerder Hijlten €in€ Falllijr auslindig machen, durch die Du zu einem unterirdischen Tunnelneu qelanosl.

lm Dschungel lauern viele Gefuhren, z.B. bewallneb Palmuille€inheibn, veGl€ckle Stolpertallen, sich in Baufien versbckt

haltende Mbrder und verborgene veGlecke, n denen HeckenschLjten aul der Lauer lieqen. Halte bei Deinem Trcck wacisam

Ausschau nach einer von einem lruheren Zug zurijckgelassenen Kisle mil Sprcngslotl. Eevor 0u die Erijcl(e erreichsl, muBl0!
den Sprengstofl gelunden haben, denn mil diesem Sprengstoll muBl Du die Brucke in d e Lult jaoen, damil eine andere oroBe

Patrouilleeinhe t Deinern Zug nrchl lolgen kann (die Dich und 0eine Soldalen dann nalijrlich niedermelueln wtirde.) Far die

zerstjruno der Brijcke brauchsl 0u den zuvor erwahnbn Sprengsloll Tl{l Ber der Ube(uerung der Brijcke u/ird der Sprengsloll

dann aulomal/sch oele{t Nahrunqsrnin€], Munilion und Arzneimitlel die von d€r leindlichen Guerilla zurijckoelassen w!Iden,
kinnen aulgelesen und gebrauchtwerden. Es isl am beslen, die Vorrrle QleichmaBig unter den Soldaten in Deinem Zug

aulzuleilen

LEle ubef dE Aufqaben diesesSpElabschnfl5

I Den Sprenqsloll ausl ndiq rnachen.

2 Die Bricke auslind|a machen

3. Den Sprcngsloll aul der Bruckeanbingen

4 Das Doi auslindiq machen

5.In den Hillen nach emerTaschenlampe und einer y€(e suchen.

6.0ic Falltiir auslind|o machen

SIEUERUiIG
Es wid Jewerls rmmer erne Person enzeln miftels Joyslick gesteu€n.

iltluf - spntffi nlcfi 0[H Gt||tt/ffim [tInEIU/0utK UIT$sutHfl
tflt6 - M0t tln 8lilsl
nEcln - Mor mc1|n 8HE
ltf,utltl - stfit rufiIl,{tcl uHtI GfltEt/ilomEnussH
nfif -scritE$a
uflItsTI - mflfit tff$Flt

nmnm:0b Du berd€r &lallqunq des JoysticlG b€ider UP Funhron spr ngsl oder nach oben qehsl, hingl davon ab, ob

sich ljber Dir ern Aus{anq bel ndel oder n chl. Das gleiche grt lur die DoWN Funklion. Diefunhion 0BJEKr UNTERSUCHEN

(EXAMINE o8JECT) kann nuf benua werden, wenn man sich inflen in der Hiitle auth:jlturd sich vor dem oewiins.hlen objeh
belrndel

ilUn C0ili1000flE
M( den Taslen Fl bE F7 kann die STATUS AiIZEIGE (SIATUS PANEL)ange*;hll werden, mil d€r man sich ijber den Zusland

des Zuoes intormier€fl kann und dieSleuerung an einen anderen Soldalen ribenraoen kann. Da2u HINAUF, HlNuNTEnund FIBE

des Joyslhks beLtqen

SIATUS UI{II ruilKTGEWIl{il
fl08l|.
Dies isl erne KolleKNanzeiqe uber den moGlFchen Zusland 0ernesZuqes. Jedesmal, wenn einer oeiner Soldaten aus Dernern

4



Zuo verletsl od€r wenn ein unbflvalineter vletnamesischer Dodbewohner erschossen wrd, vels4hlechterl slch die Moral elwas
mehr lsl der moralisahe Zusland Oeines Zuqes aul dem Nullpnkl anqekommen, wird der Zug als inakliv eingeslult, und das

Spielistaus. Die Moralkann durch dasSamrneln lon Nahrungsmilteln und AEneimilleln auJqebesserl werden.

TNEEtR
Jedesmal, qienn ein Soldat des Platoon verwundel wird, wird dies als TREFFER verbucht K0mmei aul einen Soldaien vier
TBEFFER, slirbt er und dies erccheint aul der Anzeigetalel als nichl mehr einsadah g" ('telired in aclion'). Sobald all€ ftinl
Soldalen des Zuges tot sind, ist das Spiel aus.

[u1{]fl01{
Anahl der !€rbliebenen Granaten

Menqe der vedliebenen Munitron

Oer Munilionsvorrat kann durch Aulsamrneln zufuckg€lassen€r Munilon aulgebessei w€rden.

Rt1{KTEtwtl{11
Punla.ge*inne erzieil rnan durch die Ausscha tuno lerndlicher Soldalen, das Samme n nuElichef obleRe und die Zerslijrung der

Erijcke sow e die Zerslijrunq von Fallen. Ein hoher Bonuspunktg€winn wid eRielt wenn dies€r Spielabschnit abg€schlossen

wid undzwarin Abhangigkeivon der Anzahl der noch ijbig- gebliebenen Mitqlieder des Platoon.

SPIEIIIII{IITEISE UtID TIPS
'S€iaul dff Hualor Feinden, die fberoir aus B:iumen spingen oder urplaiulich aus Fallliiren 2u Demen FijBen erscieinen -
m{ einel zielsicher abge{4rlenen Gcnate lGnnst Du diese Feinde aussahalten.

'Wenn eins Deiner Truppenmit0lieder s.hwer verleu i$ld.h. ein oder zwei Teller) lannsl 0u das lommando an einen anderen

Soldale n riberlrag en, ! m so sichenustellen, daB so v ele Soldaten Dem€s Zuges wie mag lich a be eben.

'EeiderAullesunq von Nahrungsrnifleln bzw ArlneimitFln diese an diejenigen Zugflitgliederablrelen, die sie am ndtig6len

brauchen. ' Um diesen Spielabs.hnifl erlolqreich zu Ende zu bringen. ht es rabam. daR Du Dir &von eine Kane anlediosl.

ABSGHI{ITI3 - DAS TUI{NETIIETZ

ilachdem Du den Resl des Zuoes im Oorf zurijckqelassen hasl, erldtsl 0u Dich lr€|willrg dazu ber€(, durch die Fallltr
hinabzusbiqen. Du belindesl Dich nun in einem unte dischefl Tunnelsyslem. lm 8esil2 einer Tascltenlampe und mil Hilfe einer
Karte machsl 0u oich aul den Weg, der aul der rechlen S€ile des Sildschirms angezeigl wid. Dein Standod wird miltels eines

Pleils angezeigl, der in [hine BlickrichtunQ zeEt

Dei jedoch aul dcr Hul Ub€larl in den lrnneln w nmert es von Gueri|hs, die. sobald Du s'e bemerksl, aul der Srelle

erschossen werden mijssen- Gewiihnlich lommen sie um ein€ Ecke aul Dich u u, einioe haben allerdings die raJlinierl€

Anoewohnheit, durch das Tlnnelwasser z! schwimmen und genau vor Df aus dem Wasser & sprinqen . . . das Messer dienl
nierwirklich nichtalsZierde.In den Tunneln belindel sich auch eine Reihe von Raumen, in denen Du nijtsliche Gegensliind€ wie

z.B. Verbandskislen (lijr d e Behandlung von Wunden beiein€m "TBEFFEn ') und Muniliff lindesl. Daruber hinaus muBt Du

ei Xisten mit Leucht(geln lnd einen bmpaB auslind|g machen, die du lil den nachsbn Spielabscinifl beniiligsl (wie nlvor
lrillsl Du berm Eintrilt in einen Raum aul einen Guerrilla oder es lonn sein, da0 in ein€r d€r Kisten eine gombe versl€ckl ist).

STEUENUilG
Deine Bewegungen lnd die d€r Zielmad<e werden mitEh Joyslick Oesleuerl.
Es qibl drci unlenchiedliche Sl€rerunqsmodi:

mrut - 0 r.r$rt t hJlt & ClZilmh |*h.lm h|r$r
t||$ - 0 i.ch lhh adrvtl t c] I.lntu rci lirh tlipr
FC{n -0rchn hb anhdF t Cln.|rrl. rdr ndb hrq.0
I l En- 0 & Clli||||tu Dcl utu bi,qql
nm -U&tlE.lhhnOfli.ltnhrr|r|l|o

SIEUEIUilGSTIOOUS I
Beweqen durch den Tunnel. Erscheint ein leindlicher Soldet, wechse I die Sleu€rung aul Modus B um
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sIHEn Gst0ous I
8ew.g€o der Zelmarke in den Tunneln. Uber dem AbschuBzie pliurercn und FIBE betrlioen.

Wbnn Du €in€n Tretler eaielst, stellt sici die Steueruno aul lrrodls A um.

SIEUESUGST|}OUS C

Beim Setrelen eines Raums, die Zielmarke bewe0en und z0r Unlersuchunq von obiehen FIBE belbliqen Bei Bedad werd€n sE
aulomatsch mitgenomo|en.lJm den Saum zu verlassen, die Zielmarl(e uber die Ausgangsilone pla:Eren (unten rechts) und

Flfrt beHi$n.

STATUS U 1{ II PI' 1{ KIGEIITN 1{

f,0n41
oies isl erne Kdleklivanzei0e iiber den mofahschen Zustand Deines Zuoes. Jedesmal, wenn Du verwundel wrcl, ve$chl€chten
sici lhin moralischer Zushnd elwas mehl ls1 der moralische Zushnd Deines Zuges aul dem Nul punkl angelommen, u/ird

Deio Z{ als inakliv erngeslull, und dasSpielistaus. Die Moralkann durch das Sammeln von Nahrunqsmilteln und Arzneimitbl
aulqebessen werden.

TRTf'EB
J€degnd, wenn 0u vedetd wirsl, wird dies als leller verbucht l(ommen aul D|ch !|e1 Trctle( slirbsl Du. und das S0iel ist aus.

xuNflo1{
Menge der vebliebenen Munilion

rurfiGtwtl1{
tunkre gdinnsl lh beiFdem erloloreichen Zusammentretlen mil einem Viet Kong, wenn 0u nijlzlche objeKe und den

fusgang lin(|€st.

SPIEIHIIITYEISE UiIO TIPS
'In diesem Spielabschnin lauchen keine oorlb€*ohner aul, so daB jeder zum Feindwrrd

' Durch$che alle R;ume und merke Dir, u/o sich Kisten mil veBle*len EQmben beiinden.

ABSGIIIIITT 4 - DER BUI{KER

llachdem 0u den lusqang aus dem Tonnelsystem gelunden hasl,wrrst0u tlrh In ernem Schuienqraben wededinden Die

Nacht ist angebrochen und 0u lirhlst Dich mLjde.0u kennsl Dich im neuen Terilorium nichl aus und weiRlnichl ijber die

Stellung Deines Ferndes 8es.heid. Also entschheBl Du Dich,iri Schiitengraben n€ue K€fte zu sammeln bis wert€rc

Inlormatnnen vom Basislager durchdrinlen. Unglucklicherweise schopll eine Gueflllaqruppe ilber Deinen Shndon Verdachl

und si€ hegen ken€Skrupel, beiihrern Plan, o|ch anzuorefen. Du b6l im Besil2 e nes Masahinengeweks und ein€rReihevon
Leuchtkuqeln mildenen Duden nachtlichen Himmelerl€uchlesl, um so die leindhchen Srlhouenen am llorizonl eGpahen zu

konnen. Handelledoch wohlijberleqt Dre Leuchlkuqelvorr;le sind be0rcnrl genauso wE die Zettspanne, ln der der Hrmmel

erleuchlel isl Du muBl sich€rstellen, dal) Du jedefl abschieol den 0u erblickst da das Aulblinken 0ein€s Gew€hrlauls dem

Rind oeinefosition verral und diejengen, dE Du nichl um0eleglhasl leichtes Spielhaben werden, Dich umzubrinqen

STEUERUiIG
oas Visier wird m rllels Joyslrck gesleu en Erne Leuchlkuo el wrd abg eschossen, ind ern D u d as Visier aul d E Leuchlkuq elpislole
(unlen rechts) ausrichlest und FlflE bebliQd.

Hl llt -ttu tft mcl ttsB StxtGE
fif,urEr- ffufi|(f itc|| |,rrn ftrffix
ut|(s -ftl.I xt flt tf,f,s Btxt6tr
nmns - zrtt|rnrc rrcx *0m &ff[Er
flft - scl tssfl

STATUS U1{D PUI{KIGEWII{iI
n0nat
oies isl erne Kolleklivanzeqe b€rden moralischen Zusland 0erneszuges Jedesmal,wenn Du !€rwundel w[st, verschlechterl

9ch oern moralrscher Zusland elvas mehr.lsl der moElrsche Zusland 0ernesZuoes aul dem l{u ipunkl anlelommen. rvtd de.
Zug als rnaklN emqesluft, und das Spielrslausl
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TREt;EN
Jedesmal, w€nn Du ver et2t wirsl wird dies als Trefler veduchl. Kommen aul Dich vier Trelter, slrrbsl Du, und das Spielistaus,

Iu1{1n0il
IV9nO€ der verbliebenen Munilion

Anzahlderverbliebenen Leuchtkugeln

PUl{KTGIW[{1{
Du oewinnst Pxnkle durch das AbschieBen leindlicher Angreilel

sPrEr.flilwE|sE Ut{0 ilPS
'Ers.hieBe Deine Anoreiler sofod.

' Teile 0rr oeine Munition und Leuchlkuqeln gul ein, d.h. selze die Leuchlkug€]n in regelmaBigen Absbn&n € n und schalle

Deine Ge0ener mil einem zielsicheren, kunen SchuB aus und nicht mrtem€m lanqen und unqenauen Sperrleuer.

ABSGHIIITI S - OER DSGIIUiIGET
l{achdem 0u eine q uabnd e 0 n d schlallose llachl ver bracht hasl. machst Du oich aut die Suche nach Feldwebel Elias, Deinem

Zugliihrer. Du lrflsl j€doch F€ldwebel Bames, der oir miieill, daR Eiias im Kampl Qelallen und lot isl. Eine kune Weile spatet

sieh$ Du ail€rdinosaus einioer tntlemung, daB Elras noch am Leben 6l und erbarmungsbs von Guernllas verJ0lgl wird. Vor

Dernen Augen wid Feldwebel Elias in einem Haoelleuer niede0emetzelt. 0urch dieses Erlebnis ve i€rsl 0u einen weileren Teil

Deiner Ufl sch u ld un d den Verstand D I wird bei gen auerem Ub€ rlegen ijber d ie Mrfleilu ng von F€ldweb€l Barnes n un klar, daB

dieser indireklliirden Tod von Elias v€ranlwortlich istdaer hm nichlzu Hilleg€kommen ls1.

Iloch bevor Du 0eine G€danken richlio ordnen l€nnst, hdrst 00 im Radio ein knackend€s Gedus.h - eine Nachrrcht vorn

General. tim Pl]nkl I 0.00 Uhr ist ein LuftanOrill qeplant. Dies bed€utet, daR das Gebiel, in dem 0u Dich aulh,lsi, rnnedalb ron 2

Minulen mit Napalmbomben zeGtijrl werden wird, da es hier von Guerillas wmmell. DiezweiMinulen g€ben Dir gerade

g€nijoend Zeit Dich an emen sicheren 0rl zu r€tten und Schuu vor dem morderisch€n Luttingrifi zu linden 0u besitl

Inlomalionen aberden lfumpaBkurseines besondem sichercn Gebielsund muBl0ich unver2uglhh auldenWeq dorthln

machen

s?ttutRlaltF

l|er XompaB (oben rechls) gibt Dir imm€t die nbrdlich€ Bchtungan, die Du ernschlaQen muBl Auljedem Eildleld ers.he nl ern

Teilgebiet des Dschungels, in dem 0u oich gerade belindesl. Laute m Fdem Gebrelin RicilunqN0rden undvermede. m

SchuBlrageldes Vi€l Kong unlerzugehen, seiaul der Hul vor Scharlschul2en und anderen G€lahren wie Shcheldrahl und halb

verstecRe Minen. Es gibl verschiedene Rolten durch den Dschungel. Auleinigen B0ulen wrrst Du rechueilig 0ern Zel

ercichen Schhgst Du iedoch eine Falsche floul€ €in, wirsl0u es nichl schallen

SIEUERUlIG
Steuer Deinen Mann mdtels Joystick und lmg€ie Hindernisse und leindhches Feuer Sobald Du oben In elnem Geblel

angelommen bisl, brege enlweder nach linl(s oder ecJts ab.

uxs - rmt utls tEtEGB
n$fs - Itc$ nffITs SmGE
ilttt|,f - rur rfl 0[J30 ffi Imff$rtGtl
iltullH - |lJf 0 t fltfic||m n|lrm EftGfl
Fft - S&fltSSg

sPtEuill{wErsE uNll ilPs
' Finde helaus, aul welchem Wege Du am sahnellsbn ans Ziel o€lanosl und benufie diese Route ledesmal. Eleib immet m

Be\tegunq, da das leindliche Feuer in einer oeaden S.hu0linie aul Dich Se chl€lwitd.
' Um rechUenig ans Ziel zu gelangen, muBl 0u ,u0e|st schnell drrch einige Teillebiete kommen S{hlvieigere leilgeblele

ldnnen ersl dann be ungen werden, wenn Du alle sichlbaEn Angreiler auEesahallel hasl.

ABSCHNIIT 6 - SCHUIZEIIGRABEiI
llachdem Du das Gebiet erreicht hasl, lon dem man Dir saqle, daB es srcier ist wtst Du dod in einem &hijuenlraben aul

Feldwebel Bames stooen. Er erkennl dal] Du ihn im Zusamme0han0 mal Feldwebel Eliad Sch icksal verd?ichtqsl und hlill

diesen Momenl lij r ei$ e q ijnslrqe Gelegen heit 0 Eh ohne Zeugen 2u llq uidiercn Aus dem Sci dueno raben leuerl er se m



Maschinengewphr auJ Dich ab und bombardierl Dich mil Glanaten. Durch den bevorslehenden Lutlangrifl und mil
Rach€gedanken liir den unolijcklich€0 Fetwebtl Elias beseell, erl€nnsl 0u, daB es nur mehr einen verniintligen Ausweg gibt

0u mu[]l Feldwebel Barnes aus dem gunlcr herausbinqen, um Oich vor dem l{apalmanqrifl zu retbn. Da Barnes sich m etnel
g€decklen Lage betindet hat ein Mas.hinenge{iehrhuer keinen Sinn, und es bleibt Dir nur noch der Frcnlalangill mil Deinen

Graralen. Du muBt mit 0einen Ganal€n rns0esaml lir nl 0 rekttreltar im S.hiibengraben landefl. Die Kisle mil den Granaten

wirst Du am Anlanq des Bildsahirmq€bieles vorlinden und Du muRl sie solort mitnehmen.

STEUERUiIGEII
ut$ - MDt ttt$ trxtGH
nEcITS - tmfl n€flTs 0mGsl
ilt u -Dn L0sclnf [tl!f lflEctl
r u tr - 0E E[J€O{nff mUIIEn lEffiGtt
Hft - SC TSSH

PU1{tfi EStAl{0 Ul{D PUilKIGEWtl{I{UNG
Dein Punkleshnd vetesserl sich jedesmal, wenn Du Barnes im Schll2enqraben lrellen kannsl und wenn Du ihn €ndqu tq
lertE machen kannst solern Du selbsl s0lange durchhallen kannst

SPIEI.HINWEISE UiIO ilPS
' Hahe Dich aos bereils bespmchenen G jnden slels in 8etvegung.

' Nehme Deine Granalen solorl mil.

0i€ses CompuleBpiel ist luslig und voller Aulregung vi€1e Stunden an PDqrammierabeil wurden hmeingestecK um en
hohes Spielvergn gen.u geMhrleislen. ljm das Spielvollendszu erleb€n, solist Du die Anleilunoen genau durchlesen und die

Sibschhhinweke belol0en - damil Du lcines der aulregenden Stielerlebnisse vermiBl.

Dein Poqrammcode und gralEche DaBEllung sind Copyrighl von ocean Soltwar€ Limil€d und dijden ohne s.hr lllichp

Genehmigung der oben Uenannten Firmanichlveryie ani( abgespeicherl, v€mrelel oder ijber Bundlunleinrichtunlen

arbenraqen vtlsrden. Alle Bechle lellweit !{lfbehallen.

iHSIIIIH
Spielenlwurl von oc€n Sollware timiled
c 1983 ocean Sotlware Limiled
c 1987 Hemdale Film Corporalron. Alle Rechle vorkhallen
TRACKS 0FMYTEARSvon SmdcyBobinson Lizens von B.M.G. Becords (U.K.)Limited

o Molown Secord Corporalion

ct t0008r
Proqrarnm von Zach Towns€nd

Gralik Andrew Sleigh und Manin MacDonald

Musik und Soundettekle Jonalhan Dunn

$xt[
Koflvedreruno von Choice Sollware
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