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Ta s€ule charce de t'en so ir si tu ne veux pas devenir un POSSEDE,
est de p€rcer 1e mystère qui pèse sû la maisot hÂntée du 31 Fiver
street à Saleûr.
En effet, c'€st toi en tsnt que parapsychologue qui pénà[eras dans
cetle demeure pour tenter d'élucider les manifestâtions surûaturelles
qui y séviss€nt.

Tu psrs accompâBné de deuxspéciâlistes er scietces occultes: Erett
wilson et Laura Relfod en compagnie de son chien Blark.

Tu te rcnds sùrles lieux de tes investigations âv€c l'équipoment 6ui-
vant : ùr appâr€il photo ultra-pe ectionné, un briquet, un paquet de
cigârettes, un cmcifix, une torche électrique et un revolver. Le reste

du msté.iel est en poss€ssion de Wilson et de Laurô.

Démerce et Folie t'attendent dÂns cette maison mâudile.
D'ailleurs, tu as Ie sombre pressentiment que tu vÂs devoir afftonter
des forces maléfiqùes, dépassant tout ce que tu as corm! jusqu'à
présent, dépassân1... l enlendement humain.

Tu as oséprovoquerles forces dù mâl, maintenentil te fautles contrô-
ler si tu veux échspper à ta destinée. Celle d'un POSSEDE...

COMMENT CIiÂRGER VOTRE LORICIELS
1) Allumez t'ordinateur.
2) Insérez votre disquette dans le lecteur.
3) Tâpez RUN"PACTE".
4) Pressez la touche (Enter/Return).

L',aventure vâ pouvoir commencer.



Lf, DIALOGUE
1) Le clâvier

Conlrôiremenl à un iêu d'avenluæ classique, il n'est plus nécessaire
pour donner ses ordres de lsp€r s€s mols lettre pâr lettre.
Pour communiqueravec I ordinsteur, il voussuffit de choisir un v€rbe
et un ûom dans leur liste respective.
Pour csla vous dispos€z de dsux touches pourvous mouvoi. dtns ls
liste des verbes :

^, (Z) pour âvanc€r dans I ordrc alphabélique
'' (A) pour avancer dans I ordre inverse.
De même, pour la lisle des noms. les touchss l\)sl (jl ont Éspective-
menl les mémes fonctions que les louches {Z) et {Al.
En pressart la touche (TAB). les lisies des verbes el des noms seronl
automâtiqu€m€nt remises à leur début.
Les différcntes direclions (Nod, Est. Ou$t, Sud ) sont sffichéês su dé-
buld€lslistedesverbesuniquementsilesdéplacementssontpossibles.
Pour valider votre ordre : Ve.be + nom, il vous suffil de presser (La
barre d'espacs) ou (Enter/Retum).
Si volre ordre viæ au rou8e,l'âction €st invalide.
Si rien ne se prcdùit, l'âclion esl impossible pour I'instanl.

2) Ls ioystick
Il est possible d'utiliser le ioystick:

' Reculer dans la
liste des verbes.

AvsDcer daû laReculsr dans la l-
Avsncer daDs ls
Iist6 dæ verb*

f-ôuJoN I pour validù I'ordr€ choisi.



COMMANDES PÂRTICT ,ITRES
1) L'inventaire

Enlaissant snfoncéola touch€{I)vous afiichszàl'écrsn lss icônes de
vos obiets. En la lâchart, les icôres disp6raissent.
Attention I vous ne pouvez porter au total que huit objets.

2) ReSsrder
La touchs (R) voùs p€rmet do savoir si des obi€ts accessibles sont
présents dans la pièce où vous vous trouv€z.
Son foDctionDement sst anâlogue À la touche (I).

3) L€ rpidtlsme (dans la liste d€s verbes)
Ls comûsrde'Spiritisme" vouspermetdecommuniqueiavscdes es-
prits... Une fois ce choix fait. vous pouvezluiposer toutesles queslions
afficbées su menu. Ceci, en prsssânt le chiffre con€spondanl à cha-
cune d'entre elles.
Lorsqu'un espritvous répond, suivezbien les déplacements dù verre
el notez les lelUes qui formeront ss répoûse.
SivousdésirczrepreDdrelamain avsntla tin dels réponse.laissezen-
foEcée (lâ bârr€ d'sspâceJou (EDter/Rsturn ) jusqu'à cequele verre re-
vienne au centre de la table.
Attention : poul fair6 un€ séance de spiritisme vous devez remplir
3 conditions :

- vous dev€z posséder un verre
- vous devez trouver uûe tsble
- €t la ruit doit être tombée.
4J La prirc des photos

Vor r€ âppâreil pholo es t équipé d une pellicu le ul trs-sens ible, capable
de prendre dss photo! au-dslà du sp€ctr€ visible de I eil. En brefdes
choses que vous ne pouv€z pas voir babiluellemenl.
Après avoirexécuté la commands'Pr€ndre photo". un viseurapparail
au certrede l'écrân. Déplac€z-le avec lesflàcbos du curs€urou lejoys-
tick vsrs lÂ zone de l'inage que voùs voulez photogrsphier. Elsuit€,
sppuyez sur(La ballsd €spac€J sur (Entsr/Rstûrn) ou surls(Bouton)
Dour pr€ndre la pholo.



5) Comment sauv€gsrder ou EÉtitusr utrs partie er cours
Vous devez avant tout formater une disquette à I'aide devoue CPM.
Par la suite, er cours de pa ie, sélectionn€z la cornrnande "SAUVE-
GARDER" ou "RESTITUER'lâ Ia fin de ls lisre des verbes).
Dans les deuxcâs, un [lessaSevous demsnded in sèrer voù€ disquet te
formÂtéa at de pmsssrunetouch€ de (À) à{Z). Aitsi, vous pouvez sto-
cker iusqu'à 20 parties sur uns seuls face de disqùette.

QUELQUES DERNIERS CONSEIIS
- N'hésitez pas à faire un boD plan deslisux. Cela vous évitera de touF

ner eû roÂd et vous permettra de proSreÉser plus rôpidement.
- Utilisez la touche (R) chaque fois qu€ vous p6nébez dans ur€ nou-

velle pièc€.
- Wilson et Lauû possèdert leurpropm mstéri€I. Aussi, il estlonpos_

sible qu'il le dépose d6us certtine pièce au cours de I'aventuie..
- N'hésitez pas à iNpecter tout c€ qui vous pÂralt sùspect...
- Avart de commencer l'Âventur€, ne négliSez pas de lormater une

disquette. Er effet, vous aurez bi€n vits besoin de sauveSôrdervotre
partie danscertâines phases délicatæ du ieu où l€srisques d'échecs
sont important3.

- vous pouvez passer plus rapidement les descriptions en prcssant (Lâ
barre d espâcelou lEntpr/Relum).

- PSY indique votre état psychologique; à o vous sombrez dÂns la lolie.

... Bonne chance !
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