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Explorateur intrépide assoifté d'aventurgs et d'espoirs de
fortune, vous vérifiez une dernière fois l'étanchéité de votre
scaphandre avant de plonger vers les grands fgnds. A plus
de 1.000 m sous vos pieds, gisent les restes formidables du
Trésor des Atlantes, peuplade fantastique engloutie sous
les millénaires et dont l'âme maudite ensorcelle les aventu-
riers. L'immensité de I'univers qui vous attend ne fait guè.e
hésiter votre audace: le sourcil froncé par I'attention et le
poing lermé sur la crosse de votre pistolel sous-marin,
vous entamez la descente.

Vos r6sorv€s : à gauche I'oxygène, à droite les 3 vies. Dans
le dos du personnage, une barre iaune symbolise les 8 der.
nières balles de son arme.

La faung: lous les animaux sonl venimeux (et donc mor-
lers).

Les obj€ts :
.L9 ssrtant:il vous donne votre position. Pour l'utiliser
vous devez le toucher et appuyer sur le bouton tir. Une
carte apparaît sur laquelle lioure votre position (point cli-
gnotant) et celle du joueur 2 (point fixe rouge).
. La pompg à 8lr: elle vous recharge en oxygène. Pour I'uti-
liser vous devez vous placer dessous et mgntsr légèrement
(quelques pompes à air sont hors d'usage).
.La portô: elle cache des galeries dans lesquelles vous
trouverez des munitions (16 balles) et une lampe magique
(3 vies). Attention aux pièges.
- L€8 mlnôs: elles ont pour simple but de vous détruire si
vous les louchez. Vous pouvez les faire exploser en tirant
dessus.
. L9 lonneau: il vous sert à percer la roche quand I'accès
est impossible. Vous pouvez le déplacer en le poussant ou
en le tirant. Une seule balle logée dans le tonneau déclen-
chera son explosion à retardemenl. Êloignez-vous rapide.
ment...
. L9 .éyorbàrg: il vous signale que vous touchez au but.
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As an intrepid explorer with a thirst for adventure and high
hopes ol a fortune, you verify a final time the seals ol your
diving suit belore plunging into the depths.500 tathoms
below you are the remains ol the Atlantis treasure, lhe
ancient submerged civilisation whose soul has haunted for
cenluries the minds of adventurers. You ha.dly hesitate the
scope of the universe you are about to explore: A slight
frown caused by your concentralion and your hand firmly
on the butt of your underwater pistol, you start your des-
cent.,,

Your resgû€ : on lhe lefl, your oxygen. On the right, 3 lives.
On the back of the diver, a yellow slripe representing the 8
last cartridges of his weapon.

litg: all the animals are venimous (and lherelore

the objects :

Sextânts : Indicates your position. To use it you must touch
il and then press lhe fire button. A map will appear indica-
ling your position (blinking spot) and that ol the second
player (A red steady spot).
Air pump: Becharges your orygen reserve. To use it you
must position yourself below it and then rise slightly (Some
pumps are out of action).
Doors: Hide galleries where you can find ammunition (16
cartridges) and a magic lamp (3 lives). Be careful ot booby
traps.
Min€s: lf you touch them, they 9o off and kill you. You can
explode them by firing at them.
Bargls: Can be used to break through horizonlal rock
layers. A single shot at ihe barrel will make it explode but
you have a lew secondes lo get out ol range.
Lamp post: You're nearly reached your linal destination.
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Als furchtloser Schatzsucher, gierig nach Abenleuern und
Glùck, ûberprùfen Sie €in letztes Mal die Dichtigkeit lhres
Taucheranzuges, bevor Sie in die gro8e Tiefe tauchen.
Mehr als 1.000 Meter unter lhren FûBen, ruhsn die Uber-
reste der Tresore von Atlantis, des sagenumwobenen
Volksstammes, der vor Tausenden von Jahren unterging
und dessenverfluchte Seelen die Abenteurer v€rhexen. Die
ungeheure GrôBe der unt€r lhnen liegenden versunkenen
Welt, lâ8t Sie in lhrer Kùhnheit ôichl zôgern:
Mit gerunzelter Slirn halten Sie den Kolben lhrer Unterwas-
serpistole umklammert und beginnen den Abstieg.

lhr€ R€8ôrven: Links de. Saue.sloff, rechts die dæi Leben.
Auf dem Rùcken de. Person symbolisiert ein gelber Balkcn
die letzten acht Kugel in der Waffe.

Dlo Tlorwelt: Alle liere sind giftig (auch die lrdischen).
Die Oblekle :

Der Sexlânl: er gibt lhre Position an. Zum Gebrauch mùs-
sen Sie den Feue.knopf driicken. Eine Karte z6igt lhnen
dann lhre Position (ein blinkende. Punkt) und die des Mit-
spielers (roter Punkt) an.
Die Lultpumpo: Sie versorgt Sie mit Sauerstofl. Zum
Gebrauch mûssen Sie da.unter gehen und hinaufsteigen
(einige Luttpumpen sind auBer Betrieb).
Die Tûr: Sie verbirgt die Galerien auf denen Sie Munilion
finden (16 Kugeln) und eine magische Lampe (3 Leben). Vor
sicht vor Fallen !

Di€ Min6n: Diese sind dazu da, um Sie zu tôten, falls Sie
sie berùhren. Sie kônnen sie mit der oben liegenden Schnur
zur Explosion bringen.
Das F8B: Es ermôglicht lhnen, das Gestein wenn erfordÊr-
lich, zu durchbrechen. Sie kônnen es vor sich h€r oder hin-
ter sich herziehen. Eine einzige Kugel in dieses FaB vÊrur-
sacht eine Explosion mit Zeilziindung. Entfernen Sie sich
also schnell...
Der Refloktor: Er weisl lhnen diê Richtung zum Ziel. q
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