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INTRODUCTION
When Micha6l Knighlon lr€d to bùy Manch6ter Uniied ior r@nN mr ion oands ,n 19Ao r
was world ns The rÉ1 hmous lodbâtt ctub in lhe !'ôrtd. wrh iÉ mâgnitÈern nadium ad
unr varred radiron hâs caplued the toolba ng maqination or lhe whàe gbbe
YA ræ o6'..'.9sol rhs Eeal cluo outd scâ(ety hàv6 Fen rcre humoiê a oroLo r'
Manchêge rd lway @i€c who praled In rheù tuncr hoJ6 roned N@10 Heàlh-Fùùd
ClLbil'8æ Amar€uéal lhet plàyed nràqh'roh rhetr slfi ând.hrrasæÉ @ryd Je,enr,o- rl-e sDle.dou' or Old Trafbrô lodày Chdg n9 @ms Fe n a t@:t pub and ihe sn{ls
rhevpurêd on aere nol €dbulgræn àndqoldr
BJr rh€y @@ gDod md l€d by the ooughw olotnelÉ. Roqer arc ,ack lhe rteathens é lhevEG ! rtu1. *€'e soon jonng lhe o.ol€ssonal @G. being âdm'ned lo $e Footbal .eagùà

-hee €€ s1|l, Éf,oÈrèms. rllre, Tnê gound rhat |.ey ptayeo on wæ ùned w rhe chuR t-
ùFo rel-sed lhe.lJb p€n|ssio.lo chàiae any âdms'o^' w'th no rrome rnè ctub mE
ro.ced lo mô€ rô a goùnd in Bânk Strsst nexl to tacioriés betchrngoui s much noxious
smoke wâs rêckonêd lo b€ Énh â mâl dân
NMol Hea - cF s@ 

'n 
ltub|e desprF rhe t€,|tr tor ae ss. tdâIy àn r 1902 the c,ùo

wds ve 9.9onbdr'up'cy a r@àr bLsrnessmân. - H Davrs sâw lhe alnemoB ro,ae lhê
-o.êv r0 saw ûe cùb and was so 

'mpres€d 
w h the oedÉatron ôt -@ hbtÉd lhdr he

sêr up a msonruE lo iake o\€r the ctubs debls. and on ap.it 28rh 1902 Ma.che$er un red

SJ! ! esr rôor ror o@ àao I 9f7ÆUnreds6rhe_eagretlery.netr4tmle a,lerv dLe
rc rle pEy or_Brrrv ve edrF |hewêrsl- îehaholat 99ne<r rom tæàt n!€ts Mafhede; c1y
oy manaqd Èrnesr Man!.â aflera brb€s scàndal

lh. blo.9 *aso" t'e tea. m the FA CLp'o' the h5l lne whsn Saty Tu,nbàrt 5Lore
rre on\ 9o.ro rhegam€ agâ'nst Br stolc y ôl crvsiarPatdce r .9rt th; teaqF T,ôohy

Yel à mo.e s'9r1,( anl M lhe bu td'.g ot rrê Ob tâ.rord Staou- dla.os,oratnosl
t @le àbnqs'd€ rhe Manch€s|€, ship canat FA c Lp * .æ, Tuhbat, àrù xaocatjv t têd*ii ne,vm( hedû aegiôern dur n9 rhe F rs Wrrad wa. *oÊd ,hÊ trcr ew;qot theF.
aqa,.sr Lr€rDæt. In 1910

Be|v@i ùe hrc wal Ee teæ Dû65 rq ùn'læ rre ( tLb spêm n9 noc ù*,r rre Se(orc

Notrn ôyw'nn'ngthù rastaameollheseâson

E@. M-se Ord tratlord w6 r r oy Oê-an bomæ6 .n t9a. am ^ê ma,n sl,a.o desl@æ
mar r@r ove' he 1à%qp,5 chatr a, unrled F s nà_e

Bù5ù sràaoed h6aLrrontyon u.rledàndqù( ybu'tr wfh ôelJrv -rnhv vurohr â lêam
d uri 

'vâned 
anackrg skitl The afta. I ted by Annu' Fovrtey and Sran aea6o à.o dmdod

or rne 4e(r d ar! €sar' eJohi1Caev.j€tghræ rhstârsê' o . r9.3 @r hÀ EAaup
s@ep,noasoe ts êc[0@
Bd ALsbv{à.ned 

'o 
burld hs @n leam rcl mp(re on lre one hê rrhentæ -t^àr he od so

s Fqe.o I re busDy bànes .re I nen ,omg dare6 or thef geneGron. wÊe r6h,on€d n!
a rrampo.snF * nnrrg s'de I te .âdes ae as cesh |oday æ rhey æ.ê tfe1. Rdv wbod
Edd-ê Coha^. B'trFouhes. Jac{'ê Btalch @r L'àm wie,a. B'ooov Châ.|lo;'Oe;;;
v olEn. Mark Jon6 Datd Pegg. Roge. Bvrne. romry Tavto, and lt^c iêgenoôry Ou.( dr
Èowèfos an Ènqrand .rernatrdatat ta



The League ù e @ wr ,r 1956 àm rhê rôlt@'hq *en lJn ed ænt l(' |ne ùeble otv l,r
n'ghr or Hear Mâd1d srop€d u.red il rhe Eùopêâncup em,.r,nât and a c,uetnruiv lo
g@rreepê. wood .osl unned cup glory âr wenorev. 90,19 d@n 2 . to aston v tà ihe
Lêàgue 

"t'e,e|a 
ned *r€d trkeanarn chù bu ilgaÉ arcess.o Lù,ore dcs àga,n

su@ly nothrnocouldsro! un(ed|h sr'me,
they Mpl pâsl Êatt oppoents Borusea Oonmùnd. Hornêd ân! Bilb.o, ând ane. a tirdi.
srrLgglê in ElelgÊde knocked out Êed Star ro set ue a emi.tinât re wih AC Mitân
F was rot lo bê on rh€ 6rh ol F€brùàry 1958 on a stLsh co/€'ed Mur{h tuMay thetr arcatl
.êvé'|en heg@J.d e@rrJa ly h'nrno a hoùsÊ beyond rhe rutuây 8yne. Bè4t CohaF,
Joæs æqq Évry anô wr€rm d€d abng *rlh club orlic'âh Wall Cn.kÉ. I€.n Curry à.o
B€n whalla and ê'grr putrÈtrsts 

'.c'ùdng 
Fdnk Swfi ol thé rltoed otâve6 John Ber; and

Jac[e a|a(hfr(tr' ll*r plà]ed â9à n Ou@n Ed*ad< bdnted âqar* r,s,1J6 ré Mo
@eks bêloé he ræ died

Ihe rcnd gieved Ihe loss ol the Susby Eabes We hâve nqer seen lhetr ike aga .
he *e. conr.ued unde the 9u(æ d Jmm' Murrrhy Un'd çÉ @Ed on a wæ
olæpJlar svmpalhv to anotl^e' Cup I 

'nal. 
out @re oeàre.i2 0 by Boton rr lnê FJroæa.

CrpAC Vrà.ûee5.2aqo.êoàreû'1ne'sdlrerd2 deledtalOtdTrà ûro

Susby r€lumêd b ébuild Un t€d once agan In 1963 lhey once agan @n lhe FA C!p.
bealrng Lecesler Cny gl wrth one ol the goals berng eored by oenn s Law rhe Sconlsh
srikêr P€Bladed by Bùsby ro rerurn tom lialian soccsr wrlh Torno along wth Mun'ch
survrvorcharlron. Law was Instrumentalin unn€d s €sû.gânæ.
Anolher lacror Ms ths êne€€nce oa an kish wrnge. desibêd by Unned s k6h scour as a
qeôrus. GæEe B€sl was lo win lhe heâ.G and minds ol lho Unil€d tahhlul. âôd thee lhræ
plate6 lo.med fte nucleus ol lhe srde thal chnched lhe Leag@ n e once again m I965 and
r96/

n 1964. beto€ 100.000 people al 9bmblèy and len Wa6 after Mun ch. Mân Busby saw his
srde win lhe Europèan Cùpwrrh a4l eltatrmewi. âgâinsr B€nnca GôâlsbyÂston, Kidd
and n o lbm Aobby Cha/ion eâled United s geâted ùumph Busby was hadê Mànager
ol lhe Yeai and n 1969 he slepped dryn æ team nânagef to beæme Genera Managèr

In lhe lorlo*ing ysals un €d losr lhetr way a sp€lL under wilt Mccurnness. a un red playêf
who loined lhe bâcklmm slall whe. inprycuishod hiscare€rwas lolrow€d by as mila y
!.sæcesslulspellwilh FGnk O Fârcll When he wâs sackèd srx days beloreCh.shasrn
1972 Un[ed@ebo omolD v|srônOné

In câme Tomrny Oahêny, a la€er lhan life l€ue wtGê witty slyle and bold tansld s^oops
endeaÉd hlm to lh€ Unitêd tailhlul. He kepl them ùp i. his ti61 s€ason bul despito lh€ €v€r
open chequeb@k. Uniled drcpFEd ihio OMsion T@ lhe loll$ n! se@n. 

'@n 
€lly €legaied

bya Oênn s Law qoal tor c @ rivâls ManchesterC ly

un(ed boufced draighl back â lhe lir$ anempl. and lhen æl âbout lhe Fi61 oiv6on wih a
bdd àn'af,r@ eyle 

'ncludnq 
tuo wrrg€s. Coppe I and H AlrSouqh |he Leagæ challenqe

laded Unrred €æhed te Cup F'rd dqarns Sê.ond Ovsoi SoJ hamplo \€r Sodhà"reon
trunphéd 1{, andun téd *erê êmpry handed.

The iollrinq yed Uniied rere back al Wbmbley. and lhis lime fiurphed ær L'€D@l wrlh
gGls by Jimmy G€enhofi and Stùa Feâen Shonly after ihis Dcheowæscked. atler
@velârions abour hrs pnvab lrte. and was €placed by oâw sexron

SêNon ( haaged the f,ood àr Old liallord and h's rce caul'ds sryte d play wæ nq to rhe
'r,r9 o'rr-eord -âeord'|âns He reF 'r r98r rc be,êp a(êd oy Rol arkrnso4 â lràhboyàrl
r€ue 

'n 
lhe Dæherly moù d Àrkns lhoughl b q. âcled big and boughi bE Bryan Foben



and Fêmr Mosês came alom hG old crub wesl B@mwich 
^lbion 

Frank StâDrêion l@E
Aselâ s.o OLrc hman Ahd6 Mùh€. lom lp$'ch
In hÉ sêcorc seaso,r u. r€d rod rh. M r cup hnàr b LÉDo.r bdr '. 1963 rhey 6B bæk àt
Wembley ro bear Bnghbn inlheFÀCupin. replày

Ui €o "æ de bæh h Éurope and ù€ Cùp Wnûêrs Cup clnpaqn ol 1983€4 w lheh
i{o lhe en-t nal a9€'n9 JdÉnlus lr ùÀs â læl m,nùte g@l b'y ltà|àn siar Fàulo Flcs Èal
nnally knækedlhen oui
lr bolr. oi rhe rqr lro sêâlons umred made à bmhr $an In lh€ L€eE onrv ro hde amv at
heeld Vâ k Fiughes emeQËd às a enkâ ol hig€ tarenr. and plàrots l,i€ St.dhan àn€
Ol*r p'.sd Un'|ed. Orce agai.lhê FA Cup *à! thetr priæ 

'n 
19a5 dÉii6 hav ng l<een

Moran se.t orl while lhe scor€ *as O{ lhe liEr pla!ér io b€ d'smrss€d h a Cup FrFâl

The toll@ing s€as Unit€d slafted like a lràn wnh nræ stràÈht wi6 and dly @ê dêled in
ùetr ' d 6 Èa'É 8ul ù€y rân ou o. seù and arknsof pald the pnc€ r rÉ nd sær
lor a o@r na.l whên he wæ dismrss.d in Næmbêr
Uniled s erqhth p6lMr Danaqd É Al€{ Fdgr6oi, ù€ irrer Abodæn bæs *tD bo|| tir€
Glasgow slrângl€hold o. Sconish loorball wnh his orciring young side He ioi.ed Unired in
pêlercnce to Totienham ûd lhê Særish nalronâl side à.d drce his adival h6 bui[ and
er eDr sing læô, with s6ning6 such a5 Bnr Mcclan s€"€ Bruce, viv ande&n and th€
recaploring ol Mark Hlghes tom Bâ@lona. ThE ææn h6 @n the depa.tur€ ol some
lâ\/tfite laces sùch as Noman Whil6id€ and PâulMcc.ath. a rellas the arivatol Ne I
\4bbb M ke Ph6lan. Garv Palr slef Pâu 1næ and Oannv Wauacê

LoadinE Spectrum
CÀSSEITE {A-q In*.ITacÈ E \GLISH MANAGÊME \T aax Tvoe -LOAO anooB
Elte ræ< u$ Ep€ l@os' às usJâ-lorl@ any o. sc'€€n pomôis OtSh In*'iOrs\_ENGLISH MANÀGEMENT P€$ Besoi P/€ss Felurn when menu aDoea6 to or on

Loading C64
DISK-lnsen Dtsk p.lnted slre up LOAO ' a1 and
præ Feiurn tollowânyon *ree. p@mprs

CASSETTÊ nserr làpê ENGLISH
MANAGEMENT- P'sss Shrh Runstop Forù

Loading Amstrâd
DISK l.srlD|sk ICPM ând pEss Fretlh Fotl@

CASSE.IIE Inserr Tâpe ENGLISH
MANAGEMENT- Press Conrrcr and Enrêr keys
rcfl@anyon *ræn prompE

toadlng MSX
BLOAD CAS: lF Fol ow âny on scrcen pompts

CUCK ON THIS ICON TO EXIT
qJBBANT MENU



TEAM SOUAD
ThE qws you deta Is ot rhe cù€nl avâltâb e n6l
leam squad lôr unted Pâyê6 that are
u.avaiable th@lgh nr!ry o. suspens on â€ rd

By m@ ng rhècuMf ær the p âye6 naæ and
press Ftré oôloystick the plaveB dela ts w I be
d splat€d Th s will nclldê rhe prâve's ratnqs
These 

'anngs 
â'e denwd hom rhe compuief

@cords ol the paw6 âÛ bùles 'n sxleen
calegoûes aôd which are then cônwded to â
a!.9 lor lhe play€r @leva lo h s actuat pos ùon
n the ream Theseêlngsw crrângerh@ùqoul
lhe*enduelo'nJury lorm and resuts âs well
as byrhesuccessiul lse oltrâ.rng

You slalllheæænwth a lùlly h sqlad and .o slspended plât€6 a tlxlry thal te modem

Thrs secron conlans lhe pâyers xho are
lnavarable lor selocr ôn dle lo ,nllry l aso
.ontarns dera! s ot rhe njuryând $ê number o,
reeGthep ayer w lbêoor lor Onceaplayer s
âvâlabelorsebcno.. hMevêf he may need a
good deâ or train'ng ro reqa n malch t'hess
pa(icuraf yarlerase.ols nlury

PLAYERS INJURED

r-]
lnlI i; I

t__ - __J
PLAYERS SUSPENDED

\ Th's gres â ,sr or prâyers suspended rrny
\ L4elher wrh h@ many mo'ê v@f,s rrrey haÉro



TRANSFERS
Thrs s€.1ion anorvs you lo bùy and st ptey€c ro

lo lry lo bly a plaler )ou pGn@ $€ cu$ owr
lhe 

'con 
ol liguÊs and pess Fie You mây rhen

ærecl ether lo v s{ the transle. list oi plâyels
evàlâblê, or $oul tor a plat€L

Onæ you hæ ôade a brd then the dærson or rhe ctlb s Evên
ll tDU â@successlLr . buyng a player the. lhai ptayer simnediaety nctuded nthetiÉt

lr rcL e ecr |o scoJr tr d piaye, rfecohôuler wJ, rre. drsôtay d rstotpotent'a' ptàyers,orpicnæ rhê onæ d $e orà€' w'n be h'ghe' tt s *dy æ rhe el 
'no 

ctub û not be s ùrti.q

To sêll a p ayer you ôu9 clrck on the Pla€f
t@lng l6n You can rhen irÉiâierhrdr Dtaie.
yûr wish to pu1 o the lÉnsler lrsl. oncê a otâwr
ison thelist olhfi clubs may bld lorhin

rr anollE dub 6 inie6Ed in oi€ d !ùr pla\€rs,
êdher fr th€ ttuslÉr t|9 d nd. rhen oft ot the
consisd|splsi4d ll youchc\on thEr.o. rhen

he sil make you af otler on e prayÊr \b! mav
lhen 6locl lo accepl. Êt!sê, or il yoo so wsh,
i.suh lhe chaiman br his dèiery n youf vi4,

Selhg pley€ls wrrl general€ lunds tor you io
stlength€n lhe team in other arc3s, or simDtv
look lor a replâcemenl

I ll rhe tansle hsr 
's 

the hsl or plày€É cu'enrly

- 

l beitc'(Llaled by rhe{ ctubs rhat a€ ôvâ,tabte
I ll rd ranste' Th's ntrymd@n 6 be'rg oEJræd to

______ l ll_ à .tubs.ol,Lnur.led Thc ptayer hâs a ctub
lJ valLàon. wi,ch |s bôeo @ h's àclLatotave'varuai on. ûhÉh is ba*d 4 his aclualolaver

rârrngs lr yo! w sh to try lo buy a pralér at rhe
6kng p.ce then simpt s€rêci lhe buy option in
lhe usùal ùaj. ll )ou wrsh io bid tor e ptay€r lhenlhe JsJat wey tt lou wrsF io b'd lor â ptavû lhen

vou can adtJsr Ihè b'd È'ce by chang n9 rhe pr8ye5 vauâr,on ùp o, d@r 
'n 

€.s ot

:E
:E
:tr



TRAINING
Training lakes phce on lhe dats betùæ.
halchês and lolbrs a sol *h€dule. a6 nanag€r
you âê ûeê lo âller rhe training schedur€ 01 any
of all ol lhe playe6 ac@ding to theif .eeds

Each playE. is aùtned tÊinhg lo ce.ian
asped! ol h6 gâme aid .nay trarn on arry lou. iô
æh €ek. The mânage. may dlarce either lhe
conrênr or |he€ôphæis oi rhê réi.inglor êa.h
and æry player Throughout lhe *en the
playêls næds in laining ù ll aher æ lheû tilll*
and lqm vâ.ies wilh .esul6

Each ession has a oostlirê êfaed on ttE ôlaE6
aflributês lhâ ir is dgsioôed lo afl€cl soaflributês lhâ ir is dgsioôed lo afl€cl so

rhdr ov€| rl"e s€esor the b€n€ils rllshtu Ihem*rves '. the playe;6 nç In ce'ra'.
c rclmsÎà.c hoqæt lEi.lng can hâv€ a negal|€ elleal. borh on titnêss a.d frorale

Heavytâiningalso nc@as€slhê flskolrncuring in,uûêsduringlrarninq

Training €qui6 bâlânce and lhoughi T@ lfte and the playeG will lose litne$ and lorn Tm
nuch and thê playeB lill b€ li.ed and njury prone

GAMEOP-IIONS
This s€ctDn dlM yo! lo save ofi panially
@npieled æasons Ths 

's 
acconplshed by

lolturnq lhe on sc,een prompls àrlersol€cnng
rhe 

'erevanr 
savÊlLoao optron

Tho con epese.red by ths Qussl6n Malk
all@s you lo âdjustlhê gâhe pâGnele6

Sal G.m TimÈan@s fiê plâyer to sel lhe
arcade oams durarion ro any time belweên 10
and90minùlesin 10ninulêsÎ€Ps

ChegÊNareoi .n4€r-rhê delàut *ning
rs ôl6uæ aler Ferquson bulhis àllM lhe
playe. rochangelhe nânagdio any name hê

Chooæ Conlbl Melhod Folrow on *ræn

ch€m N*B ol PlæÈdlM lte olavÊr to
chan* rhe nâmê or p àyets h ùe unrêd squad
àhhouoh nor rher 

'àrin9 
ro àll@ h'h lo play

alofgsde 8ryan Robsn

Sei Ofllcuty tt'æl-this uniqùe lealuÉ allo&s ùe play€. to sel hd \,\€ll th€ computer w I

plàv e.rhe' æ un ted. rhetr oppoænrs o'æ bolh -h's*'llenablehim ropràylhêco-oùl.l
opôonent al vdrvinq |ev€lsJllr' h€.àr *'r at rooon al *l cl poiî he Ld edu(e tsel

Châng€ Gâm. ltp.-allffi lhe player lo ch(te bdùæn a lurl manæénenl srmllalon

.!.



THE MArcHBALL

MATCHOAY SECTION

PROGRESS CHAFT

I

K,A
4

Afier you haÉ iâd€ your chore or loÉamn a |€l or ptay€6 da'taDte to. seEdEn w l
aDpeà à.d rcu w lhen b€ æl€d lo sel<t wur |eam oy ctckrng on rh€ nan€ ot rhe pta!ër

oie h€ match ,s æ. rnen rh€ coûverer ûlt ur'dâe bdrr th€ hnu€ ts aid rhe reaoæ ldbreslh the o{he' €sJhs l@r'he oavs lixu€s In aod ron lhe Dàtv Soo,r*'[o€iheores
Eid'd on rhe ,esun or rhe *ens p'oq6 h ryp car 6boro rasÈ'd -
on @mol€tron or ùE màtcr.lhe manàær 6 €tLhed b rh€ Mansgerent sèdo. ot lhê
gâme *ro@ he ën cnêcr o. the p@9€3s or rh" leam 

'n 
the teegue. o',he heaht^ ot.,s

The play€r caô ke€p his eye on the €sulrs ând
lablesæ€llæ his dn pooulafltvrhouqh rhe
Dâry Spod nspaper Good o' bid-rhe ns

ThF takes th€ ptayer to rhe mdchday s€ctro. ol
riE gâre TrE dàld @ abo @en |l'e reâgæ
latt6andrinu€|éiârrh6ÊEni Thismavaltuct
lhê leâm s€l€clon and sh@ h@ wêll turure

rne dàJèr may ch.nge ùe namê ol any leam h
rhê Division loa eân ol hrschoice Thal leâm
wi I then be automali.ally Included m thè lixlu.e

Once lhe playq hâs decided io go to lh€ n€rr
mdch Ù'sn tt€ 

'@açÉr's 
pb leatly bêgins. Fi|g

h€ must d€cd€ his lomâlion and the ptal66 he

To choose lo.maiion ctck on lhe numb€r
eprærning )o!r cholce ol $e lorlding

493
4.24
1.+93
2-!5



sqlad any playê6 iqued during rhe narch wll be add€d to rhe injùry r's. as w r any day€6
who havê gained suspension thoùgh t€rlû or €d cards He can ihen begin agah the
p@essolstengihening hissquad, and adiustingihe plat€lstÉi.ing schedule

Ouing the sae. lhe manag€r may wish lo sav€ his p.ogr€ss lo date. so as to .etu.n to hrs
po6nion Hê. He cân do ôis by clicki.g on lhe gæ oplioÉ irs. ThÈ wll allo'r ûE pla!€. to
enter thê secli@ o{ lh€ gâmê ind allot*s him to sa\€ out or loêd in a p@io6t ewd pcitio.
To perlon arry ol lhee-ope€tiG the manager simply h6 lD æl€.1 rh€ âpd\æ.ate ion an!
lolld lhê on'sar€€n o.omols

ffiæffi ffis#
Y //)\. W f-E]::::::gt /- ,\ H

^\,/ > ll ôr-aô ll -\,/)- | v/ -L_::::_=J.r

\ /v..æa \ ./u*nt
ARCADE SECTION
On ênlêring lhê arcâde s€clion lhe player will be !n v@w mode To enier play mode os

In view ôode the clnputer will plây the qame so that ptayer can watch and suttor tusr tik€ a
reâl managér The players wil câ.ry our lheir ôsrrucliôns rô rhê besr ol rhèn âbilily

In play modêlhe managef conlrclslheleaDeilherih.ough thetoysl ckor keyboard

The plawr .Eâcal lhe ball al any rrre b highlighrêd This chaigs æ the barr movÊs aound
lhe pilch By m@ing th€ ioystick the highlighlêd plây€r novss inrhechosen dnecion
Oncê in possession rhe plaFr can rùn wnh lhe ball using rhé nerhod âb@ or kick it, oith€f
io pas or shool. Th€ ball is kicked n lhe diectiq the pla)ær is lacing by pÊ$ing the lie
butbn and thè dwarion ol rh€ pess di:ier6 rh€ po,r€l ol rh€ kick a râpd quDk p€ss d Ûl€
bulion will kck rhs ball âlo.g the gound wilh a eenable grength Iwo qùick plæ will
chrplhe bâllwilh a rcenable slênglh. Holding lie dM willsel lhe srrénglh ol lh€ krck
depêndingon hoi/longthefebuftd i5hê]d ll rhe lr@ bunon 6 pre$ed aqâh rhe ballwllbe
chipped olheRise passd âlonq the gound

When nol in possæion lhe plâyer ca. challeng€ lôr the ballbyimêrpos ng a plât€. as lhe
opæn€nlrunsw(hthe bàl Asridngiackleday b€ perlomed by p€sinqrhelr€bùnon

CORNERS
For@he6 in play mode a cùMr willappea. on the$É6nwhich yoù musl posnion where
you wânl lhe balllo land Th€€ is a slicl tiDe limûwhich tou aÊ dl(red to lake corners
belbe lhe compùlù willlai€ ih€m to. you This sll $op any trm€ wasring

FREE KICKS
Fo. t'€€ kicks in play nodê a culsor will app€ar on lhe sc€en st|ich J6u nu9 pcmon whê€
voù wânl lhe balllo land Thee is a slicl t me lim I which \ou a€ alloùed lo iake lræ kicks
belo€ lh€ compûl€r willlak€ lhem ior you This will eôp any timé wâsinq.



PENALTIÊS
l' you haÉ bee. awarded a p€nâ[y mæ the pydrcr In the dæct.on voL wrsh the oart to oo
as v ewÊd irom b€hi4d rhe playe. ûho 

's 
iahrrg the penatry P.€ss hÊ to take.

l' a peialry hæ b€€1 g €n agà'nsl Macheser lJnie hold lhe @st'c{ n th€ dn€(,on bu
*'sh ùe aoalkê€per to .!É es v|.ned rM bêhFd ôe g@tkææi Àfi6' |ne oal 

's 
r.ùq you

The season;an be piayed eith any coDbinât on ol View ând prây matchss. as the ptaysr



METTEBEUNIICKSUQUEST'
IMMAGINE PEFUSCIRE]LMENU
CORRECTE

Caricamento Speclrum
C{SSETIAOUTTE,-'as1<r 

'à 
càgnà ENCLTSF MANACE VE \T !€..'grlà .OAO

êprem E\-EF -28KU5ai carcaloed'casserrê.omea soh'o SeqL'le,srrzo-'.ullo

OISCO-lnser$i rrdEco ENGLTSH MANAGÊMENI_ P@m ÂESET Premr ÊETUFN
qùandoappare menu Seqù'leislrùzonrsùloscherno

CaricamentoC64
OISCO lnsersr disco con la raccE rvo la ve6o
lhrlo Ogna LOAO ":81 eprcmiRETUFN Sequ le

CASSETTA nsensci a casselra ENGLISH
MANAGEMENT P6m SHIFTé RUN/SIOP Sêqu
le slruzion sullo schermo

Caiicamento Amstrad
D|Sco-lnsersci disco ICPM ê prem RÊlUFlN
Sequ re 6tuz on slloschermo
CASSEITA hsensc a cassena ENGLSF
MANAGEMENT: Premi lasll CONTFOL ed
ENTEF Sequr e sl.uzion'surlô$hermo

TEAM SOIJAD (LA SOUADRA)
Olesra v dâ parrcoar déla prma squadra
cotrenleoenledEponibrle de unled I græaton
non d|sænrbrh pe6hé nlorrunal o sospes non
vengono mosù4 rn quesra seaone

Se sposlate i cursrèsllnomede gocatoGe
preôeæ i puLsa eluocosllJolslick. v saranno
hoslari paûcolar del gDcalore. cohpresa la
das iceonê dsl giædôle Lâ cless tcazône
è dù vale dar p€ce.enl su compltel deglr
anribll delgi@alo€ n sedc caiegone che
sono po' co.Érlite n una dæs ticæione del
gDcAo€, €laiva âl a sua p6 zone anuâb nel a
sqùâdE La dæilicaDne cambÉrà duEnte ia
slagione a causa d nlodunr.condizonensicae
nsullet. côme pue acausedêl addesvamê.b

n zarê la slagioôe con unaslLadÉ in buonasalu€êsênag@ator sspes'. un use.he
pochi nânaqeG moden! possono permelleBi!



PLAYERS INJURED (GIOCATORI INFORTUNATI )

PLAYERS SUSPENDED (GIOCâTORI SOSPESI )

Ouesla se2on6 ôonrrene g|ocâ1on che non
sno d6ponibili per a sele2ione â causâ
d nlortùn o Conlrene anche oarlicolân
dêll niorllnroe i nurnerod senrmanepercu il
q ocarore sarà assente Qlando on I æaro€ è
disoonibile âla selezione oêô. Dolebbe aver
bsogno dr pa.ecchio addesrramenio per
rcuada!.aÉ l€ condi2o.r nees$rc âd un
nconlo. specralænle dopo !n hlorlunrc qra@

ouesro è un erenco der giæalon sospes.

'ns€m€ 
arnumerod| sen mane p€rcur sa/anno

TRANSFERS (TRASFERIMENlI )
Ouesla s2one vr pe.hette d .ômplâE e
@ôde€qr@ator per consol dare a sqoad6
com. comPrâE ùn Giærror€;
Per cofcare d comDrâ.e u. orocatorê.
posrz onate 

'l 
cùeê slll rhmâs,æ delle rGU€

e premê|e oùlsanG lù@o Polelê oo saer €re
d Élere ele.code' rràsrermennde' qoiàrof
o sponro . opp!æ cercare un Eealors
Leencôd rfasreimento è lè enco d gocalon
che e crcolalo coûêmenênle dâ .lûbs .L'
gocaloû eno disponibili a trasier ménlo
O!e$e niomâz onr eno c .cotat6 a ùnr I c ubs.
0 non solo alun êd lr gDcâÎo€ ha lna
vautazone del cub. basalâ sula sla
classlicdone druare se volete cercarê d

ôr€ria 0e,rgqàro,ê porere egotdre,tp€zzocalb,à1oo
d/arLrrôrÉdergrocdlo.easro'.q'j'1dec'îed-ial,aàLsà.do (u'so'eoetmojse
Olando averê larc lnbllerta v' vieôe dâre a dec s'one det ctlb



Se seæ iuscû â comp€æ un g æalore egliviene inclus inmed aiamenle nella prma

s€ sc€gli€iê di carcarê un giocaiore. il co.npuler vi mod€É ùn elenco d æquislo di po€nz arl
giæarori ll pezzo del gi@âtore sarà piir arto. ærché crub vendno€ non sarà tanto

Come Endèc u. Giæâlorc:
Por vÊnde@ h giocabre d@È l cchettarc
sull ihmaqine del Giæaloe Uscê.|€ Êo poFle
rndrca€ quâlè gDcâlorê volere meliere
sull ele@ di ùadenmenlo

Quando!. aro.a(o@
si lrcva rell €lenco âhl crub6 poso iaE dettê
olle e per lui Se un aho club 6 interessâlo .
uno dêi Gtri gi@âiori, chêsrasullblencoo.o.
saG v soali22ara lna di oùesle cone se
i'cch.hàle sù quest mmâg'ne egr v' té'a
unoireriè su unq æarore \/or potere sceorr9re dl
accenarê d rilrulare od insu la.e lp@srdenle.
se c.edê(e che la sua otlena srâ trr sor a

æ L, @.d'la d.g,æalor Oelez rdnzaôe.rpe'

ffiffi 'àrro% e EsÀJâd? iart? ree ope e(are

TRAINING ( AOOESÎRAMENTO }
Laddestramenlo ha luogo ne Eo6 l.a gl
nconlr e segue un programmastab rro come
hanagersaelrbe@dmodrlrcaE pr€ramma
d eddesi.amenlô d qualsiâs ôlulr Oio.aiô.

Oqni dædo€ dêve addestalsi s! cêni âspetti
d€l g@o. e puô addesira6 sù qlaitro ogni
*ftimana ll manaqer puô cambra€ i contenuto
o lenlasr d6l adde$râhento p€l ognrg@aloe
uufanre E 5€9Dne I D sogi, oer gdabr
âlladdésiràmênlo càmbrêràn.ô .on lâ
varid onedêllalorolorme,salLl€e rcur€0

--E

- 

ltgl_- F

,ll I Oqnrsæione hâ un elietlo pos iiw suglr anribut
dei gi@alDn sur qual dæ aw€ etlelio. dr modo
che durants la stago.6 | bénetcr sa.anno nlles
nela clâssficdone del græalo€ In cene

rhddeslamenlo puô alere un êlieltô n6gâl 6 sia slllâ iorma che sll



Làddeslamenlo p€sanle almenla anche il rischio di inlôrluô laddêstaneôto ichiede
equr[Û ô 6 cons de.a on€. se è rroppo poco i giocaloi perdono lâ oro loma e idoneirà
I sica; se è lrcppo iqr@âlon sarânno siânchie suscenib I aqliinlorluni

otsc oPTtoNs ( oPztoNt oEtDtscHr)
Qu€sia s€2ione vi pêm€ne dr salvaguâdâ@
slagionr parzralment @mplelare crô sioltiene
s€guendo i sù996nhsnl! che appaiono sullo
*herho. dopo aw. sele2ionalo a levanæ

lrmmagiæ ràpp@ntata dal po.io nterc9ari6
vi pê.mene di Egolare parameh dêl groco

rmposirzlonêdê|Îêmpodiciæo pemene
al oi@to€ d impcr,are la durarâ dsr gloco pÊr
quarsB pên do1|â10e90minurr. in sJadidl 10

Cahbio del Nomê d.l ilrnâgêr-
I itrrpoGlâziore 'per diletto' è. natùralmern€, Al€x
Feçuson, ma polêle cahb|a€ I

Scêgli il m.lodo co.!6llo-se9u leistru2ion

CamblodelNohe del Gi@.rorc pe.metre algiæaioredr câmbia@ nom deig æalor
nelasqladE U.iled, man non ra rorc clcilicâzione per permeneEl didæâ€insrenea

Inpo3tdion. d€l liwllo di Oifiicohâ oe hene at a{atore
ollposla e l@l'o d' 9'@. d' Unr|ed .r€lsJo -vâ ê o or el anæ ôùesro ù p€';€fls'à o
Eæârc con lbppos(ore del compuier a d@d livelli linché porde vincereal1000,6. aloual
pLnlo polele r doife la rcslra 6llicienza!

C.mbio d.l Tlpo dl Gi@ FÈmene ar qdaroF d rceg É€ r? Jnà s mutdone @mptera

PROGRESS CHART ( OIAGRAMMA DI PROGRESSO)
ll g oaab@ puô wilrca.e risu iar € le rab9lle.
æ pue lâ sùa popohnâ, (6miie i quotiijiano
'Daity S@nl Buone o caniE le notizie sr v@ano



THE MATCHBALL {LA PALLA DELUINCONTRO)
Olesla porla I grôcarofe âlla sêzrone
del 

'nconlro 
delgæo llg@ato.e p!ô anche

conrona€ re raberre dêrle lege e rèlencôdê91
nco ri a qùeeo pùrno ciô pùô æe iniiùena
sulla se ezione della sluadG. e mostra@
@ndrmenlo degr oppo.Ênir tLlun

llgocalorê plo cafrbrae Inome dr qualsræL
sqùadra nela Divisone con lna squad6 d sua
scella La squadra serà po

'nclusa 
ne lelencodegh nconlr

MAÎCHOAY SECTION (SEZIONE DEL GIORNO DELgINCONTRO)
ouândo I g æalorc ha decrso dr âôdâre
all incônrô s€gue.le nrzia I lMro der manaqer
Prma ell deve decde@ aslatormazone e r

Per scegl e€ la lomâzDnê. mene|e un tck sll
ôuôerô rapp€sentanle la GtÊ scella ta E

2-3.5
Oopo aver sc6llô a lorma2one appar.à ùn
elenco di gi@tofi d spoô b | â lemaglrô e v

sarà ch€sÎo d sceolierc lasquadramenendo un I ck sulnomedel9 æaiore

OL..do apànrG€n.rlq (onpJle a99odêÉ s à lde.6 degl' 
'n@ni' ' 

cf e la ubellô derla
reqécoghar flsj'at dê91 'rconli del q'o.no l.olleil Ddl!Soo. ddà l?erdênôderla
stampa sol nsullâro o il prog€sso della slagione nel lipi@ modo dâ qiornale safdalisl co

A temhe delia pa râ i manâger riiorna alla s2ione GeslDne de gæo, dove puô
/onnollà€ i pogFss dêllà sqJad6 neLld legd o lo:taro disàlJle della sLa $Ladrd L

o'@ron i 
'bnLnd[ 

dùade |à padrE tu1no agg'uî alleiel@ degl' 
'rbn 

rar (repùe
,g'o.âronclesonosÈr'sospes'LolLdde'hî'9dll o o55 F9 prôpo,.7'a@d' r'o@il
p ce55o d colsoridàrê là sLà squad'a e prepà'à? 'lpraram-d dâddaslràmêîo dê

ouranre ra flag one J iandg€ porebbe rcle€ salvagua'dà€ >uo orog'esso (o'rêdô pê
1u1a€ârrà sJà pos2one prJ tarc PJo l& o menendo ùn lch rull immag æ del æzio.i d
qo.o cio peFènerà d g'o(arore d entra? rsl. sÊ7rone dêlIæo Lhe ql pe'mefte d
ra va a o 4car cald n Jld oosr/ orê sa va€ precedenlenenF eer ldte Lrè di qÙê{e
opefæion i naôaqêr dæ semp icemente seglie@ llhmagrnê âppop.iata e seqÙi€ I

suqqerimenl sullo schemo



aRcADE SECTTON SEZTONE G|OCO (SALA GTOCHD
Quando ènl€ nella sione d€l gi@ il gi@atoé elà nêl modo d v sualizzaione. Pêr
hmene€ il modo di gioco bÉogna us€ ll giro dopo I câlcio d i.izio.
Ne' modo di visuâl'zâ?bæ | comuÉt g'æherà il 9@o dr modo che gtratoG po$a
ossetuàrlo e eflr'G p@prc @re un Éo nanâg€' | giralo.i ubidi'anho àl'e roo Ê.uron

r.le ào Aigiæo ltmanager ænrolla la squâd.â corcooando â dæhe o cola rasl€6

rrgio.aro€ piu vicino arra pârra in quaÈiæi morenro vi€ne identlÈalo oueslo cambia
quando la pâlla s sposta sul cam@ Muoendo il comando a dæh€ giocato€ ide. ifi€io
sr soosla nel a di@zro.e DÊscella

Ouando u. gi@lo€ m è rn ryssêê$, eglr prc oppoBi ær quadagnae la palla m€nendosirà g o(dlo'e nêrnrc conecola oallà Sr puô rôe Jn oraccaggoo' s( rcro pemenoo I

CORNERS (ANGOLI) '
Pê, 9I| àngoh æl modoo'qi@ uncLlsoÊappaara sLllosch€rqo.æo@le posrz'onà.ê
d@ wrele clÉ âtlori lâ oârla vi è uh I'n te d, lêmpo Gndro pe, p€.oee qt ànqot' pnma
chê il cohpuler li prenda pef wi Ciô eviia ta oêrdnà di lemeo.

FREE KICKS (CAI.CI LIBERI )
Fêr I calc lrben nel modo di giæo ir cursore a{pannàL sutto shem e rrr€re posziônano dæ
volele che atrêni a pâ la v è u. I mite di t9mpo isrgno du€nte i qoâte poieré prêôdeæ il
calcio ibe6 prima che ilcohpulef nierengae lo àd â pêrvor Ciô ryiia ta perdita ditÉmpô

PENALTIES (RIGORI}
Se vi è sl,ato accordab w ngo.e. sposlaie i cômando a croche nertâ diEzione In cur
des'derae che vada la dllà. v's dâ o erc n gùaloe cre sra pe.oonoô r go e p@Eere

Se ùr riooÉ è stab accodalo allopponentedr Manches€f Unned.lenere tcomândo ê
cloche nella d rezione n cuivol6r€ che si buni i port|ere. vista dâ d êtro tponleG

OJânoo è h oces del a pâllà 
'l 

g'ocarors puo @rc€ corla patte usando ietodo
sùdde*nllo o puo I'rane J1 celcio. per pass€rla o 6dâ. L, pàllà è tanc'atà æIa drczione
rr c J' gLad. 

'r 
giocab.ê prsmendo il pukate n€: s ta durab delra pÉoæ dêt our€âire

deèmna apdeÉ.lel cabir Umo.êssiæ EDijae wl@ lanca.à raoâth û@ inêrcno
co. Lna b.2â ad€gu?ta oæ p.esssr 6kE' dàfuno âllâ p€lrs Ln cor[E dâpp'occo<,r roE
adegualâ se la4ele il pulæ p€mLb là lo@ æl Ùo dipen ,erà dàlla durata d' lerpo pe
cu lo renê19 prsmuto Sê | pulente è p€muro nLovsFe.te ta oalà , cêve à Ln cdæ
d ?rpproccio, ah.imenti pæsêrà rungo il le.Êno



llopo che la parra è slala colpira non porere câmbia€ dr@@ne

Si puô giEE lâ saqioi€ .on qùalsiaii æmbindione di i.cùùi VÊuâlEzdri e Giocâi. co,r€



AMIGA 8 ST
Instù.nons de cha€em€nt pour Spe.ir!û
lrouresl casse es: Insérez ta ca$ere,,ENGL|SH MANAGEME NT , 48K xape2 ,,LoaD, eÎ
appuyez sur Erier l28K: utirise2 l'oprio. Loads hôbh!ele. Suivez tes insùucitdns d,écran.
disque: Insérczledisqùe"ENGLISH MANAGEME NI ' appuyez sùr Bæel.
êppuy€z sur Rerlrn quand le menu apÊarait suiv€z les .sûùcrions d 66n.

LES]NSTFL]ClONS DE CHARGEMENT OU Cô4
disquê: In*Bz le disque t'éiiqlerelouné€wcte
haut. Tape: LOAo"''18,1 el âDDovez sùr Betun.
Suivez les nstfuctions d'é.rân MRx

cassette: Insèe2 lâ câsse e "ENGL|SH
MANAGEMENT" Tâpez ICPM et âpDuvez sur

Suivez les instruôtions d'écÉn.
LES INSTFUCTIONS DE CHARGEMENT POUR

disqle: inséæz le disque
rapez ICPM el âpplyêz sur Bêtur.
Su vez les lnsùuctions d'èc6n.
casselle: insé@z la ca$ère "ENGL|SH
MANAGEMENT" Appovez sur Conroter teoelit

S!i@? les insruclions d'ècGn.

TEAM SOT AD (COMpOStTtON DE fEOUtpE)

\trus donne d6 dèrails concernanl ta composhion
de la prcmièæ équipe aduellemenr disponsibt€
poùr a Unired. L6 joûeo6 indisponsibtes po!.
câue de bresle ou de susp€nsion ne ligue pas

Endéplæa le cueuf sùlenom d6 joueoEeien
âppuyânt slf rê boùton de lir d0 joystick, vous
verêz appadùre des Enseignements ê3
co.cemani. Y cômpris tes ctâ*ments d6 joueuE

ces clâssehe.rsso.r établis d apés l€s iich eG-mémoies de rbdinareur donnanl tâ tiaie dês
ponts rotaisés pôr chaqu€ jooeur dans seize cârésories, qui sônt ensute ùânstomés enpour de la
placequ'iloccupevéritableûe da.s lequiÉÈ C6 ctasmenrs *ront modtliés duÉnl la sâison
e. roncton d€s bless!Ès, de la lome physlque dL ioleur âi.si que de t?fijcaciié d€

&!ipeen pleinetome,sansaocùneslsoênsiôn de oueu6: c,esi
-1 ure é!o FIpPU o. (dpfa le>d eq- pcon.o,of acrLererell

CL OUEZCETTE CONE POUF
SOFT FDU MEN! EN COURS



PLAYERS INJUBED(JOUEU

r-t

IJLIlr1
PLAYERS SUSPENDED ( JOUEURS SUSPENDUSI

TRANSFERS (TRANSFERIS)

châque joueur concerné, le clb élabll une
évaluaron baséesùr es c asseme.rs .èels du joueùr. Sivols dés ez acherer un joùeur au prix
demandé, il vous suftn de sélecrionner bpton "pihâll Sivousdèsûezlai€uneolfGpourun
ioueui vourpouvez Éqler e prir d ofi€ en raisanl monrerou b6 sserl'da uatio. d !n roueur, par
dizaines ô! pôrceniaines, ên vousseruani de la souris

LoBooevousawzfair!.eotfE.leclubvoosfânDândesadéciso..

RS BLESSES
Cene sæio. donne la lisie des joueuE qui ne
pourcn1êr@ ælec1o.nés pour Éi$n de bl€$!re
Elledonn€âusi dè5détâilscon.emani la blsuÉ,
aiôs quile noôbéde æma nespendanr lesquelles
le jou€ur s€É ho6 compéiiton. Cependanr,
roÉqu'un ioueur péû à nouwau êt@ selection.é,
ilest po$ible qu'ildoive s'enùôinr pe.danr une
Érode ôssez lonsue aiin d'être en mesurc de
dispul€r des mâichs, sonoû après ùne blessurc

Donnê la liste des joueuG suspendus, s'ily a leu,
aiôsique le nombre de æmôines pendanl lesquel6
is doiveôr Esrer hoFcompérhipn.

Cette section vous pêmer d acheier er d€ vêndre
destoleuÉ, dâns le butd€ cntorcer voù€ éqlipe.
Pourachôtêr !njoùôur;
Pour tente. d âch6ier un jouêur placêz l€ cueor
sur 'icônê dschifiesetappuyez surlebouton de
lir du joystick. Pùis, vous ryez le choir ent@ sot
vislal*. la lisre des joue!É polvânl êÎrc
rEnsfèés, sfi cheaher unjoùeùf par€us.trÉme.

Lâ lste de l6nsfert est la rste des joueuE
actlel ement mis en circul.lion par e!6clubs, qui
so.l candida$6uîÉnsfen Tou.les clubs Écoivent
l'inlôrmation, er nôn æulemeni United. Pouf



Sivous réussissez àacheler unjoue!. ce dêhier enæ immédiârefre dânsta.omposiiion de

Sivouso ez pourla æcherche d'unjoueor, @us Ér@ 8ppârânre su.l'æEn ta tisre desjoueuE
pouvani êrê a.h€iés. De cete façon là,le pix dujoùeù.*6 plùsél*épuisquelecllbquiwnd
neseraoasâula dis@*ârende.

Pouf@n.lb unlouôur:
Pour wndre uh jooeùr, vous deve clique. so.
Iicône.loueur Pananl. Vôus pouwalô6 indiqler
quel joueur voos daip inscié sur lâ liee d€
t€nslen Une rois le joueu. s!.la risie, d.ures
clubs peuveni laie des off@s pour l'êchete.

TRAINING (ENTRAINEIVENT )

Si!n auie crub s'intéæà l'un de vos joueu6,
qu'il eit ou noô sur la liste de tdnslen. voûs verez
appa6ite one de c6 icônes. Sisus cliqlez sur
cene icô@ il wus teE uæ ofiæ sor le jooelr Vous
êiesâ106libed accepter ou de efuer, ou, si rcos
le désj@, d'insulte.le pr6idêhi pour une ofle qui

Le l8i 4e wndre des ioueuE pemeir6 dobrenir
des londs qli voos aide@nt à @nforcer l'equipe
dans dâlrÈ domâin6, ou dmdmnr, à chæher

lent6inemenr 3 lieu les jouÉ o,l il n'y a pas dê
match €i soii !n pbgEmme établidôvance. En
tanr que câptâine vous æz ledoitdemodifier e
prcsEmm€ d?nùainemenrd !nioueuro! delous
resjoue!6 eô loncrion de leuEbesoins.

chaque joue( doh effectuer $n enr.ain€meni en
ronction de cenains asp€cts de $n jeù er pelt *

qùôre de c6 aspects chaque
*maine. Le câpitaine â la possibilné de modifier
'entEinemnieh dônsenconleno, shdansen
aspecl le plus rfrponân!, etcecipour chacu. des
pùeùc. Do6 laeien, €. bælis d6 joueuÉ en
maiè@ dbntÉinemenl *ont modifiê en ronciion
d€ leor condùion physique ei des résuhals qo en

Chaqùe *ssiôn a ùn etfet posiil sur l€s poims rotalEê paf 16 joueuE, qu'elle est cen*e aflecl€r
de faôo. à ôe que ôes efters rGnspô€iseft d6ns lê clas*menls d! joueur au fi de la saison.
Cep€ndânt, dans cenainescnconsiance, IeniBinemenl p€ut tu r un etfet nésâlii, à la toissur

ll=eI :[I
I 
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lentainenent à halie dose augmÊnte lés I sques dê blessures.

Le(binem-rdo{dF€qL,l'bf.erinrprl,ge.r Iroppedd,.nànÊîen. iê.dpe.d,pd.\rô!eu6
nr€rnêFê.r iês ràùsu€'d.i àug-enêk.rei p.. ta,isôJes de

Dtsc oPTtoNs (opTtoNs DES DtSoUETTES)
Cetrê *(tron vous pêrmer de sàuveoa.de, dés
sa'ens*mrcompléres Cê asefiecruê-ên sLivànr
res 

'nslructions 
qui siBcri!€ni sLr l'écÉf el

en choisissanr iopnôn qu' cônv enr:
SAUVEGAÂOER CHAFGEF

Licône 
'epr€senree 

par un po'nr d .rerrogar on,
vous perner dê règle' les paràmères d!,€u
Fiar la durê. du j.u pe.mdaupue!'de.ho'etr
la duræ dù ieu au peut atêr de 10 à S0 m'nures
lpaf érape de 10 min!iêsJ

Changâr le nomdu capit.ihê L€nomrmoticil€
est, bien sûr Al€r Feçlson, mals cene opiiôn
pemei au loueur de choisn b nom oui iui p âii.
Choix dê l. mélhode d€ conlrôe slrvez res

Chansârlé noù<l.sjou.ùrs permeraùtôLeur
de.hângerlenom destoueu6 de'eqûipe Uniled,
ma's pês reor crassemenl, polf u perm€nrc de
ioùer au cô1e dè Bryan Rôbsôn

Fix.r l. d6gra d€ dilticùhé Celeodî(urdreùnio.pô.heauo.eJ,oe,eq,ê,têrleduôF
ieldelbditr.u'.qiilep,#nr.Jr{edqddFEdÉs.oJtesdeJ..(etdLipe;malddejo,-
coniB lbrdinareu à d6 nNeout d'qeenr. pso. à, p oL' DU s* Sa1gê d tm;o _osqL, Âr es.
a<esrâde. rpPLr 5e pê'nplrè dè|oue' uimÉn éàLn.'veèr .jercLr!
Ch.nqôr detyp€ dâjêù permer aujooeur d€ choisù ênresihulêtio. rorâte er pùrre! daÉade

PROGRESS CHART (TABLEAU DE PROGRESSION)
I Le joueur peui conùôter es résLhals el tes
I crasmenrs, âiôsi que sa p@p@ ôote de popltarilé,
| ^ s'â.e aù qLôridien te Odrv Spo- pos,,ve ou
| ./\ resdrile t'in,o'Tdno.esr à

l^../\t/\ -/

@



THE MArcHBALL (LA BALLE DE MAICH}
Amènelejoueurà rastion du jêL apÊÈlée Jour Ou
Môrch (Marchday). Le joueuf peul esalemenr
saminer 16 clâ*ûenrs du chahpioôôar âinsique
le calendier des renco.t€s prévùes. Cela peul
eon un eftei sur la sélecÙon de l'éqùip€ ei indiqoer
le niveaù dês fùiùrc adveËnes.

Le joùelr a la pGibilnède ùanslomù le nôm des
équipesde 1ô Division en uhe équip€ de en choix.
Cène équip€ lê6 alots âûiomatiquemenr p6nied!
câlendrier des @nconr@s.

MATCHDAY SECTION (SECTION JOUR DU MAICH}
Lo6que lejoueur a déc dé de dispure.le pochain
mêÎch, le capnâine comre.cê véitâblerent à lai@
e. iâa l. ll dol d abord <lécider de b iomarion de
r'éq!ipe er desjo!€u6qu'ilsôuhane laie iooer

Pourchoisirunelormation, cliquezsurlenombrc
qùi @présenre vol@ choix pami les lomations

r333
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Lo6quewusâu€zchoisr voiEromâiiôn, @ùsver€z appôGilelaline d€s jooêuc pouvênrélre
slætiônn6ipuis, on rcus dehandeE de +leclionne. vorE €quipe ên clriuantsu.re mm joûeùr

Lo6qùe le match e6 lerminé, lbdinareur mertra à jour le calendter des @nconircs er re
ô âsemeôt du chafrpionnar, &ec les auiBrêuhôrsdes marôhs d€lôjo!næ. En plùs,le Dailv
Spod €nd6lê vêrdicr de la præ concenant le résuliar ou la prcgresionde la*ien, étatâcon
hâbit!elle des quotidiens.

Loreque e maÎch e$ leftinè, le câpiraine €toùme dâns la stion du jeu appetæ Secion
Mânaqement, dou ilpâur conllôler l. pogression de l'eqlipe dans l€.hâmpionnat, ou bie. ta
snté de son équipe. Ioul joueur bl€s* pe.danr le m6rch i6 ejoinde la line d6 br6*s, de méhe
queiouipueursùspendo, pôrcânonFuneou câno. ooge.llp€ui alo6kommhcerà€ntorcer
son éqlipe el à ésler le pds€mme d entainemeni desiôueu6
Pendên116 saien,le capiuine p€ut wuloir sùwgârdersâ position acruelle, quirte à retûlrner à
e place plus ra.d. Poufcêla, ildon clhuersur l'icôæ d€é oplions d€ je. Cerâ pemenÉ aujoueuf
denl@.dêns a*crion quiluipêrmenÉ desauvegadê.oochârgerune place pré sâuvegâdée.
Pour efierùer lùne dê c6 opeEiions, q@lle qu elle eil, le câpitâine n'â qu'à *lærionner Iic6ne
au conv ent el à suiw€ les instruclions insc.ites sur lécBrl



lloso-l '/

SECTION ARCADE
En enùanr dans lâ wlion arc.de, lê joueur *É en modédêvisuarislion. Pour eôleren mode
dejeù, *ruez.vous du joFti.k apésle coup d envoi.

En mode de vbuâlisadon, I ordinateur diffo*E le match, arinque lejoueù.puise le @gader€r
soufi r exa.rêmenr .onmâ ùn véiÎâble câpitâinê. L6 joueuBleDnt de leur mieur pour mêne
en pÉrique 16 insrructions qui leur *onr données.

En mode deieu,le €pitaine commande Ieqùipèsoit avec lejoystick, eit âvec le cltuier,

C64 iorsrick 0niqùemeni
A rour momeni, lê joueor le plûs p6.hê du ballon 6i hisênévid€nc& L€s flè.hês sùiwft le
déplâcemenr du ballon su.le leÈain En bouseanr lejovsrick, rcus déplacezle ioueùr mben
évidence daN b diErion vouloe.

Une tois en possioô du ballon,lejoueur peulcouriræc, en appliquanr la mérhode déd le ci
d6ços, ou donner un coup de pied .,€dêns, sôil pour taire uæ pa$e, $it pcù I €r Le bâllon esr
enÉyé dâns 16 diÉrion wÉ laquelre le joueû €si rouméenappuyantslr rebouron reu Lâ d!ée
p.idani bq@lle wus apput€z sû l€ bouton délemme la puisnce de l'eMr. Une p6ion blèw
er râpide enveûa le bôllon moyennemenr fon. Oeot p€$ions €pides cochercnt le bôllon
moyênhemenl tort. Ên mainrenanl l€ doisr sur re bouton leo, vous édeez la force de Ienvo , en
lonction de la durê pén&nr bquelle ilesr maintenù Si@usréappuvezsùrlebouton,lebsllon
æ6 coche, ou aloc il oul€6 le lons dulemin.
Lo6qo€ le jouêor h €st pas 6n pc*sion du bâllon, il peur essâ'q de l'anÉpe. en s'inlelp@nl
.bvônt un jo@ur lo6eæ lk(hrÉi€ coun æc le b.llon. vo6 pouÉz éalier un plôqùage glisté
en appùyani sur le bouton teu.

CORNERS
Pôùr les cohe6 en mode jeù, uô cùeùr appôÉh6 sùr l'é.Én; vous de@ le plôcer à I endôn oi,
vous dési6z qù€ re ballon aner.is. vous awz drcità un Î€mpssùiclemenr limiré pour tirer les
rnæ ænr qùe lbdirureur æ 16 pÉnne à volE dæ Celâ évheÉ roure pene de €mp6 i.lrile

COUPS FRANCS
Po!. ls coups fEncs en .Dde ieù, un cuæur appaÉnÉ sur l'é.Enj rcus de€ le pl.cer à l'endoit
où wùs dési@ que le ballon anetris \t us a@ doir à on temps sirjcteme.i limké pour pEnd€
les coups têncs danl que l'ô.diôâteur ne les p@ôôe à vorÉ place Celôévne€ roùrepene de



PENALTIES
Si oô a sitllè un penahy, placa ré joysri.k dôns lâ diÈtion où rcus d6i€ taie alrer le balld, 6
pânani de deûiéé lejoueurquitiE le pénâfty. PuÈ, appùyez sur reu.

Sil'équipe ad€6e de Manchesrer iJnir€d a dEii à on penahr msintenez le ioysrick dans r.
diéctio. où wur d6iæz fai€ pldger le gadiên de bùrq s partant d3 d6rièE le g.rdien de buts.
Unê lois le bâllon envoyé, vous ne pouw plusch.ngerdedi€rion.
Voùs pouvez iouer a sâien a@ âurâ d€ combinaisns de matchs de visuâlisârion er de Jêo



KLICKEN SIE DIESESICON UM OAS
MOMENIANE MENU ZU VEFL}6SEN

AMIGA A ST
Lâdeâlrreisûng Specrruû:
Ka*ne Legen Sie das Band "ENGLISH MANAGEMENT 'ein 4AK Geben Sie "LOAD" ein
undd.ûcken ENTER 128K aenùtæn Sieden Ka$etteô Laderwieqeohni ùnd tolsen Sieden
Bild*hirm6nweisunAeô.

DTSKETTE Legen Siedie Diskëne "ENGLISH MANAGEMENT" ein. Dlùcken Sie RESET Und
wnn das Meni, eGcheint diicken Sie bire

Folgen Siê den Bildschnmânreisu.gen.

0ISXETTE Lege. Sie die Dislcne ein und seben
dann LOAD "''18.1ein und drûcken BETURN
Folgen Sie de. A.reisùngên aut dem Eildschirm

Kassetre - Leqen Sie dâs Band "ENGISH
MANAGEMENT" ein und drucken Si€ SHIFT

Fo gen Sie den Anwisunsen aùf dem Bildshim.
Ladeân@isung AfrstÉd:
DISKETTE Lêg€n Sê die Diskene êin, |CPM lnd
drùckeô ÂETUÊN Folgên Sie dên Anweisungen.

KASSETTE - Legen Sie das Band "ENGLISH
MANAGEM€NT" ein, drircken SieCONTÊOL und
ENIER Tasle Folgen Sie den Anwersungm aof
dem Bildschûm MSX BLOAO "CASj",R

TEAM SOI,AD (DIE MA.NNSCHAFT)
> O'esq'bl ll-n"n arsdbpn Lb.r o'. ^ o. e.'d.7u'

-l 
Verfiiaù.a srehende e6re Mcnn<hafl fLr Un.edVerfijglnq srehende e6te Mônn$hafiiir Un ted.
Spieler di€ nichl vertùsbar sind autgtund von
Vênêtùnqen oder Sperlngen, weden nichl

Indem Siôden C!6or aul dên Mmen dês Spiele6
*tzen und den Feuerkfopl drùcken, reden die
Anqsben ùber dies€n Spiel€r anqefoden. Der
Rans des SpielêEwild auch angegeben, Der Rang
*tzl sich 2usâhmen âusden Compute.daien der

:= RanS des SpielêEwild auch a

- Spielêeigemchahen in 16 Ka
einen Rangplalz umg*andelt reden, der der
iaisâchlichen Posilon des SDieleB in der
uôoen ànded sich wàhrcnd der Sâisn durchMannschafi entsprichl. Oiese Fangeinsruluôgen ànded sich wàhrcnd der Sâisn durch

ewôtuelle \êiêtungen, Kondnion und Spielercebnr*ûeauch durch ên edolgÉi.hen Einslz

Sie stanen indie Saison mheiner Mânnschâfi nguler Kondirion, in der iiemand qêspêrd isr,
heotzutaqe eine Sehenhen lùr die meisten T16 ner



PLAYERS INJURED ( VERLETZTE SPIELER)

PLAYERS SUSPENDED (GESPERRIE SPIELÉR )

Oi6er Abschnin enrhâlt die Spieler die regen
eiær Vedetung nichi g*ahh redm kônnen. Die
An dd \êrlelzung und die Anzàhl der WoctE., die
der Spielef aù$etzeô muB, werden auch
sngegeben. Sl€hl ein Spierer wiedef zur
Vedùgunq so tann es *in, daB êr v'el TÉ'n'nq
b6u(h' uô tu' ein Spielædâla genung zu *rn,
b6ondeE, renn es sich um €ine sch*É

Eine Liste der Aesperten Spieer wid gezeigi, mil
der Angabê def noch wrbleibeôdenWochen.

TRAN SFE RS
In diæm Ab*hnift konôeô Sie SpreterâlMôen

,r= ode' àn ànde€ Mdnie.hdfren @,!âulen, um dr<
td ll æ,riJlqr.ah,gre{ [-re,Mann\r hdh ?ue,hohel

__ __lll lf_ Ein.n spi€to, kauren:
l'1 ll orèzie'en s'e dpn cuaor ube' dem r su'.n.kon

urd den I'nren Feue.rnoor d,ù.rên Sie .on^"n

- 

| ll nun errmde' di€ lÈre de' verrLsbdrcn Sp'-l-'
_--- | ll dnçhênode' enen spiere' dnrrben

lil o,e t€$ter I s.epFrhah rrie sp,er€r. d.romen,ôn
I ll vo. ihÉr veÉinen zum T,ansrer 7u, ve/Jsu.e_- - -- 

-- 
- gesrerlr æ'den. Dip* lrfo'nario4ên @rden dr

dlre Ve'e,ne @negegeben. ni, hr iùr dn Unned
Der Spiel€r hâi eine Veeinsbtunung ictub
valuationl, die auf selnem ials:ichlichen Rano

.#r \&e11S'èerèn Sp'eler rJm gelo'denen P€,s kàùren mqhren. e wahrên SF prnidch d,;
çu, O prion (buy oplionl n der lblichen weiæ. Wenn Sie lùr einen Spiêler bieren ûôchten, e
(o.ôen Sie lhEn B erp@is andern, indem Sie mn dem M6us-Cu6orden We.i des Spiête6 in
É,nheden vo. Zehnrausend nach oben oder unlen wràndcû'.
Hâbe. Sie e n Angebol gemachr, so wird lh.en die Enlscheidung d6\êBins mitgeteill.



Haben Sie einen Kalf erfolgreich abge*hlos*n, so wnd derenrspecnende Spieler dere6ren
Mannshâtt sotod zug€reih.

Wenn Sê nâcheinen zun Kâurgeeig.erên Spieler Aus$hau hâhen, wlrd der Computer lhnen
eine Lisre der zùm Kautærriiobôæn Spielergeben Der PÉ s des Spiele6 wid hôher æin, da <,€r
VeEin vislleichl nichl $@rkâufeillis isr

Ein.n Spi.l€. Erk ut.n:
Um einen Soieler zu verkôufen. mùs. Sie das
Player leavins lcon klicken. Oânn zeison Siê an,
welchen Spieler Sie aùf dieTlanslerLisle *l2e.
wollen. Betindersich ein Seielerâui der Lisre, so
kônnen die andêrcn Vêrcine Angebore machen.

TRAINING

si ei. andercr Vêrein an einem lhrer Spieler
inreEssien, ob dieser sich nun aùl der Trônsler
Lit€ b€linda oder nictt, e ùd ein diær lcoren
d6 den lêei@onttænden mit eiær AkbntetF
voller G€ld dà6relh, geeigr. Klicken Sie diæs
lcon, so wtd d€r Vo6hzende lhnen ein Angebot
machen Sie kônnen nùo wâh1en, ob Sie
annehmen oder ablehnen, oder soga. d€n
Vo6itzende. wege. sin6 bes.hàmend niedrigên
Angebols beschimpf e. @llen.
Oer Ve*âuf enes Spiele6 brin$ Gelder de der
Mannschail in ânde@. Bercichen hellen kôfnên
ode. Etsaiz fÙr andê€ Spee,

DâsTEihing rindel an Tâsen zwischenden Splelen
staÎl und tolgr âinem Plan. Als TÈiner bleibt ês
lhnen ûbe asn, ob Sie den lEiniôosolan der
Mannschati ôder einrelnef Spiele' ândeiÉ wollen,
enlsPÉchend den Erlordehis*..
Jed€r Spieler $ainien b€siimmre Schwâ.hen
seines Spielveôâhsns, biszu vier p@ Woch€. Oêr
TÉind kann fûrjeden Spieter entreda den Inhâh
oder den Akze.r der Ubùnsen àndern. Wàhend
dor Saien @tden sèh die TÉinina.b€diirrni* der
Spieler ând€rn, iê nach Kondilioi lndFom.

Spiele6 âu$i.ken, ln besimmteô
Fitôess !ôd Moéldes SpiereB

Jede Trainingsrùnde hâ elne posnive Auswûkunq
dù{ das jeelise Spiolw'harren sodaB wàrænd
der Sâison die E€ebn,s* s'ch au/ dên Bang des

Sit.atio...l,an. s'ch das T€,r

Sch@Ês lainiôg eôôht aoch die Gefôhr ei.efVe etzung wâhrend des TÉinings.

taininq e olden Ausgeùosenheir und Planùno. Zu wniq Tminina o.d die SDieter @nieren ân



OISCOPTIONS SPIEL-OPTIONEN {OPTIONEN)
Dies Oprlon etuubr ês hnên, eine €ilwei*
bænde€ Sêison zu speichern. Oâbeilolgen Sie
den Anwêlsùngên aut dêm a ldschnm, nâchdêm
sre enl@der savE, Loao odef swâhh haben

Das lcon, das Fragezeichen, erlâubt lhnen, die
SOielfassung zu ânden.

Sôr GâûsTim. Hierkônnen Siediê Dâoerdes
Aftâd6pËls in Einhenen rcn l0 Minuten rcn 10 bis

Ch.n9e Nâm. ol Manaq.r Die !6prùngliche
E nsrelluns des TÉin€rnamens laurer nôiurlich
Alêx Fêquson, abe, Siekôn.enden Nêmenauch

wàhlen Sie Konl@llmiiglichkeilen Belolgen Si€ die
Bildschimanmis0ng€n

Chan90 Plâyor's N3mé Sie kônnen diè N6mên
def Spiêler in der U niÎed-Mann*hafi anden, aber
n chtihren Rang, sodâB Sie nebên 8ryan Robson

Sêr Oifficulty Lsl Die* einzigônige Funklion enaubi €s lhnen, die SpieGrtke d6 Compure6
zJ andern, enl@der als Unned, deæn G€gner oder beid6 SiekôôhensoauiunreMhiedtichen
Schwie.gkeilstulen geg€n den Compùierspielen, bis Sie l@% ercichenr dann kônnen Sie lhG
e'sene spiêhrârke wringern
Chang€ Gam.lyps-Wàhen Se hû &'*hen der vollslàndigenl6ineFSimularion oder dem

PROGRESS CHART (FORTSCHRITTSBERICHT)
gehâhen Sie die ÉAêbnise und Tâbetlen im Augej
zusâtzlich erhahen Sie Inlomâtionen ùber the
B€liebrh€n dùrch die Sponzehuns Dairy SponOb
gur odef schlecl, âllê Nachrichren @rden lhnen



MArcHDAY SECTTON ( DER

ITET_It"l+t-iI f --- 
|h l-rl ,1

THE MAICIIBALL (DÊR SPIELBALL}
Die*Option bfingr 9ezùm Spiehag. Sie konnen
ietzr die Tabe len und den SDielDlân an*he., da
dies Ausrkunsen â!l die Mônnschaftsauswahj
habeô kônnre Sir kônôen êuch ve.lolg€n, wêes
den z!kijnfiigen gegneùchen Mannsch6hen

Sie kônnen den Nâmehjeder Mônnschail in de.
Liqa 2! lh@r gewun*hren Mannschafr àndern
Oie* wird dann automarisch in den Spiepla.

SPIELTAG}
Haben S€ sich entschlossen, uum nachste. Spiê
relepuoehen, sôlàngi die Aôen des T6ineÉ eGt
richiig ôn. Zu€61 mussen S e irber die
Zusômmenærzung und die Wahl der Speef

Zu$hmenstzung
Klicken Sie die Zâhl, die lher Wâh aùs den
f olgenden Zusômmensrellun9en entsprichr

4.3.3
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Oanach e6cheint eine L sre derzur Verlùgung stêhenden Spieler, und Sle weden g€b€Îen, eine
Mannshatt aufzusiê len, indem Sie den Nâmèn derg$ùnschld Sp e er klcken
lst dàs Spel entschieden, so brinqr der Computer den Spielplôn lnd die labele mi1 den
E4ebni$en der@sdichen Spiele des Taqes aul den neùesren Srand. Zùsâru i.h wnd die Daiy
Spon dês Ê€ebnis oder den Verlalfder Saison in gefuhflerWei* kommenrie€n
Nach be€nderem SpielkehnderTrainerzum Mênaoemenl Abschnitlzuruck, wo er den Sund
der Ma.n*haft iô ds Liga ode. den Zlstand de. Mâ.nschâfr ùberprùfen kann. Spieler dle
wàhændd6spiê swdêtzwudên, êGcheinen all derlis1eder\ênelnen, w eau.h die Spie eL
dje durch gelbe ode. rcte Kânen gespen wu.den. Oer Trainer beginnt n!. ernelr, *ine
Ma.nschaft fiir &s nâchne Spiel leistunq$lark z! machen und slelh eineô entsprcchenden

lm Lâùre der Saieh kann 6 w*ommen, d6B der TÉi.er den bis dalo €r@ich1e. Sland spechen
môchte, um zu €inem $âreref ZeitDunkr seine Posilio. wieder einnehemen zû kôônen Dies
qeschiehr, indefr dôs Spiel Optioneôicon gekickl wid Dadurch wnd der SpielAbschnilr
ângeto.ded, in dêm eine oislefie lit den speiche@€angtomarien wid, dahù spielposnionen
gespèichen odër vorher eespercherte Posil onen geladên @den konnen. Wahle. Se das
enisp@chendeDisketten lcon und folgeô Sie den Anweisungen auf dem Bildschim



ARCADE SECTION (ARKADE ABSCHNITT )
/" aeq'nn des A'rade SpBls bcfinden Sie skh 'm Si<l^t Modùs Um in dên sDi.l Modus 7u

aeanqen benuræn seden Joyeick nà.hdêm aÉroa
lm Sichr Môdùs spielt der Compure.das Spi€|, Siê kônnen zuæhen und leiden, wie ein chtiger
T.âi.eL 0i€ Sp ele.lolgen lh@n Anûeisungen egur wie matglich.

rm So'el Modùs sreuen der T6iner di€ Mann<haft eniwde. mû def lasrdur oder defr Joystick.

DÊ So€rer, de' dem aâlldm nàchsren 
'sr. 

widh€rcrs€hoben Oie* Hefro'heùunganden si(h
nr de' Bâllbcwpsuns aul dem Sp'elfeld wEnn dê' Jôy<n.r bMqt *rd. lauh del
f e'voe€hobene Spielef in die enlsprehend€ Fichlung.

sr d€r Spieler im Ballb6ilz, s kanô s hii defi Balllaufen, wie oben be$htuben, enl@der om
zu *hiel!ên oder den Ballân einen andeEn Spielerâbzogeben. Dêrgallwid in di€ Laulrichtung
des Spele6oeiBt€n, indem Sie den Feuerknopfdrùckên, @bei die D6uerd6 Knopfdrucks dae

Srârke des Schu*s b6rimmr. Ein {hnell6 O cken d6 Knoptes bæsgr den Ball mi miftlêér
Srtke uber dasFeld. Einæin6lis6, kurêOdckèn chippl den Bôllmn mùrleer Stàrke. wênn
Si€ den Feuerknopf gêdrùckt hahen, betim|m Sè die Stârk€ des Schus durch die Oauer d€s
Drucks. Wenn derFelerknoft nochmâls qêdrù.kiwild, wird der Bâllgechippr, sonsi auidem

li der Soiêlêr ni.hr im Sâltbesitz, e kôôn er@6uchen, dên Bô112u bekommen, indem ersich
zwishen Spieler srelh, wàhenr der Gesner mir dem Bal làuil. Ein Anqrift kanmusselùhri
werden, indem Sie den F€o€ûnopl d.ùcken

CORNERS (ÊCKEN)
3ê Ecken im Spi€l-Modus êEch€ini €in Cu6o. âuf dem Bildschnm, den Sie dort plazieæn

-ùsn,rcdef BâllauttÉffen ell Es gibl eine ænliche AegMzùnO, in da Si€ €ckên b6 mmm
<ô..ên BêiUbe6chreitungtùhrtderCompute.dieEckenfùrSieaus Oadurch wird kein€ èil

FREE KTCKS (FFÊISTOSSE )
ae FesrôBen im Spiel'ModoseMheani êi. Cu6or aûtdem Bildschlrm, den Sie don plazieæn
FUsn 4o d.r Ball aufi'e{en soll Er gibr eine ænliche begÉnz-ng in .JÊ' Sie den r'êi{oB

Be JæÉ.€nunqlirhd d4Conpde,de. F€isbBfu' S€ cus. OaluLhw'rd
ke n€ ZÊù veGchrendel.



PENALTIES (ELFNaETER )
Wenn Sie einen Eltneterbekommen, bægen Sie den Joyslick in die Bichlung, in diê der Ball
s€hen ell, sæhên aus dem Blickwinkel d6 SpÈ1e6, dd de. Ellmetêr âusJÛhén $ll Ddckeô

Wênn die gegneri$he Mannschafr einen Eltmelerbekommt, so hàhen Sie den Joysrick in di€
Êichtuns, an die der Toeart râuchen ell, gæhen aos do alckwinkeld6s ToRâns Nachden
der Ball96ch6*nwude kônne. Siê die Fichtuns ôicht nehràndern.

Die Saison kann mitèi.er Kombi.alio.âus Spielen im Sichl und Spielmodusgespièh md€n,
sanu Ûe Sie es môchren.



AMIGA A ST

Ca*xe Insen lap€ " ÊNGLISH MANAGEMENT'I 4aK Tvpe "LOAD" and pÉ ENTÊÊ 1UK
use taPe loadêf as usu6l.

KNÂPP PA DÊNNA IKON FÔR ATI
LAMMAPÂOGFAMMEI

TEAM SOIIAO (

OISK-lnæh OÈk "ÊNGLISH MANAGEMENT"

PESFETURNwhen MenuaPPeaE
Follow on Sc€en Pbmpts

OIS(ETTE Sioppa in oisketten nÉd lryckra sidân

Skiv 1O4O" ",8,1 mh l.yck Pâ FEIURN
Fôlj insrukrionerna pà skâmen

KASETTE-Sloppô in kasetten ENGLlSH

Tryck p, SHIFT@h BUNSTOP
Fôti hsùuktionema pà skarmen

ICPM and pE$ ÂETUFN
FollN ânyon scæen pnmpls

CASSEITE Inseû ENGLISH

PÉs Conrol and E.id Keys
Fôllow any on scræn pômpis

Hâr 96 en €dogdÉl* tôr del lôr ôgonblickel
tillgàngliga A bget iof Uôied SpelôG, som pà
qrund av skâda eller avsiângning inre kén
ânvaôdas, visas intê i dennâ ekl'on.
Om markôen place€s ôwr en spela@s namn, och
man rryck pa lie vanslÉ mGknappen, pænt€És
information angâênde denne spelaÈ.
Inlormâiionen inkluderôr hur spelaren vâde6s
Oennâ vàrdering hâ eds fén dâtaposr som visâ.
spêlâr€ns ulmàrkande eqênskaper i sëxlon
k regorÉr Dês o'Mndlès *dô. llên vârde'lng
av sælaren i relar on til hans posilion i laqs
vàderingen vàllâr lnder hela *isongen, den
baæ€s pà skadot fom och resuhâÎ, sami den
lÉmqângnike anvândnihgen æ rrâning.

LAGEI )

Du bo!a' sjsongen med erl bg ifôclklassig kondirio., utan âvstàngda spela€ en lYxsom
ylreEr là av dag€ns laql€da@ làr upp evâl



PLAYERS INJURED (SKADADE SPELARE)

frt-rl

IJLIl-Lrl

Sektione.lnnêhàllerspêlârc $n .ie kan vàjaspà
g.und av skadoL oen lnnehglLer dessutom ala
deuljer om skadôn @h anraler veckd &m speléen
kommer an va.a ùie Nâ. emelbnrden spelarc ài€r
kan vâljas àr dei môj igt ât han bêhdveren heldei
l.aning innan han âter af malchduglig, sp€cêlh om

PLAYÊRS SUSPENOEO (AVSTÂNGDA SPELARE)
\ Hà'visasen istâ ôÉ' avsianqda spelô€ omdêr

\ rinns iàs6 och hurnânqa y|reriqare veckôr dê

TRANSFERS (IRANSFER AV SPÊLARE)
Sekr one. tillàter O g an k{jpa och s:illa spelarc 1ôr

For an loEôfa au fopa en sp
m.'tôe. oar figùrilo.en o.h ryclcr fiÉ. S,.dân
kan mân valjâ ôlr ântinse. se pà trânsle istân av
rillOàngliga spêlàë, ellêratr lêiâ êfiêi ên spêlâ€

lanstediean skickas !l av klubba.na. det âr istôn
ô@r spelaÉ, som fdôgonblickelértillgàngligafôr
tansfe. Oenna into.mation cirkule6s rill alla
klubbâ4 inle bôÉ lill Unired Spela@n ha et
klubbvâde, em bâæ6s pa hans faktiskâ vàrdeing
som spela@. Om Du vill kôpa én spelae

tillurbudspnser vâljer Du bara kôpahêrnâiiver pâvanligi sân. Om oû villgôû eû ânbud pâ en
speraé, kan ônbudsp.i*l jusleÉs senom an and6 spelarcns vàde upp eller net iiioru*nial,
genom afl anvanda musmôrkoen.

Har man gjon eû anbud visâs klubbens beslur

Fàr mân kôpa spela€n inklùderas han genast iA.lôget.

Vàlje. man alt era efier enspeLa€, visa. darorn en lista ove. môjliga spelârc em nnns an kopa
P.isêi kommer an vâ€ hôg@pàdessa, dàklubben fiâgainteàr sâ ângelàge. atl slilja



Fd, an sàlia en spelâre knàpp€r 0u pâ Sp€ra€
Làmnâr ikonen Du kan $dan markera vilken
spelâÉ Oû vil siina pà Gnste i$an Nàren spelôre
val ar pà listan kan and€ klùbbar lâmna in a.bùd pé

Om en anna. klùbb intÉsæ6r sig lôr e. av Dihâ
spela€, ônlingen denna ikon med en ponlôlilullav
p€ngar. Om Ou knapper pà denna ikongorhan Oig
etl anbud pà en spela€. Dù kan sêdan vâlia att
accepie6 eller rillbôk6vsâ ênb!det, ellef rilloch
med tô@làmpa ordfôEnden l& hâns iDina aEon

An sàl,a ep€laÉ inbnngârpengarfô' fi sta'k6 làget
pààndÉomràden. elle' fo' an helr enl eh Lùnnàæ
s'g om eher en e.rlittare.

TRAINING (TRANING)
làning àger rum dâga.na mellan matcheh., och
den tôljer en given rutin. Soû lâgledôre kan Ou
andrô lrâninqspogrammêl f& spela.na allt efter

Vat€ spêlârc iilldelas tôning med hànsyn tillvis*
asækler 6v hêns spel, och han kân ùâna pâ fyr.
sédana lnder en @cka. ùgledâÉn kân byta
inn€hàllei ellef rynqdpunkren e ràningén fôr
vilken en helst e spela.na. Unds s:jong€G 9àn9
skifiaf sp€larnasrâningsb€hd, alhefteFom deÉs
kondirio. och ton var eÈf med rcsuharen.

Varje ùàningspas hôr en posniv inve.kan pà de av
sperôrens egenskap€r, som dêr a@r àn pà@rk ,
och nàr sàsongen tonskider visâr sis dènnâ

*hâ1ning ispelôGnsvâdeing. Unde. vis omn.ndigher€fkanemellênidùànino haen negariE
.v€'l€n, bàdemedhànsv.lillkondhionochrillkamDândâ.

- â'd tàn nS ôkar âwn r sken lôr tfàningsskôdol
-:1nS lodra. jàmiki och èienanke Fo.lile, och sÊ€lamafù 06r bâde kôndiiion ôch fôm Fôr
-,:<el och spe âmâ kommer at vâ6 ûôta och har lâria@ ôtr âdra siqskado.



GAME OPTIONS (SKIV VALMOJLIGHETER)
Sektionen sèr môiligheten ôn sparô delvis
kompleirô sâsonqef pà iormâÎe€de. Oenâ OôG
genoh ân fôljâ instrukdoner^ô pâ bildskamen
efter valer ôv iillâmplig SPAFA/LADDA

Den ikon, em Ép@*nieBs âv €n Frâgetecken,
s& dei mdjriqi ôn jlstera spelas parâmeldl

Instàllning d .pèltid€n tillàier spelâen atl
srâllâ in speleis lângd rillvad em helsr mellân l0
och 90 ûinurer i10minlteE iniefrall€(.

Byt l.ql.d.rcn. nam. - grund nslàllningen à.
givetvis Alex Fe€uson, men denâ hind.a.inie ôn
spela€n kan qe lagl€daren v lker

vârj kontroll mêrod Folj insùukiionerna pà

Bytâ .pelarna. namn hàf kên spelaen bvra
spela.nasnamn iU.ited lâ9e1, dàemot inle derâs
vâden, sà ô1t h8n kan sp€lâ lillehhâre m€d Bryan

Instùllning âv rarlghé1396.,ôn dennaunk der.lilàterspeâ€nstâllalnhlrbÉdârohskâll
spera, aniinsensom lJnrred, dena lâsers molspelarc, €rlerbàda Dena qû det môjrigt â11 spe a
ôor daioh pà olika nrvàer iills spela€o kân vinm med lm% Nâ. dena uppnàs kan han rcducea
sin egen pêsraionsf ôrmàga!

Byb .péllyp spelaEn kan vâlja mellan en tulstândig lagedaEimuâlion {mâfagemenr
simulatio.), elleren ént alkâdspel.

PROGRESS CHAFrr ( F RAM STEGSTABELL)
Spelaén kân hàllâ eti ôgô pâ rcsuhate. och
Ëbellernô, och dessorom pâ s n egen populariret,
âl11genom tidningen Oaily Spon Bra eler Jàliga
nvherer - hâr synsde fô6r!



THE MATCHBALL ( MATCHBOLLEN )
Dena rar spelaBn rill spelets marchdag sekrion.
Hàr kan spela@n àven gÉnska liga€belen och
isian ôver matchdagana. Oêna kan pàverka
sâfrmâô*ftninsen âv lâger, och visâ hur brâ
f6mtida morsiândaE ligger till.

Spelaeh fâr b',ra namnei pàvilkei som hêsi lag i
dirisione. rill elt lâg av hans va. Oeta ag
inkluderas sedan aLlomôtskt i lsiôn ôve.

MArcHDAY SECTION ( MATCHDAGS SEKTIONEN)
Nà. sp€laren en Oà.9 har bestàmt sig ân gà ril
nàna mar. h bôda I laskâ ptenens job pâ alrvar Fo61
màse hâ. b6râmma forme.ingen æh vi ka sp€la€

Fôr ar vâlja knàpper môn pà nuhGl, som vahs
bland rôljande tormerinsaf :

,t33

1333
235

Nàfvalei d lomerlng har gjons komer ên lina & môjliga spelaE upp pà ansl.g$av ân anmo&s
a vàja Ditt lag genom at knàppâ pâ spelaEns nôôn
Nàr matchen t ô@r uppdarær daton bàd€ matchli$an æh ligatôbellen med dê andE Eslhaien
trà. dagens maichêr. Desutom ge. Oaily Spon prcssns ômdôme ôm @suhate., eller om
sôson9ens utveckling, pà rypiski spod€pone6àr!
Nt maichen âr fadigsi€lâd âteeàr agledaæn tillsp€leis Lednings *krion lManagmenræction)
dârhânkê.kollaâg€issràllnngiligan,ellerlaqeÎshàls.Sp€lôEemharskadaisunderûalchens
gàng komner pà istân ove. skadâdÊ spelaE, liGom speLa@eô hârblvitê$tangda gêôom qula
ellef rôdâ kod. Lâgers kaplen kôn æd6n âtef bôrja sin jobb âr siârlG snt ag, och ân luslea
spelarnôs lràningspD9€m.

Undersirsongen vill 4ledaren kansk€ spam sina hiti lls vLnnô f6mgânga4 sâ ait han *naê kan
irêadnda I ll \ii gdmld sra l.irg Han lan go'è dend e€nom d tndopapâ Spet 4sta't.irgà',ron.
P; dero er lài spplarn r; n hradp llldpn*k1ôn À soeret. e-r5re' horomior^ dreEe.ete'
adda in en t digarc spôrôd slallning. Fôran gôÉ â lt den behôveflaglêda€n endôsl valiâ lamp ig
kon och lôl ô insùukiionema oâ b ldskârmên.



r@l
il@no.ll 1
L!l:-l
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4"0"^
ARCADE SECNON (ARKADSEKTIONEN )

| ârkad*ktio.en âr sæla@n àskàdarmode Fôf ât ôæaâ til spelmode anvâ.ds jovstick efrêr

| às|ladd mode spe'a dao'1râtcl-e. s! ar spéld€r tan eè p; oLF hdd p?! s {û en 'ilrio
ldsleda'e Spelarla 'ôlier dt'sn ng.rrd sJ qoll debd€r1l

lsoelmode styrlaoledaEn sjalv lasei, s ôsen medelsrjovst ck €rerlângenrbodel

Enbad Jovslick !â C64:

sp€raF4 naman bolrpn '6mha6 âht d genom a tv'doInu'udÔ. MPdiovt_(r { Yrrdr m.4den
t€mhavdà soe ôPn ionslad riIrning

Na' soelaÉn har bol'en t a. hân sprnsâ med @. gsmm an dnvanda ov6nnàend. m"tod Pll€'

sDârù flden, a^nnqenlo' en pisrnge'le' lo' ôrso6hàl Bôllen sprûas i 
'ilini.sên 

spela@

'i,"' ' 
o.no. àn r*ia d *iut,naDE n. Irycds rànqd awo' hu' hân bor'er spè'Gs ttr sndbbr

r'wr o1tn"pp.n.æ'ta' uoit.n lânss m.'ren med dso'tunda \Mqa T!àsràbbatryck spà'M'
borlenihordenmednàqoiundasrv.kd.an\rllèsl,jur.trvLrrpà!F'\d'.pd'rerss'v'râ rrycb
sriurr.dpiFn|genspa;.arbolÊni Lrei âlndFpd\"asden "aq'îd'tq
En spêlaE kôn tô6ôka an komfrê àl bollen genom ên komma emellôn nâle.spelô@ fdn mÔisna
sidaà sprinqer med den Eniackling kan âstadkommas genom 3nÛvcka sklur k.appen

CORNERS(HÔRN)
Forhom so€lahode \ofme enrd or upp pà sla'men $m màsrp ola P€sda D 

'viLlanboEa
*àllhêmni. Del linnsen.oaq%r tidsoeq'ansn'ng lo' èlt ldggd 50 n *dd.rdrddorô'p o'h
9ôr det ft Dig. Pà sà s:iltslôsasingen rid.

FREE KICKS (FRISPARK)
Fo'r'spârfkomme'enmdroruoppâskârmeFsonràsippde'asddr0Lvil ôrbolPn:kall
hàmn. De't nns ên noqq'dnF ldsbcsrànsn nq fôr fiispd r' edda rd' dèto'n or'er ocr 9or oP'
àr Dia. Pâ sà sàn slésas ingeô lid

PENALTIES (STRAFF)
Om Ou har tân en st€trspai( lilldelad rMtôt Du joYstick i kinlnsen bo len skêll la, *n r'àn bâkom

spelaren som skall sparkâ bollen. Tryck pà sk)ut

Om en sGrhoatl l'r nldel.ts mor Mancnesle Untr"d aàl'rMr ct den t n'rg rélvdlEn skall

t àsè s'o. *; lràn oà,om m:,udrrea Nd' bollen t' spdlar rdn DL irrplàagÉ;^d'd frn'len

Sâsonqen kan spelâs med vilken som helst komblôaion av Se och Spela matchet pecissom



leque House, Masons Yard, Downs Row, Moorgate, Rotherham 560 2HD.
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