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MYSTICAL

ENGIISH

I - TOADINEAND START.UP

AM$NAD Crc CASSENE VERSION
- Switch on lhe computer,
- Insorl ths cassette In the rocorde(
- For 664, 6128 and 464 with a disk drtve, typo ITAPE (to obtain l, pross the keys

SHIFT and @ simultansously)
- Then CTRL and ENTER (small ksy on the numbor pad).
- Follow lhe on-scr€en lnstructions.

AMSTRAD Crc DFK VERSION
- Swhch on lhe computor,
- Insert tho disk in th€ drivo,
- Typ6 ICPM (lo obtaln l, ploss tho k€ys SHIFT and @ simultanaousty)
- And orsss RETURN.

II - THE STORY SO FAR...

You'|€ a novic€ maglcian at ths ond of his studlos. During a courss on the op€ning
of doors at lho loflpl€ of lhs Gr€at Wlzard, you have clumslly caused ths
disappeamnce of alltho phlals and scrolls that he had so carefu y classified over
many year5.
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MYSfICAL

Needlass lo say, tho rago of the Vsry creat Wizard is as big as yourchances
ot laillng tho tinal exam. Thoretore, it you want to oblain your rnagician's diploma
sorn€day, you will havo lo ftrcover ths majority of tho scafle€d phials and scrolls...
Thls will nol be easy b€causo thoy havo been thrown into parall€l worlds dominated
by unscrupulous gods, J€alous ot tho magicianb powor.

Despile his intense anger, ths lmm€ns€ Wizard will allow you to use the potions
contained in lhe phlals ortho maglc worG Inscrib€d on tho scrolls to dotond
yourselt. Thon, h€ wlll follow you throughout your whols advonture and uss hls
llmitlsss powors lo lransport you from ons world lo anothsr and to glve you lite again
should clrcumslan@s orovs to be lalal.

ll€vertheloss, hls pallencs is much mora limitod than his powors. That is why he
will only glt/o you now lits twica after whlch you will b€ opon to hls rmst drsadful
ounishm€nt.

III - OBJECT OF II{E GAME

Tho Magichnl goalisto collectas many phials andscrolls as possiblewhil€ lrying
lo r€ach lho finalstago of oach world. That lswh6re he'lltind a god who has tak€n
allotlhe maglc tor hlnsolt and who will not hositate to uso it. Once this god has
beon defealed, lho player will b€ prol€cled Into anothor dimension.

PRINCIPTE
Tho Magician advances in asettlng that scrolls vortlcally. Manydilterenl charact€rs
atlad him. Hs must avoid lhom or clear thom out ol his path by casting a sp€ll.
Along lhe way, he wllltry io rscover the phials, scro s, and other magicalobjects.

-5-



MYSf'CAL

Th€r€ aro thro6 slages In oach wodd and 4 worlds ot different sottlngs. Al lh€ €nd
ol oach stage, the sconery stops sclolling and the Maglclan must Place himselt on

the psntaclo (5 polnled star) and wail to b€ Proloctod Into another stags. Atth€
ond of €ach wodd, a god will fo6ld hlm the accass lo lho p€nlacl€.

NoL: Pethaps you realize aflor l2slagsslhat theJoumoy you jusl mad€ was only
a rchoarsallorwhat lie6 ahoad? That's your Maslsrs will in ord€rlo presorve your
lifo.

IV - COMMANDS

IWO-PTAYERGAME
Wnh two players al leasl ono loystick is n€€(bd.
At the b€glnnlng ol lho gatrF, th€ Magblan (conlrolled by player #1) ls followod
by another characlsr callod tho Gol€m. When lho Golem is tlashlng, Player *2
must pross lhe FIRE button on the loystld( or lh€ SHIFT koy il ho plays rvith tho
keyboard, fo signalthat ho wants to play, balore tho Gol€m disaPpoars.

Note: Tho Gdsm ls a magbal characl€r who goes wilh lho Magichn. When tho
Golem gets woak (loss lhan 10 llfo polnts), he tutns Into a mole and dlgs himsofi
In tho ground. Atter sorp tims, when he has gol enough onergy, ho becomes
ths Gdem agaln and is able lo help tho Magbian...

MOVEMEiTN'
You can move the Magiclan and lho Golsm uslng lhs joystlck or tho cuFor keys'
Th. llaglclan: To tlro (fyou have asp€lllhat can b€ flred), prsss lhe FIRE button
or SHIFT key.
Th. Gol.m: Press tho FIRE butlon (or SHIFD to Jump. As ho falls on enemy
cr6alures. he crushss thsm. The Gol6m can neilher cast nor slod( spells.
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MYSfICAL

STOCKPITINC A SPETI
To stof€ a phlal or a scroll, plaos lhg Magician on it and press lhe space bar
lmmodlatoly. You wlll se€ thal ono ol your pouches contalns sotnothlng. The
pouches ars roprcs€ntod by I nolches In lhs scr€on's upp€r margin.

SEITC1ING A SPEtt
To selecl one ol tho spoll6 storEd In lhe porch€s, ptass tho spaco bar. In the upp€r
marlln of tho scro€n, lhe rcd dot movss on€ notcfi to lhe dght gaci llm€ you

tt€83.
ln lho lstt margin, a 3ymbol Indicales the typo ol spoll it ls (see LIST OF SPELLS).

CASflNE A SPETI
To casl a sp€ll, thore a]€ two possibillllos:
- Either the Maglclan pass€s ovor ll and you donl storo il, aftor a tew s€conds he

wlll cast the spoll,
- Or you s€lec1 a spall alroady storcd in tho pouches (space bar), lhon prsss ths

small ENTER key on lhe numbor pad lo casl il.

cAssEmvERsroN El.<F
ll you soo this syrbol at the end ol a gatn€, you must rcwlnd th€ lap€ to tho
boglnnlng so that the program can roload.

OTI{ER COMi/I,ANDS
PAUSE: .................. P koy.
ESC: ...,..,............... lo slop ths current gatne.
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V - INVENTORY (excepl cossetle verclon)

Al the end ol each stage you access tho Invontoryscloen onabling you to organlze
your pouchos for tho noxt slage.
A sc.€en appears showlng the scrolls and phlals.
- Using tho loystid(, placolho cursor on them. In th€ lett rnaqln you will see whal

klnd ol sp€ll it is (lho scrolls abovo,lho phlab b€low). In lhe righl rnargln, a feature
indicalos the number ol sp€lls of lhls lyp€.

- Presslhe FIRE bunon orSHlFTto pul lho spolldoslgnated byths cursorln a pouch.
- Onc€ youve finlshod soloctlng, pr€ss tho space bar lo go on.

Notc: ll you pross lhe spacs bar without s€locling asp€ll, you will b€givenadolauh
selecllon. You musl sglscl a minlmum of ono spoll.

Casretl. v.rrlon: You wlllkoop lh6 sp€lls lhat you havs just colleclod forth€ n€xl
slago.

vt - scoREs

It you have agood score,lt wlllb€ dlsplay€d on lh€ scoroboard. Typ€ your name
on the ksyboad and hll ENTER.

Note : Th6 disk must nol be wrlte-protecled It you wanl your scors to bs saved.
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MYSfICAL

FRANCAIS

I - CHARGEMENT ET M]SE EN MARCHE

AMSIRAD Crc VERSION CASSEIIE
- Monoz funit6 centrale sous lension, ins6rsz la cassetts dans lo leclour.
- Pour6A4,6128 ot 464 munid'un leclour de disquottos, tapez ITAPE (pour obtonir

| , appuyoz simultan6monl surleslouches SHIFT et @) ou sur clavior AZERTY,
tapez UTAPE,

- Puls, ot aussl sur 464 sans l€cl€ur d€ disquotlss, CTRL st ENTER (potits toucho
du pav6 num6rlque).

- Suivoz les Instructlons atllch6os A l6cran.

AMSINAD VERSION DISOUEITE
- M€ oz funn6 csnlralg sous lsnsion, Ins6roz la disquotto dans l€ locteu(
- Tapoz ICPM (pouroblenlr l, aFpuyoz slmultandrpnt sur los louchos SHIFT 6t @)

ou surclavior AZERry, lapez 0CPM.
- Puls, appuyoz sur BETURN.

il- L'HISTO|RE

Vous 6tes un apprentl maglcien arriv6 au tonn€ d€ sos 6lud€s. LoIs d'un cours
sur l'ouvonuro dos Porl€s chsz lo Grand Sorcior. vous av6z maladroltemsnt
provoqu6 h dispalition de toutss les liol€s ot d€ lous les parchamins qu'll avait
solgneus€menl class6s dopuls clo longu6s ann6es.



MYSTICAL

lnutilo de dire que la fursur du TrCs Grand sorcior esl aussi grand€ qus vos
chancos d'gtre rocal6 a votro sxarnenllnal. Aussl si vous voul€z obtonir un lour
votr€ diplotrp d€ magicien, llvous faudra r6cup6ror la plus grand€ partl€ dos fioles
et dos parchemlns disp€rs6s...
C€ n€ sora pas chos€ facllg, car lls ont 6t6 proFt6s dans d€s mondos paralldles

domin6s par dos dieux sans scrupules, laloux du pouvoir dss magici€ns.

Malgd sa grande colore, l'lmmenso Sorcler vous p€rm€t d'utlllser les Potions
conlenuss dans lss fioles ou l€s lomules rnagiques Inscrites sur les parchemins
pourvous d6fondr9 ;d€ plus, llvous suivra duranl lout volr6 p6dplo sl utillsara ses
pouvolrs illimil6s pourvous falro passord'un npndo a laulro st Pourvous redonner
vio si les circonslancss vous sonl lalal€s.

Tout€lols, sa pali€nce ost blen plus limit6e que s€s Pouvoils' C'est Pourquoi' il

ne vous r€don nora vie q uo douxfois, sulte aquoi, vous vous €xposerez a son terriblo

chatlmonl...

III - BUT DU JEU

La but du Maglclon est d'amasser lo plus (b flol€s €t ds parchsmins possiblo

tout en ossayant d'atloindra l'ultimo 6tap€ d€ chaque mondo : c'esl la qus ss
trouvo un Dleu (saul sur cass€tts) qul s'ost aPPropri6 toute la magl€ el n'h6sitora
pas a s'on servlr. Uno lois ce dleu vaincu, le jousur sera transPorl6 dans un€ autr6

dir€nsion...

PRINCIPE
Le Maglclen avan@ dans un d6cor qui d6fil€ volticalernent. Dos las de
perrsonnagos fanaquent. lldoit les 6viter ou alors l€s 6caner do son Passags gn

langant un sorl.
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MYSf'CAL

Surson parcours, illentsra de r6cup6rer les fiolos, les Parchemlns, et aulres oblots

magquos.

ll y a troislabloaux dans un mond€, et 4 tnondes do d6co6 diff6ronls. A la tin do

chaqu€labl€au, l€ d6cor no d6filo plus ol le Magk €n doit s€ Plaoer sur lo p€nlaclo'

et attsndrs d'6tro lransoort6 dan8 un autre tabl6au' A la lin do chaquo tnonde, un

dlou lut intordira l'accos du p€ntacl€...

N.B: mais p€ul{lro vous rendrez'vous compto apr6s 12 tabloaux quo le trajet
quo vous vgnez d€ falre n'6tait qu'uno r6P6titlon d€ ce qul vous atlond ? Alnsl l'a

voulu volro Maltre pour Pr6server voire vl€ |

IV. COMMANDES

JEU A 2 JOUEURS
Pour Jouor a (bux il faut avoir au rmlns un Joystld(
Au d6but du lou, le Maglcien (que dlrigo le loueur n'1)esl sulvi d'un autro
p€Fonnag€ qu'on appollo lo Golem.
Lo6quo lo Gol€m clignot€, ls ioueur n'2 doit appuyor sur le boulon ACTION du

loyslid( (ou sur la loucho SHIFT s'il veut lou€r au chvlor) pour slgnalor qu'll voul

Jouer, avant qu€ colui€i ne dlsparalsg€.

l{. B : Le Golem ost un porsonnage magique qu I accomPagno lo Maglclon. Ouand

lo Gol€m ost laible (moins de 10 points (b vi€), il s€ lransform€ on lauP€ et

s'€nfonce dans lo sol. Au botn d'un conaln tomps, quand il a r6cup6r6 sutlisamrn€nl
d 6norgi€, il redevisnt Golem ot P€ut aid€r l€ Magicl€n (b nouvoau.'.
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DEPIACEMENIs
Vous d6pl€z lo Maglcien et le Golom a faide du ioystid( ou (bs touchss (b
dlr€cllon du cuFeur.
[. l|eolcLn : Pour tlt€r (51vous dispo6oz dun 8od do lir) appuyoz sur lo bouton
ACTION (ou sur SHIFT au chvior).
l, Cobm : appuyez sur l€ bouton ACTION (ou SHIFD Pour sauler. En
retombanl sur les cr6ature€ enn€mies, ll le8 6cras€.
Lo Golem n€ poul pa3 lancer (b sotl, ni en stod(or.

srocxER uN soRr
Pour stod(er un€ flole ou un parchomln, plez l€ Maglclen dossus el appuyez
sur la barr3 d'eop€trpfll lmm6dlalonFnt. Vous voyez qu'une (b vos pochos

contlent quelqu€ cho€€ : les Poches sont rop.6s€nt6€s par une huilalno
dencocfios dans la tnargo sup6ri€u€ (b l6cran.

SEIECNONNER UN SORT
Pour !6locllonner un dos sorts stod(6s (bns les Pochos, appuysz sur la bane
d'espaceanent. Dans la maQe sup6fbure de l'6cran, h paslllle rougo so d6placo
d'un cran vets h dlone a cfiaque apPul. Dan3 la tr|.rge gau.tto, un symbol€ Indiquo

d€ quel typ€ de son I s'aglt (volr LISTE DES SORTS)'

IAI{CER UN SORT
Pour Lncar un tott, daur pot.lbllltaa :

-son b ltagiclen pass€ desaus el vous ne le stodoz pas, au boul de quelquos

s€condes ll va lalrcef lo soal,
- 8oll vous s6lectionnoz un sott d6F stodd dans les poch€s (barre

d6pacefipnt), puls vous appuyez sur h Pellle touch€ ENTER du Pav6
nurr6dque pour le lancor.
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VERSTONC^SSE|TE H<-
Sl vous voysz co syrnbob a h fln d'une patlle, cela veul dlre que vous dovsz
remboblner la cass€tte au d6bul de fagon I cs que lo programrne s€ rechargo.

COMMANDES COMPTEMET{TAIRES
PAUSE : ..........1oucho P.
ESC : .............. pour arotor la Danie on cours.

V - INVENTAIRE (souf verslon cossetle)

A la fln do chaquo tabloau vous acc5dez a l6cran d'lnvenlalre qul vous pormel
do€anis€r vos poches pour le tableau sulvanl.
Un Scran apparall avec des parchomin6 ol d€s floles.
- A l'alde du loyellck, d6placoz lo cuFour 8ur coux-cl : voua vsnEz dans le marge

gauche de quel sort ll s'agit (en haul los parchomins, en bas l€s lloles). Dans la
maEe drolto, ll y a un chitlre qul corespond au nombre do soris do co lyp€.

- Appuyoz sur lo bouton ACTION (ou SHIFT) pour rnottre lo so.t d6sign6 par le
curs€ur dans uns poche.

- Lorsquo vous avoz lermlnS la g6l€cllon appuyoz sur la baro d'sspacernent
pour passer A la sulto.

NOTA : slvous appuyoz sur la baro d'ospacernenl sans avolr s6leclionn6 do son,
vous aur€z une s6loction dosonspar d6laut. Vous ne pouvez s6loclionnorqu'un
son dnlmum.

Velrlon casaelte : vous gardez les sorls que vous venoz de coll€c-tsr pour l'6laps
suivanlo' 

- 13 -



UYSf'CAL

vr - scoREs

Sl vous awz talt un bon scol€, celuld va s'lnscrke dans lo tauoau dos scorss.
In8crlwz votre nom en le 8ablssanl eu devbr €t i3rmlnez en appuyanl sur la
loudre ENTER.

.B: La dlequetle n€ dolt pas otra prot6g6e en 6crtuF sl vous voulez que votre score
solt enr€0lslr6.
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SCREEN DESCRIPTION
1 - Pouchos containing sp€lls
2 - Game zone
3 - Lif6 polnts forthe Gol€m
4 - Llle polnts lor lhs tnagiclan
5 - Romalnlng llv6.

MYSfICAL

DESCHPNON DE L'ECRAN
1 - Poches conlenant los sons
2 - Zon€ de leu
3 - Poir s de vie du Golem
4 - Polntrs de vlo du Magicion
5 - vbs Estanles
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scRolrs

PArcHEMINS

oo
o

01 - Flrc balb
01 - Boules (b tou

02 - Th€ Vegetab
02 - Planios maglque6

05 - lfipdsonnpnl
05 - EmplbonnerEnl

_16_

0i! - Th€ bloody bla&s
03 - Los laflFs intomales

4-L'rrW
k

0.1 - Potrlflcallon
O1 - Paltr lcallon

06 - Earihouako
06 - Tremblorne nl de

€
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scRous

PArcHEMINS

07 - Tho maglc sword
07 - L'6p6e rnagiquo

08 - Molamrphosis
08 - MelamrDhos€

09 - Flr6 wall
09 - Mur do flamm€s

0 - Th€ lce Slorm
0 - Le cono do glace

1 - Th€ wslrd signs '12 - Paralysis
1 - Lss signss 6tranges 12 - Paralysi€
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FtotEs

3 - Mulllply vislon
3 - Trlplernent

6 - The genius
6 - Le g6nle

MYSIICAL

14 - Mulliply vblon x2
14 - txdoublo,rFnt

'17 - Flr€ aura
17 - Aura ds leu
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I - lmorove firo x
8 - Tir doubl€

15 - Foar
15 - Pour
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PHIAUi

FtotEs

19 - lmprovo lirs x
'19 - Tlr tripls

22 - Polsonous cloud
22 - Nuage empoisonn6

20 - Lighhlng
20 - Foudrs

23 - Shoot
23 - Tir
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21 - Vamoiric bullets
21 - Ball€s vampires

24 - Buc*ler of roflection
24 - Bouclier r6flsctour
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