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1. EJECUTAR

1.1. Ejecutar DSK en WinApe.

1.- Ejecutar WinApe.

2.- Ir a File/Drive A:/Insert disc image.

& Windows Amstrad Plus Emulator (WinAPE) 2.0 Beta (e 5|

‘ Settings Debug Assembler Help

Jpdate Snapshot
U .
Playback Session...

Record Session...

Save Screenshot... Ctrl+F7
Record AVL..

Record WAV...

Record YM...

Pokes... Ctrl+F8
Auto Type... Ctrl+F5
Paste Ctrl+F11
Exit

3.- Seleccionar Fortress.dsk (estara en el directorio Petaflopis-NightmareFortress).

Game-MightmareFortress
Screenshots
| Videos
|| Autoria.td
|_| Fortress.cdt
|| Fortress.dsk
|#"| Fortress.wav
|| How to compile.txt
"L Manual - English.pdf
"L Manual - Espafiol.pdf

4.- Escribir en WinApe: run”loader.bas”.

Drive A: > Insert Disc Image... Ctrl+F1
Drive B: 4 New Blank Disc...

Swap Discs A: and B: Shift+Ctrl+F3 Format Disc Image...

Drive Setup... F2 Edit Disc... Shift+Ctrl+F1
Load Cartridge... Ctrl+F3 Flip Disc Shift+F1
Tape » Remove Disc

Load Snapshot... 5 ¥l P |

Save Snapshot... G comotive Software Ltd.

©2015 BitWise Systems.

31/10/2017 21:53

31710

2007 1x

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Documento de tex...

Archivo CDT
Archivo DSK

Archivo de sonido

Documento de tex..

Adobe Acrobat D..

Adobe Acrobat D...




1.2.

Amstrad Microcomputer

©1985 Amstrad plc

(vd)

and Locomotive Software Ltd.

ParaD0S V1l.2+ ©2815 BitHWise Systems.

BASIC 1.1

Read?
run" loadexr .bas"R

Ejecutar CDT en WinApe.

1.- Ejecutar WinApe.

2.- Ir a File/Tape/Show tape control.

$ Windows Amstrad Plus Emulator (WinAPE) 20 Beta 2 JF 0

Settings Debug Assembler Help

Drrive A:
Drive B:
Swap Discs A: and B: Shift+Ctrl+F3
Drive Setup... F2
Load Cartridge... Ctrl+F3

Tape

Load Snapshot... k2
Save Snapshot... F&
Update Snapshot Ctrl+Fo
Playback Session...

Record Session...

Save Screenshot... Ctrl+F7
Record AVL..

Record WAY...

Record ¥M...

Pokes... Ctrl+F8
Aute Type... Ctrl+F5
Paste Ctrl+F11

Exit

3.- Se abrira una ventana, pulsar open.

Show Tape Control
Insert Tape Image... Ctrl+F4
Rewind Tape

Remove Tape

Press Play

Press Record




Amstrad Microcomputer (vd)

21985 Amstrad plc
and Locomotive Software Ltd.

ParaDOS V1l.2+ ©2015 BitHise Sustems.
BASIC 1.1

Ready

i

4.- Elegir Fortress.cdt.

Garne-MightmareFortress
Screenshots
Videos

{| | Fortress.cdt

|| Fortress.wav

5.- Pulsar play.

6.- En winape File/auto type

7.- En la ventana auto type escribir:
| tape

run”




'r‘n"ul'inAPEAtno-TyPe Y =lAa.
I | tape =

4 I

lﬁr’rLoadHHSavel | JQKHannoeI”? Help

Pulsar ok.

8.- Pulsar cualquier tecla.




2. CONTROLES

Controles juego

Arriba-W Derecha-D
Abajo-S lzquierda— A
Disparo — Barra espaciadora Pausa— P

Teclas de menu
Seleccionar opcién — Barra espaciadora Cambiar de opcién — W/S

Volver atrds -7

Historia:

Para salir de la historia—Z

Derrota

Reiniciar el juego en caso de derrota — R

Fin del juego

Volver ainiciar el juego tras haberlo acabado - R

Disparos

Si el personaje esta muy cerca del enemigo es posible que no se vea el sprite del disparo, pero
se esté realizando.




3. GLOSARIO

3.1. Objetos

Llaves

Para abrir las puertas es necesario disponer de llaves en el inventario. Las llaves pueden
encontrarse por el mapa en el suelo.

En algunos niveles la puerta estara cerrada y el personaje no tendra ninguna llave. Para
conseguir la llave, seré necesario derrotar al enemigo o enemigos de la sala.

Una vez se tenga la llave en el inventario, bastara acercar al personaje a la puerta para que esta

se abra.

Pollo

El pollo es un objeto que se puede coger y recupera 10 puntos de vida, sin sobrepasar la vida
maxima. Se encuentra en algunas salas del mapa.

Es un objeto que aumenta 10 puntos la vida maxima.

Corazoén con simbolo +




Monedas

Es un objeto que suma 10 puntos al marcador de puntuacion.

3.2. Enemigos

Ranas

El primer enemigo que aparece en el juego. Se trata de ranas gigantes controladas por el sefior
oscuro para evitar que intrusos entren a su fortaleza.

Vida: 30 puntos. Ataque: 10 puntos.

Aparecen en los primeros niveles, en el exterior de la fortaleza.

Caballeros oscuros

Segundo enemigo del juego. Son los caballeros que, bajo el mandato del sefior oscuro, custodian
el castillo y protegen al sefior oscuro de intrusos.

Vida: 40 puntos. Ataque: 15 puntos.

Aparecen dentro de la fortaleza.




3.3. Jefes finales

Nigromante

Es el primer jefe al que el personaje debera hacer frente en el juego. El nigromante invocara a
dos caballeros oscuros, y cada vez que derrotemos a uno de ellos, lo resucitara. Hasta que el
nigromante no sea derrotado, continuard invocando de nuevo a los caballeros oscuros caidos.

Al entrar a la sala del nigromante, este hara que la puerta se cierre. Para poder salir de la sala
es necesario derrotarlo, ya que al morir dejara caer la llave de la puerta.

Vida: 190 puntos. Ataque: 20 puntos.

Sefior oscuro

En el nivel anterior a la sala del sefior oscuro, la musica parara y encontraremos mucha comida
para prepararnos para la batalla, como sefial de que nos acercamos a la sala del jefe final.

El sefior oscuro estara acompafiado por 3 caballeros oscuros que le ayudaran en la batalla. Cada
vez que derrotemos a uno de estos caballeros, el sefior oscuro llamara a otro, hasta que
finalmente podamos derrotar al sefior oscuro.

Vida: 240 puntos. Ataque: 25 puntos.




3.4. Escenarios

Exterior de la fortaleza

El primer escenario sera el exterior de la fortaleza, en el cual se encuentra el enemigo ranay
diversos objetos, asi como puertas que deberemos abrir hasta llegar al interior del dominio del

sefior oscuro.

Interior de la fortaleza

En este escenario el personaje se encuentra por fin en el interior de la fortaleza, donde se
encontrara con los caballeros oscuros, objetos y puertas. Es aqui donde hara frente a los jefes

finales del juego.
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4. HISTORIA

4.1. Historia del juego

Tu tierra esta siendo invadida por un malvado sefior oscuro que quiere tomar el control del reino
y sumirlo en el caos. El rey te ha mandado a ti a que expulses a ese malvado ser de su fortaleza
para restaurar la paz en el reino. Tendras que adentrarte en su fortaleza y hacer frente a los
peligros que te encontraras alli. ¢Estas preparado?

4.2. Personaje

El personaje es un poderoso mago gque ha afrontado numerosos peligros a lo largo de su vida.
Por ello el rey de su tierra le ha dado la mision mas dificil con la que se ha encontrado jamas:
expulsar al sefior oscuro que asola su reino.

Vida: 80 puntos (al inicio del juego). Ataque: 10 puntos.

4.3. Guino a Phantis

Dentro de la fortaleza hay una sala en la que se felicita al videojuego Phantis por su 30
aniversario. Phantis es un videojuego arcade creado y publicado por Dinamic Software en 1987.
Fue lanzado para ZX Spectrum, Amstrad CPC, Commodore 64, MSX y PC. Fue desarrollado por
Carlos Abril y Javier Cubedo, y la portada fue disefiada por Alfonso Azpiri.
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