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t4uTAlr15
Thê gamê 15 5êt ln. dlstànt fotùre. when môn has <oloni*d lhe emote 5t r5y5têm5 ônd
m.tar <àn b. mànipulâtêd with ea*. Llnio.tùnôtely mân's politi@l ônd morèl
de\,!loDm.m h8 r.iÉinêd srâgn.nt !rn<e thê !<o.d mllleniùm ônd lnteFitell.r war hâr
.èged lor th. làtt aroo y..r:
\bu àc à tu6bà ot à thinv .pÉàd group of di.!ênrêE who ôrê opp@d to the æàpôns
G5ê.Éh €àûlêd Out bV tha 5ùtulvor 2ê.o coçor.tion; hô€ dl*æred th6t the w€dDo.5
u*n bÀ/ ôll 5€a3 iô th€ w.r .rê ruDDliêd bv the corDor.tion, and thal thev a.e <uiiently
experiæntrng wih. h.0 g.nêrôlion or w€ôDon! @rled I!à<rGcênet < r.1ùiords.
fiGfl'3 àE th. tiEt lôrge €le biologi@] kapoÉ capèble or mlLliôg intô ær more
virulêntà.dDblstro<ies, hercethename "t1ut.nt'" !€o. ta5l ii to elmin.F $r3
dê.dv3!Âtém . . . rt0rlnotb...!y
LOAUn€
cPc 464
Pl.<ê th! rllrolnd @*tte in thê <dr*tte d*li type f,ud " ahd then pre5i afTtR l€y
rolo th. iôltructions ôi thet àppêôr on *reen. rl there is è disN driw àtt <hedihen
typ. tAPÉ th.n pês EnTEn l€y The. type nun " ènd pÊ55 EdTER l€y.
Ohê rymbolls obtôln.i ùV holdl.g shitt a.d prêssrng thê @ kéy).

CFC 664.nd 6128
connê<t. !ui!.b|. c.*tte t per*o.d€reniorinqlhôtthêcd.€<tleôd5àrêàrtà<h.das
def ned in thê u-. ln5trwtio. a@ket Plè(e the rercund tàpe m thê cas*tte .e.ordêr
andtype TAPc then pas ÉtlTli xey. Then typê tun " and pesi EtiTER rey roll@ the
instruction!æthey ôppeôr on *reen.
DISK
ln*rt the progrôm dlsh ioto the dr É uth the A 5 dê fà(Lng uÈrardt lypê Dl5côndpre55
EdTentomôleaeth€ machrnêcà. accessthedÉkdrÉ ll@ typê ÂUn" Ôl5Cand
pes Ël11EB the gômê wil! ô@ l6d à!romàricôllv.

coîlTRots
The gème mày b€ <ontro led by the keyboôrd wh'ch E.edêl nôbe, orjoyst <k
JO/lsnCn Noæ5 the 5hi9 (or <u6ô0

uPLtfr 
\1 / 

!?^tsrt

tcrr +X+ ÂGir

vn*1Ltt' / I \ oo*no'ont

LETI -O
To select ôn <on mæthêc!Éor@. the

To leæ è zone D à<e the 5h ponthepad .
the mddleand orêrs llRr

f IRE - Emit5rhe -l<ted weapon



TTIE SAME
\bu.ontrolrhe"ft iôbdr waiilor'1 à 5 ngle mdn Dàt.ol5hip.
\b!r tô5k É b êntêr tnê l5 dêep'5Dàca ré. zone! ot the 5uvi\or zero cdpqôt on ônd fi.d
the comoonents of. 5.ll daJhu<t mê.hàni5m
Alr 15 of the5e comDoneôt5 mu5t be <oll€<ted and as*mbled in . l6th zone clred the
.o.rrolzone to de5troy the 5y:teh, ànd gain ôcces to l*l 2 ot the game
Eô<h t6t zone <ontain5 à difteÉnt sùatn ot motànts
\6u hæ ldr liÉ3 and .o time limits to <ompletê yolr ta5h.
The game begin5 with yo!r ihip <oupled to the mothêÉhrp, wating to bê têlebêàmêd into a

ttoTHER5].tIP titEnu
The men! on the left of the <reen <o.làrns lour Eoôi The I Et thee icons ôrê wêàDons

To *l*t ôn i<on mæ th. cursor oÉr thê top ol t ènd pr6 rlRt
The next thÊê i<on. ôrê rhê v€.pon5 âv.ildble.
Thê white âûrlDoinB to the Æèpon <uiiently ælRted
Mt55tLE5
The5e are highrield exploliw dai(e5 thôt hæ an eff*t Mr é lèrge area, but <è. o.ry b€

EARRIÊR5
Ihê5e à.ê degrddèble dere.liw kà9on5 thàt (an b€ o*d to ered è temporary shield
àgèin5r $e mltàhts They haÉ no eft€<t on the 5hrp.
The 5uppt ot the* ddE6 s imted, sâiterejêcnngthêrullroôdthe3hDsÉôpon
5y5lem ôotomatEôlly $itchê5 to Dhoton torædo5
PHOTON TONPEDO5
The* è.e.ôpld fire lo yiald optkaluràpon5 [The €apon 5t5tem <lôsifis thê* as the

The làst kon ir a piclu.e of the ship ônd el<ting thi5 icon s tchs to thê 2o.e hap.
nôlding down fiÊ in5tead of Êleasi.g it will bypàs5 the 2one map ànd rsit<h d r&ny io the

zonE rnP
the zone mèp 5 à 4 by 4 gnd repr*nting the 16 2onei ot the reieaKh e5tabli$mênt.
Th€ top lèli zone i5 th€ conftol zone, the othe6 âre the têst zoôês.
Pre$ing tke with the coÉr in one ol the 2one5 telêbêams the $rp rnto rhâi zone.
TE5T20nEs
thê 5hip ûràt€tlàli*5 on à telepèd ih the <enÙe of the zone.
Ihezonei5boundedbyahghene.gyba ier, collsÉn wth the bariiêr willdest.oy thê 5hio
You Du5t battle yoùr !6y through thê mutànt <ôtony tô cotl<t thê * f.dê5t.ucr

Ar,y number ol componênts mây be côiiiêd at on<e, but will ol côue be l6t èr the end ol

lèndrnq on the tekpad n the cê.rÉ ol the 2oôe and p.e55 ng rlÂr Èkbeam5 the 5hip bà<k

codlRoL20dE
The 5hip mèle.ial *3 on a telepèd n à mè2e of cotr éoÉ
YoL most tind your way to the as*mbly po nt for the *lf'de5truct m<hani5m without
comrng into <ontà<t w th àny ôt the wâl!5.

rlyrng @r theès*mbly polnt will.!tomàùcartydep6 r dny compônent5 you ère
.àrrying A 5ucc6slul ddwry ol anv nlmber of componenr5 wi giw you ôotu5 LtvE5 !p
roalultcoopeme.tot5liw5



ZOTIE sTATU5 DI5PLA\E
While in the test û coôtro zo.e5 the *reên d 5ptav5 th€ tott@ing informôtion:
(hêmicôrA.ôttBof m!tànt<omponent5

uighest<oÉ jne loôding.

Dirêction to <êntre ol mutôot coto.v.

5ize and ênêrgy leæl oa mutant coto.y.
5tatù5 and 5êll d6l.oct <omDonentj
Cr<lê - itillin tst zone
Triôôgle -beingcarGd5qu.re -ès*mblêdinconr.olzone
now on wlln ftt h(sslon!
tIITITSAîIDTIP5
i Certain *eêtu <àn ont b€ compreted by u5iôg on. 3pêdi< w.àpon-.determin€

which 15 thê berr to 0s.
* Coll<t as môny tok€.i ô3 yo! <ôn onntyo! hæ onty one tife-thæ can ther b€

dèpo3ltêé in thê môze è.d yoùr lÆ rêpteniihed

I'IUTAI,IT5
[5 p.ogrôm <o.,e. gr.phic epr*ntation a.d art@rk arc the <opqight ol Oceà.
5oftÆre Lmrtêd aôd trÈy not bê .ep.od!<ed, 5tôÉd, hired o. broôd<à5! in an! iorm
what5o@r wirhout the w.itten permÉsion ot o.eèn 5oftÆre Lim ted Allrights É5êrved
mrld\lidê. lturants ruE on thê Am5rèd cPC 464, 664 ônd 6l2a mÉrc complte6.
thi5 sottw..e prodGr has bêêô Grêlurt !ærop€d a.d ronlfàctùred to th€ hiEhe5t
quèlitystôndé.6 Plêa* ra.d <.r€fully the i.!trù<tioô5lor toâding.
rf roR AnY BEA50n YOU Hi\VÉ ÔrrnCUITY tn R!nùtnG fttE PÂO6nAÈ. AnD AELTEVE
ÎTIAT TIIE PIIOD(KI 15 OETECIIV', PLEA:IE ÂETllNT ll DIN'Û rc
l.n, tAtls, o<l^[ SotTt i iE L[atT!D.6ca!1Mt slittt 

^d(nlsttn 
itz 5ns.

oùr quàlity coôtrol depôrtment will test the piodwt ànd llpply ôo immediôtê rêptacêmeht
t É find d lôult. lt @ cànnôt find a lault th€ p.oduct wilt be .et!rned to yo! èt no <hàrge.
Plêâ5e note that thB dôe5 noi alfed your 5tatutory right9.

CREDIT5
Gàme con<êpt by Oenton Design.
Progràmming by Choice softÆre.
Prod!<ed tor O<eôn by DC Wèrd
.1947 O<ean 5oft@re timûêd



f.4UTATITS
Programhcoae,grari5che Dar5tellungund D.o<kvonagen s nd (opvrightderOc€a.
5oftsare Lrmiled ùnd durf e. ohne 5chritu che Genehmrgung der obe.9enônnten
Fi.mawedervervielté1tqt,qe3pei<hert,aù5qelrehenno(hoberRùnd5<hrebei.
richtuogen verbreitet werde. AlleRechteweltweitvorbehôlten.llutènt5làurtaurden
Am3trad CPc 464, 64 und 6128 t1 krGômDuiern
Der5piebnliegt weit in un*.e. Zulunft, die t4en5chheit hèt fe..e 5onne.5y5teme
koloni5lêrt undgêlernt, mitdêr tlâterie mùhêlo5 umzugehêô Die polt6cheund
mofàli5<hê Entwl<klu.gdêr tlên<hên blièbabêr lêrdêr*itdêm 2wêrên flillênrom
unveréndert !.d nte6tella.e. & egtobt herets5e td€n letzleô6001èhre.
Du bi5t tlilglied einer lleinen 0i5side.tengruppe, dE 5ich gege. die llèft eo f orsch!nq
der 5uruivor Zero (orporation aufleh.t Du hèst e.tde<11t, dô6 die Wèffen, die von den
bêrd€n krêgsfùh.enden Part€ie. be.utzt ûerden, voôder (orporation geliêfert
we.den, ùnddaBdiesezùr Zeitan ei.er.eoen uÈften generôtion êNp€rimentreren,dre
sgenènnten mèkrogeneti5<hen 1.1ùtoids (l.Gl.5).
f1Q855ind die er5teô biologi{hen 1bffen,die einewirk ich grole Wirk!ng5k.aat
autwer*n ond die 5 ch in rmmer tôdlr<hêrê u.d besrà.drgerê Formen ve.wâôdêln
oahe. aoch der flème l4utènt5", wè5 sviel wie veràndef iche Fo.men bedeoted E5
i5t DeineAufgôbe, dle*s tôdlich€ 5ystem è!?u5chè te. e5wi.d kein leichte55piel

LADEII
cPc 464
tege ati. z!.Ù<lg$puite Kas5ette in dæ llôe5ettenteil, tippe Âun unddânâ.hdrùcke
dre Enft Â Tr5tê. Folgê den Aôwei5unqen, wie 5 e auf dem 6iÈ5<h rm eEcheinen r.ll5
ein Drskette.laotuerx a.ges(hlos*n Ét, tippê 'IAP[ und danach drùcke drc EdTE R

Tè5te. An5chlie6end tippe ÂOn" ùnddrù<kedre EHTEBTà5te
(Dôs 5ymbol erhôltst Du, indem Du die Um5chrlter Tèste feithàltst ond @ d rù<kst.)

CPC 664 und 6128
5chlieAe eine.geeigneten Kàssett€nrêkorderan und ver5ichere Di<h, dà6 d e
koiielten Kabel angeschlos*n sind, wie e5 in derAnleitu.grù. Be.ùtzer besch.ieben
i5t Legedezurù(lgespolteKassette ndenRekorderundtitpelIAPEunddènè<h
dru<kedieatlTER laste AnschlieÉendtippeRùd"lnddrù<kedieEnTÊÂÎâsrê roBe
den Anwêrsuôgen, wie 5ie aur dem Aiki<htm er{heinen.

DISKEÏÏE
Lege die P.ogrammdiskêitê mt dêr 

^ 
5eiiê nè(h obên rn dà5 Làufwerk 1l ppe 0l5C

und drùcke EnTÉÂ,dàmitder Computer 2ùqriftàùfda5 Laùlse.k hat tjù.tippeRUf"
0l5C u.d drù<ke EIIEF Dà55piellàdt 5i<h nunautomdti5<h

STEUERUNGEN
Ôa35pÈlwtd entwêrdêrvom Joytti<kodêrvo. dêr Tà5tôtucsel(he vollredefrnrè.bôr



JOYsTICX
6èwegt dôs 5<hifi (oder de. Cur50r)

FEI.JER - Feoe vom 5chitr die àu5ge{iih te l/ôfle ab ODfn wàhlt aie lkone unler dem

rrurR Obe.èTa5teôrerhè
UFWÂÂT5 ZweiteTôstenreihe
ABU/À8T5 D.itteTa5tenrêihe
Llllt(5 und e.etzta5len in der v€^en Rèrhe
RrcnT5 - und ar5arzratt€n in dervÉften Rêrhe
P !5E - LE ERTAsTE ûede beliebiqe Tèste, um neu zu 5ta(en)
Um e ne lkone a!ruwéhlen,den Cùrs.dèrùbe6tellen und rEUfRdrùcken Um eine
Zotu zu ve.làs*n, das 5chifiaufdas rêld rn der l'1[1e bn.gên und rÊUaRdru<ken

DAs 5PIEL
ou 5rêuêr5l Rainbow u/.ûiôr", ein riômânô Paùokaumschift E5 i5t Derne Aufgabe, rn
die 15 tier m UÈltrèum liegenden Ie5tzonen der5urvivorZero 6roup vorzudringen
u.d die Ieile ei.€5 5eib5tze.s!ôrung5-mechè.i5mu5 au5fiôdig zu hachen Alle 15 Teilê
mùs*ngeemm€lrund inder 16 zone, der soqenannten l1ônvoll'zône,
zuemmêôge5ÎÙcktwerden, um da35y5têm2u zer5toren und mtder2 5prêletùle2ù
beginnên rôjêderlè5tzonêwr5tDuerneàndereArtvo.tlùta.tenvotrnden Doha5t
vier Lebên und essind oir k€i.ezerth<hen G.e.zeôge5etzt, om dieAotqabe zu
e.tùll€n Am Anfa.q des 5preles ist Deln 5chift am flutte.xh fi àngeroppelt lnd D!
rarte5tdôrauf,'nd'evo. 0ùqeûullchrenzoneqebedmlzu*e'de.
MUTTERSCHIFF-MEIIU
Dà5 tlend èul der linlen Bild5(h rm*ite enthàlt sechs lkonen Um eine lkone
a!eusàhlen, mu6t Du den cu15ôrdârùberstêllen und ff0tÂdrù(ken
Drebèdenobereôlkônèn5rndfurdÉAutwahlvoôt1u3ikbzw Toneftekten Derobere
Pfê( 2e 9t àua die gegeneartig €i.ge5tei te Au5oahl
0€$terndrei xo.e.sinlve ùqbareWaffen Der ont€re, wei6e Pfe I z€igt èuf die
ddênwà.lid àù3dêùâhltê Uàffê
RAKETËII -
hierb€i handelt e5 5ich um ho< hexplosive Ubfien mit hoher rË<henu rk5àmkeil, drc
ab€r.ùrêinzelnàb<efeùe w€rdenkônnen
BARRIERÊH
0ieeeind èbbàubarelê eidrgù ngswanen, die vorùberg€hênd ô13 Abùehr<htd gegen
diellutàntenaufgebà!1w€rdeôkônnen 5i€ hàben keiôe Wi.kung ôuf da5 5chiff Diese
uJatr€n 5t€h€n ôur b€gren2t 2ur !€ffùgung ù.d nachdem 5ievollkommen
aufgêblôucht wu rden, wi.d dâs 5<hfiwaltensy5tem èu!omati5ch ô!f Photon Torpedo5

PHOTOTI.TORPEDO5
Die5 5rnd 5<hnellfeuer Ge5<hÙtze mit nÈdriger w rkung5krait lm ubtlèn5ystem
werden 5ie èl5vorgegebene Alswàhlklæ5 tÉÉrt D e letzte lkone i5l e n Bild des
5.hiffe5 und beiderAuswâhld ê5er lkone wi.d diezo.enlèdeeingeblendet B e bt der
5chu6knopl gêdrÙ<kt. an5tatt ih. rorulô5æn, wird die zonenka e umgâôge. und die
let2te2one, d e besocht wurde, diekt einqeble.d€t



ZONEIIKARTE
Drezonenkarte i3tein 16ferdrr bzw 20nên umtàesender Âæt€r mit dem
rD.qhungsebiet oiê I nkeobe.ezonê ist di€ Kôôtroll2one, dreandereô 5ind die
1ê5t2onên Wtd d€r5chu8k.oplgedrù.kÎ,wênn ti<hder Coreot in einer die5erZoôen
bef rndet, dônn wnd dàs 5chilf in die bêtrêllende 2one gebeamt
TESTZOItEfl
Dèsschitfers<heint.ufeinem Telêleld in det zonenmitte Die Zoôe wtrd von êrnet
ilo(hererq'e Bà'. ere beqrenzr u/enn odl5(h": n'l rh' 

'n 
honta[t komht. * de5

2er5tort. Du mu6 Ù<hdur(h dG Aùtdnrcnholo^'e kamDre^, um denTe'ldc1
5€lb5tzer5tôrung5m<hàni5m62utrnde.0ùkan.5lglei.hzeùigbêllêbrgvrereTeile
tràgen, D! wn5t5ie.bèr dm Êndêdê! 5pielesalleverlieren utsn. DÙ Deins<hiltôÙf
dàsTèlèield rn der 2one.mitte stellsl ond den5.hu6 knoptd^j<k5t, wird e5wieder
2um r,1utlêr<hifl zurÙ<[dèb€àml
KONTROLLZOI{Et!
Da\ s( l-'1 er * hêr^r àuf e'nêm Telereld rn e,nem 5br k vFr zde gten tlor ridor rur den
5ebar/e' { o' unq3mechô.'smu3 mu6l 0u den uFg?um 5ummelplôtz rrndPn. darfl
dbe, ddb.r.,chrd,euJadebe.uh'en urenn Dùuberden Hontaqeort ft'êq1t. {e' de. ètLe

lerre, dre Du ge.ade trà95t, abgeworfe. u/eôn Du eine Âeihe von Têilên êrtolq.e'( h
ablieferst. erhâl5t Du SOllu5LfBEN inder nôhêvon b ezù 5 vollen Leben

ZO TI E IISTATU5A N Z E I G E TI
u àhrend ou n den T$t bzw den Kontroll2onen brst, er5cheinen am Brld5<hÛm
fô dêndê lnfôrmàtôn€n
Chém xhe Zùadnmen*t2unqdet tlulônlen PJnkre5rdnd 

'n 
dÉ5em 5p'er no( n5rP'

Pu^kre5tàrd *t Lade. Anzôl"rde, re5rli(hen Leben R'chtungzum Zennum det
llutôntenkolonie5chrlden€rgÉ5tàrkeGrô6eundEnergi6tàrkêde.t4utènlenkolonie
5tat!s der >êlb5t2êr5tô.ung5teile
Krer5 - r5t.och rnTestzone
oreeck - d(dgetrag€n
Quèdrèt - wlrd in Ko.trollzôôê zuemme.qebaut
Ab.rr.tri 16 mit d.r Aulg.b.i ..
HIIIWEISE UND RATsCHLAGE
* ce4i55e 5Dielbilder kônnen . ur mit e ner be5t mmteô walle ae.t'ggesprelt wêrden

bestimhe,welchê àm beste. z! ve.wend€n 5t
* 5ammle $viere Gutpunkte wi€ môglKh, br5 0ù n ur noch ein L€bên hast - 0u

kônn5tsiesDiitêrimLabynnthlà5een,omoeineLeben2uêrneuern

MUTAIIT5
Progràmmcode, gran5chê Dâ.stell! ng ùnd Druckvonagen 5rôd Copynght der Oceàn
5oiiwàre Lrmited ond dù en ohne <hrifthche 6ênehmgù n9 der obengeôannten
Frmô wederverv elfàlùgt, ge5peKhert,ôus9€liehen n<h (jber nundschreibe n
(.htungen verbre tetwerde. AlleÂ€<hteweltoeitvorbehalten.tlutàntslàLftàùfden
Amstrèd CPC 464, 664 und 6l2a fi! kro<om D!tern



f.4UTANT5
Lejeuest5ituédan5unfutur rorntarn,où t'hommea maintenàntcotonisé t€s
système5 5tellàiresdistàntset ta matiè.e peut êùe maniputée sèns probtème.
l'lalheureu5ement, l'évolution politique et moràle de l'homme n? pa5 5uivi, elte
est demeurée stagnènte d€purs le *cond mrrlénàtreet rà qùete r.tersteldde
rdrl mdrnlerant ràge depuis Dlu5 de 600ans \r'ous êtes Tembre du hà'g'e
groupe de dis5idents qur s oppo*nt èux recher.hes sùètégique5 effe<tuée5
par ra corporation Zéro 5urvivànt vous avez découvertque ta Corporètion
fournit de5armes ô tou5le5<amp5 en pré*nce etqu?tte e5t en ce mom€nt en
tràin decondurred€5 expé.iences sur une nouvett€ génûation diarm€s: tes
Mutants Màcro-Gênétique5
Les ll utant5 llacro-Génétiq u€s 50nt les premÈre5à.mes biotogique5 à grande
échelle capables de se <hà nger en espè(es en<o.è plu5 résistèntes et
v r!lentes,d'où le nom de "flutônt5." votre t6(he consiste à éliminer <€
sy5tème meu rtrier .elô neva oà5êtrefacile

CTIARGEI4ENT
cPc 464
l'lettre là cà55ette dàn5 re ecteu r de càssette5, ta pe r BU n pui5 appuyer 5u r la
touche E U TE R 5uiv re e5 insù!<lions è mesu re qu'e le5 appàraissent 5(] I
l'é. ràn 5r vore équroement comprend égà rement J n re( I eL I dê d r5q ue. tè per
àlorrTAPF ou' r àppuver sur rà touche ENTEn Pu's tdDe, FUn'êt aDpuyersur è
tou<he E HTeR (On obtient le 5ymbole len môintenànt là touche mèju5cures et
en Pre5sant la touche @)

CPC 664 et 6128
Bran<herun magnétophoneà ca5settes approp.ré en s'à5sLrrantque le5 bon5
f ls ont éte<onnecté5 5!Nant le5 indrcanons frgurant dan5le flànuel
d'lnstructrons de l'Utirsateur llettre la ca5sette rembobinée aà ns le
màgnétophone et tàpe. 1TAPE puis appuyer 5u r là touche EnIE n Ensu te. taper
BUd'et appuyer 5ur la touche EnTEB,5uivre les insùucnons à me5urequ'elle5
appàra,ssent 5ur l'écran

DI5QUETTE
lnsérez a disq uette d! programme da ns le lecteu r fa(e A ve rs le hàut lèpez I

Dl5C et appuyez su r EdTeRan. d€vo!sassurerque a mô<h ne peut àvoir
d(cè5au lecteu. de disç uette lapez marntenônt ÂUd"Ol5C, àppuyez 5ur EtlTER
et lele! 5e <ha rgera a utomatrq uement



cot,lf.4AnDE5
LeJeupeutçtoùeraumoyendûca!erqu est redéfin issèbte où Ln ever
LEvlEN
Déplà<ez le vèi55eàu (ou <urseûr).

FU 11Ali',l

td HAù- cAuchr i lN 1Aù- oRor-E

DROITE

Fh NA5

fEU Libère l'àrme 5éle<tionnée d u vài55eau OU séle<honne l'icône50us e

CLAIIEN
rEU _ BANNE'D'E5PACEMEflT

EN hAUI - Q
EN6A5 ' A
oAucnE o
DNOITE - P

Pour5électionneruneicône,déplac€zlecur5eurpoùr epà<eràu'dess!sde

Ed AA5GATICIIF i EIl BA5 DBOITE

(ellê (' et appuvez srr FEU Pour qù,tter u4e zo.e. o ace
plôtÊ forûe setrouvantau rrl€/etàDDuvez 5ur FEU



LE JEU
!bu5êtesaux commèndes d! "nainbow Waûior"vàisseà(] de pàtrouille
mànoeuvré par un s€ul homme \rot.€ tâche consiste à pénétrerdans es 15
zones de te5t dan5 l'e5pè<e lointain de là Corporanon Zéro 9urvrvant et à
t.ouver le5 comDosants d'un mécani5me d'àuto de5truction Pourdéù(]irele
5y5tème et àccéderàu niveau 2 dujeu, tou5<es<omposànts doivent êùe
réuniset àssemblésdôns une 5ei2ième 2one appe ée la zone de contrôle.
Chaque zone de test contient ! ne diflérente sér ede mutants Pourmenerè
bien vot.e tâche, voù5di5po5ez de quatre v es et d'un temps ilhmité
Au début dujeu, voùe vài55eàu e5tàc<roché ôu vai5*au p.incipa en
att€ndàntd'èùe projeté pèr un tàisceau dans lè zone de votre <hoix

MEIIU DU VAI55EAU PRIIICIPAT
Le mênu 5ur la gàuch€ de écràn <ontient 4 Kônes Pour sélectlon ner u ne
i<ône, placez le(urseur au.dessusde celle'ciet appuyez s!r rEo Le5trois
première5 i€Ônes sont lesarmesdisponrbles. Lâ trèche blanche rndlq!e l'a.me

t' 55tLE5
ll s agit de pui5sà nts di5p05itif5 explo5if5 q! i àffectent une a rge superfici€,
rnaisilsne peuvent être lancésqu'unà la rois.

EARBIERES
ll 5'agit d'almes de déf€nsedégradable5que lbn peut utrliser pour former un
bouc lier tempora ire contre er m utants. El1e5 n'onl pa5 d'eff€t sur le vaissea u.
çesdisDositifssont€n nombrêlrmités,apÈsavoiréjecté l€chèrg€ment
complel,l€ 5y5tème de défensedu var5seau passe donc automaoquementèux

TORPILLE5 A PIIOTOII5
I s ag,t d armesoDtique5 a la..èmenr ràD de er fdrb'e 'endemeni -e svsière
de défense les range da ns la section sélection pà r défàut. Là dernière Kône est
llmage du varsseôu êt le.hoix de cette rcône vou5fàit entrer dans lè zone
Cà.te 5ivou5àppuyez su. feu au lreu de le rela(her,la Zone Carte 5era évitée et
vou5 vous ,et.ouverez d ire<tement dans la dernièrezone visitée

LA ZOIIE CARTE
La 2one €arte est unegrillêde 4sur4 représentant le5 l6 zones de
l'étàblissement de recherche La zoneen haut et à gauche est la zone de
conùôle, les àutres sont le5 zone5 de test Enàppuyônt5urfêuav€c lecurseur
dans une deces zones,le vaissea! est transporté Dar fèis<eàu dèn5 cette zone

LEs ZONES DE TEsT
Le vaisseau s€ matér a Li5e 5ur u ne téléplate forme a u centre de lô zone Cette
zone estdélimrtée pôr un€ baftière à haute énergier entrer en <oll 5ion èvec là
bèrière dét.uir. le vai55eà u. Af n de ré.u Dérer le com Do53 nt a uto.destru<tif,
vous devez batailler è ùavers cette colonie de mutant5. ll est possible de
tra nsporter n' mporte q uel nom bre de <omposant5, ma r5 ils seront bren 5Û r
perdusàrafindujeu Pourrctournerauvaisseauprincipal,i fautalterirsurlà
téléplate-fo rme au centre de la zone et appuyer 5u.le bouton rEU



ZONE DE CONTROLE
Levài55€au se maténèli5€sur une téléplateJorme dan5 un labyr nthe de
couloir5 vou5 devez f.àyer u n chemin I usqu'àu pount d'a35emblage Pour le
mécan sme d'autode5truction sa ns entrer en contactavec es murs. En volant
au.dessusdu point d'a55emblage, vous déposere2 âutomat quement es
composantsque vous ÙansPortez Lè lrvrôi50n réus5re de n'irn porte quel
nombre decomposants vous donnera desV!85 DE BOfiUstusquâ un
complèmentde t.oi5 v e5

AFFICTIAGE STATUT DE LA ZOIIE
Quènd vous vo!5troùvez dans les2onesde test ou de <onùôle,le5
inlormations s! iva ntes 50nt àffi<hées su r l'é<ran Anôlyse chimique des
<omposants m utants 5core de cejeu 5core le Plu5 élevé deP! is cha rgemeôt
flombredevies.e5tantes Dire(tionducent.edelà.ôloniedemutônts. divea!
d energFdu boucllerTailleet n rveau d/énergie de la coronie de mutants.5tat!t
de5 (omDosants auto-de5ùuctif s
cercle encoredans la zone test
Tnangle transporté
Càiré àssêmhlé.1ànsl.zonê.lê.ônr.ôle

I.IAINTENANTA VOU5 DE NEMPLIRVOTRE MI55IOII!

COII5EILS UTILES
* \rous nepouvez term nerce.tàin5écrènsqu'en ui lsant !nearme

5pérflqûe, à vou5 dedéterminer lèque le e5! lè meileure
t Colle(tionnez àutànt de gàges q ue po5sibelusqu'è ceq!i lne vous reste

qu unevie - ceux.ci peuvent en5u te €tre déposés dans le rabyrinthe et vo5
vies Deuvent être recréees

MUTANTS
50n programme,5a repré5entation graphiqueet lô concept on a rtr5tiq !e sont
à Dropriétéde O<eàn 5oftware L mrted èt r5 ne peuvent Cùe reproduit5,
stoc lé5, loLrés ou diffu5é55o!squelqueformequece sort sans a permissron
éc rte de Ocean 5oftwa re Lim ted Tous d roits réservés dans le monde ent er
llutants Dasse sur les micro.ord rnàteu.s Amstrad (Pç 464,664 êt 6128




