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KAqE
IE progrâm codê, graphic repres€ntâtlon ând àrtwotk Àre the coFylght of
lrnagin€ Sofrware ( l9a4) Umlted and may not b€ reproduced. stored, hk€d or
broticast in àny folm whàbo€ver wlthout the wdtten p€misslon of lmàglne
softwâre ( | 984) Umlted. All rlghts res€rved Wodd\Mde. Legend of Kâge runs on
the Amstrad CPIC !t64, 664 and C | 28 micro computer'

legend ha5 it that loog ago in lapan the beautlful Pnncess Kld was kidnapp€d by
tt|e evll Drâgon Xlng. âhd Xâge, â younS nlnla who was walklng wlth her In the
forest at the time, was glven th€ fo.mHâble ta3k ôt resculng her
You must help l..age in his quest though the forest to the DraSon KlnS s pÀlace,
galn entrance, 6nd Kid and take her to sârety, whlle avoldlng the Dr€on King s
ninlâ guârdt

LOAI'ING
tnsed the program dlsk lnto thedrlve wllh the A side faclng upward. Type i DISK
and prcss ENTER to màke sure the mâchlne can accessthe dlskdrive. Now typ€
RUN' K GE and press I.NTER the gam. wlll now load automaticâlly.

coNIROt.s
UitÈn ttte tapc hâs loadêd â mênu appcars gMng )|oÙ thc optlon of playlng â one
- or two-plaFrSrâmc. loystcl or l.\€!ôoard contrd wlll be sêhcted eutomaticd.lv.
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_ NRE/USESWORD

- luMP/cuMB_ DROP/FALUCROUCH
_ MOVEÎOlHELEFT
_ MOVETOTHERIGHT

loYsncK
ruflr/cu[t

rufl'urff,taluflrlc|fr
u'r- ]r a rG|II

DowN lr1 aii rxrwN lrcxr
DUCXiDOWN

the U P arow cursor key IncÉas€s the muslc volume ànd the DOWN .mow cu6or
key lor\,,ers the muslc volum€.
whlchêver option jrou hô/e s€lected, thê ESC key (ân be used to paus€ the gam€.
lhe pystick o. any key cân then b€ used to retârt the 8âm€.
WÉn plâyin8 a two-daler gâme thc ph)€rs take tums ât th€ k€ryboard ol iq|stkk

E SCTIIN TÀYOUT
lhe staùs finc ât the top of tlÉ s<recn shows the curent s<orcs.

GAMIPlÂY
SCTIII | - A short Introductlon shofls Kld stândlt8 In tf|e fol€st wher€ shc is

kHnapp.d by the Drâgon King who ls pa3alng In his canuge. On thb scrÊ€n Xôae
must dehât w/€oty nlniâ wanlo|s dudnS whkh tllrrê ûc Dragon Kng hlrnscf
mâlês an cnfancê.
SCIIII t - You hô,! nolr rêæâêd dtê DtàAo.t Xftg! pJe. dld atE at tiÊ foot of
tha r.t6l, but dÉ pCæ b sutrcuntr by hb ilrie $|.tds Yqr rnrst dêftat trn of tlÊn
bêbr! )ol, cin dffi dtê tEl - brt Mrâth out br tle driâ w€nlors ln the d\.atl

SClIll{ 3 - Yo! nrrst noe/ dlmb the wall. At thc top you ffnâlv geln cntr.nc€ to
thc oalæc,
SC|IEI a - lnsldc ât btl But \À,her€ b t|c ltlnccss? lt ls e hl8c Pahcc and shc b



hiclclên on the top floorl Make )rour wôy past the guards, the Drâgon King will
âppeâr and rnâke a final Àttempt to thwart your rscue bld. Stând well back from
hlm - he s no pussycâtl

Havlng dlsposed ofthe Dragon Kng, a llttle loystkk âction soon frees the Princess
and you can go back to )|oor romantic walk In the forest

STAruS and SCORING
You are awarded | 0O points for each ninia Suàrd that you dlspo5ê of Ànd 5()o
points for hitting the Dràgon Klng. An €xtra | 0OO bonus âhd oîe extra llfe (up to
À maxlmum of five) ls âwârded for completing the nnal scrcen.

H|NISandT|PS
SCIII { I - Stand well bàck fiom th€ nlnia wariols - they <an be deedvl for À

tougher bùt more Intcresting game, tak€ to the t €€sl
Sclllr{ 2 - Watch out for nlnlà guffds under),our ft€t a5 your sword cânnot reâ€h
low cîough to hlt them.
SCIlllI t - Agaln, watch out for nlnla war.iols comlng up from ffiw or ttqf ll
take a swlp€ at )|our f€et. How€ver, you cân try thc sâme tdck on tt|em. . . -

sclEt{ 4 - Pelhàps the toogh€st- golng llke the clâpp€rs sometimes wotks but
ge.t€râllyyoo'll hô/e to b€ srnarFr thâr,| that

IÉEÉIIDOf I(ACÉ
Thb soft\râE prcdrat har b€ên cercfulv dc\€fop.d and rnanufactuEd lio the
hlgh.st qualty standàrds. ncâsc r€ad carcfuûy fre kbnuctlo.É br loôdln8.
lF FOR A|.IY RTASON YOU H/VE DImCUIIY lN RUNNING lHE PROCRAM,
AND BTIIIVE THATTHE PRODUCT IS DTTEC1ÏVE PtfÀSE REIURN tr DIRECT TO:
ml u|lEt oct^ softtslË unmiD,
6 Cttlllitt sfllll [ANCItlmt m 5Is.
olrr çàlty cooùol dcpartncnt wll têst thc product ând suppty a.l lnnEdlâte
Edæamant lfw€ nnd ô fâult ÉÉ prcduct wl b. r€trhcd to ),9u, ât no <1|â.8ê.
PLal. .bt! thàt thb do.3 not aftct )rou. stâtutory i8ht5.
f,rcdK.d by D. c" \rrÀRD

@ | 9Al lnrâgrË Sofhxârc ( l9A4) ltnltêd.
Ljc.n6êd frorn @Tdto Corp., t 9a6, ProAràrwrËd fu{ d|c Ær|3t d
by lrragfta Soft'varÊ. treort ooGlda Elropê p|oHttèd.



tEqEilDOfKAqE
DIE TEGTNDEVON KÀGE
ft rnftodê.aÉff*rE DaEt lluna und DrudÉdaae. irld copynght dd lmaglne softwaE ( 1984)
umi6 und dorfe. ohæ <hrlftkhe cien€hmlgùng ds wae@nte. fim nicht EMelf{lli8t,
E6Fiched, d5E lieh.n odêr in lrgcidclÉr fqm tbq Rùndtunt gæidêt *den. Àle R*hte sind
!$lr\æi \db.hâlt n. Dlê l-ê8.rdês IGAê kann ù dd Amstrad Crc 464,664 und 6 |2a
MtGmpotên àbaespr.t kds
De ltAende .rràhlt oN, <làE rcr làÀad Zeit in l.pan die *hôæ Pndcsn (rd É.n Ss€n
Drôô6-Kthl8 dttuhrt wde, und da8 l(aaê. ein jungd Ninlr d.r lur di..êr zeit nlt lhr im wàld
spa2lêengln8. mlt dd8*Jalt8o AlE be betret wrd€,5È tu b.fr.Èn.
Du m!8t l(age df séiM Socne du.ch dd Wald 4m Palas dcs D.àdr.'l-f\d8s h€lbn, Dlr tjnrnft in
den Palist !€rs.tsfien, Kid nndd ùnd ln slchêrtÈt tdlng6. und die gùæ Zeit den Niniimiichten d6
Dràclù-KthlAs &sEichcn.

lÂDH{
splêldlsk tt. Ins bufw.rk êlnl.a.n. Dànn l DlsK rlpp.n und TNTER dù<k.h. dàmii ds c.râr
Zugrlfi.uts LauÂ,.rk hat,l.tzt RUN- r\^GE tlpp.n uhd ENIER drij<ken, Dann wkd dæ Splel

$EUTTUNGTN
\tènn <r.t splcl 8clâdên 19, êr!.h.i.t .in Md mit dr MôAlkl*eitd elæs Spl€is mlt €llld oder
zwl sdcrêm. loÉkr odd Tôtàtu. St uetu^g $i d &tomtl<h Scrvdhh.

nsT|Iut
Q _ FTIIII./BINUTZEN DES SCHWTRIS
W _ 5PRINGTN/KI"ETTIRN
s - FÀlllNl SstN/tAurN/tGUtxN
N _ EEWEGIING NACH UNKS
M - EEWEGIINC NACH RECHTs

|olsncx

rrrrcr urrsolr{ fa ***
UNE(F I r)Ë{Frs

rr.^cx uirxs ur{Trx lfl * a".,., u*
Du(rrr/rttuitrt



Oe AUI I'ÊilkùM-Tæte |wht dl. MuEk hlt i dla^8 PieileEor-Tàac ruôt si. leiei
EgâlÉlcheSt€!€tultsDuwlhlst,<hsspl.ikanmltd.rESC^PÊ-Îæt.ngêhaltenGrds.Zum
VMedêôêAinn kùn d€r loysd.l odêr lrSelÈêlæ Tate bsotzt E den.
B€i êinn splel mir 

'*i 
splelêm F<heln sich di* o lcrysrict oder an der Tæràwr ab.

BI1DSCHIRM-ANORDNUNG
Die stâtuslûlê ob€n d Bild<hlm relgt dle lauien<lên Pù*teahl€n e.
DAsSPITI
SIINI | - tinc kuzc Enleituna zêigt, wlê (jn ih Wâld É1 Drâ.hr-Kèni8, Élchêr in s.lÈr Kuts.he
r.beifàhrt entlijh.t eird. In dieer szeæ nu$ Kage 20 Ninirtnêgêr bèjiêgên, e/iithrcnd der
Drachen-Kônig sêlbst erh€jnt.
Szltf 2 - D! hast nun den Pàlét d6 Dr.ch€n'Kthigs €neicht und sr€hst êrn tuss dd Ward, abcr
der P.last istlon Ninjùiiôtem um.jngelt Du mu& | Or lhnen b€51êgên. bsr Du die Whfil
eÀl€tteh kônN( - .ber pà8 af die Nini.tncg.r im Bu6 àun

slll{t I - iêtzt mu8t D! diê Wànd ê lettem. Oben ùgêImmen, kànnst D! DûFndll.h Éntnd in

tur{t { - Endlich bist Du dnnMl Àber rc ist dae ftj.z6sin? ts isl ein Src8d Palast. o.d sie ist im
obé6rs StdI E6tfttt. wàhÈî<l Dù an den \Mi(htem wô€i4lommên achst. eMhelnt dêr
Drachen-Kônig und Ee<ht ein letzt6 Mal, Deiren RetlungsENch zu Beiteln. Halte genùgend
Abtànd rcn ihm - er ist kein Mierekiitzôenl
NæMd der D,a.hd-Kônjg erledigt i5r, wi.d die Pnnz6sin <næll mat etMs jc'ysrid-Attior b€iielr,
und Du ldns zu D€ilF roti*r'en Spizie€ôig im W.ld aii<l]chrcn

SÏUUS UND PUNKIE,GEWINNUNG
D! b€kommst IOO Punkte tu, ieden cdediatù Ninji$6<hter ùlÈ 5OO ttnlte, renn D! den
Drâch€n Kônia {hlgs(. Zusàtzl.hgl es looo ôorusp(nkte ùnd en en.a kben (bis zu eind
ll,taximum lon tunf), Enn D! die ler.te szene feniggielst

SPITIIIPS
sjuNt | - Halte googénd Abstaid En den Nhiakegêm - te kônnn ttnkh 5ein! Zieh Dich
aliid in die 8àume tur eiô hii.te,6, aber intet€5tte6 SCiel.

SZDtl2 - Pà8 auf auf NinFrriege, unte. ææn l!8a, ddn diæ kannst Do mlt Deirem S<hRn

sËXE t - P.8 wiederum auf &f Niniàki(€er, die rcn unten angreibn, 5æt *nhgen siê m<h Dk
Allerdlngs ldnnst Du 6 mit dd ghi.hên Tdct gêEen tc Et*hen .

S|INI 4 - $ell€iôt die Mrteste einen Affenahn dràùiÉb€n hllii mn hmâj, ab.r im .llAemeinen
mù8t où inrelhgenr€r têin.

HtnAUSGTBER,
o 1986 lmagire Softwàe ( l9a4) ûmitêd
Ucens€d fim 6 Taito Co.p.. t 986, p'ogrùmed irr thê Amsnàd by IniàAin€ softwarc. L\po.t drslde



IEqENDOfKAEÉ
I.A TEGTNDE DE, KAGE
La code inrômàtique. les repÉentôtions g.aphique et h <onception anistiqùe <le <e id ont lâ
popnété d ltrHgane Sonwàre ( 1984) Ljmite<j êt lls nê pêuFnt être repôdùitr, sto<Ié' lo{rê d
difrrsê o5 t@te 6ome que .e sit ens h pemlsslon é.dtê dlh€iÉ SoftwâÉ ( 1984) Ljmited.
I@sdDits ré*rÈs clans le mondè ehtler La légêndê dê KâA€ pas sr 16 micô ôrdiEtd6
Amstrad crc 4t!1- 664 et 6l 24.

S€lon lâ lfuù.ie, dâns de5 temps nè .rcien5 d làpon h b€lle Pnrce* Kid eait été enleté€ pâr le
rrBlfaist dragon Kng et il eit été conne à Kâge, le ,eune Ninj:r qui * pomêEit ilw elle dùns k
fôrêt I immê.e tâche de h sMr
\b{s dæ2 alcla Kage à <hér.hd lê pâlâis du Drâgon Kng dù5 k brêt, puis à Énét€r dàns celùi-.i
et à to@r Klrl p@r l êmûênêr en lid sûr ei ce tout en eitùt 16 gard6 ninia <lu DrÀgon King.

CHARGTMENT
Mettez la disquette du jeo dans le lect€ur Tàpez DIS( et âppuyez sur tà iouche ENTTR poor
seuer que la machrne est capahlê d avoirâ..ès à lênùàînement.le disque lape. matnrenânt
RUN" X GE à appuyêz sur INTER. Le ieu s€ ch.rg.ra àutomatiquemenr

COMMANDES
qE d h ætt€ a charge on mnû @s oihânt lopdon d un jeu à un d deu io!d6.la <ommÀn<le
au mqrèn clu lRie, 4 du clavier *ra *l<ttonnéê tutomâtiqunent.

cl \4In
Q fEu/t'tr
w - 5AUr/6CAlADt
5 - DI5CINTVCHUIVACCROUnSSTMENT
N - MOIJvf 4ENTVEISI CAUCHT
M MOIJVTA4ENTVERS LA OROITI

tfvftf
^{rNstot{/ltc 

l ttt

û'r 
^ur^cau€fil lta ^*^o*

ceucre i IT ô orom

,*" "^-uanaiil rr{! s^Drom

ttor{GtoN/DIscrNrf



tà t*he dù @tgr æ nè<he pointant ÈE le hàlt (UP) augmènr. le wiume de la moique. .ell€
æ< flè<h. p<tntet w6 le has .ftuit lê rlume de h mutquê
Qlellê rolt I optiôn quê @s âyêz <hoisie. @s p@Ez utili*, la t@(he LsC ptur obtenn uæ pau*

Da6 le 6 d on lêu à dû idgE, .u<i ùdllht le <Lâlier oll le ldier <hacùn à ltur r@r

AITICHAGESUR ECRAN
Lâ igre .ffidée en hàu( de l <.ù i.diqùe 16 *o16 du mmùt.

AVOUSDEIOUTR
ECIA|{ | - UÈ ( @n. inrrcdu(.ion @s hohrre Kd * reMr dù( là forer ou erte es( ehlee pnr te
Dragon King qui p6* dans $n læs. 5w cet <rah. KaSe ddr vaiôcÉ 20 .ombàninc ninia ato6
qùe pen<lant (e tdps l€ Dràgon Khq lui- nême appa.àit.

acl |{ 2 - \ôos æz màinteMnt attetft lê pâlâi5 du Dr.Aon Ûng et @s êt6 àu piê<i .i€ là hu6itte,
ruis l€ p.lais 6t entd,é p.r s Aard6 ninil \b{5 der en Eircre I O eant de pouÉn e*ahder ta
nu.àjlle - màis lait6 attention au guenieE ninh cle l. rMè.el

aCl^N 3 - \b!s d@z mâjnteBnt <ilader la mù,aille. Qland ûs êres en hàur. wls po@z enfin

tCl N /t - \bùs kiaà sfin à I inténdd Màis ôù æ trk là DnEæ? Lê Dalèi5 e( være er ette est
6chéê àù demie. étôgel Pqg,e*z en déiouMt 16 attaques d6 gàrd6. lê Drâgon King w àppàranre
et ess)ér pour h demièe ftts de faiE Ehouêr Éire ten(àriE de eeràge Tênez,\ôus à distance
Gr ce n 6r p6 un âgn€àul
Aprés ts être <léb.nas+ du D,ago King, un petit mo()Ëment du ldier rs p€mer de tibêrêr
tapidêment la pdnc6e et @3 p@wz .oôtinu€r vote p|memde omanrique <laôs la forêr.

PR,OGRTSSION TTSCORT,
\t!s obtenez IOO poin6 châque ftts qùe @s @s débaræz d un gà.de ninjâ êr 5OO quand wus
fiapp€z le Dragon King. ll @s 6t â.<odé r 0oo poinc cte bonus et une ùe apptémenr.lre (ius4! à
un nuimum decinq)qùand@s finis. le denie, <ràô.

coNslt|s un|-ts
ECIÀN | - Ne q5 .pt.ahez pas d6 guùie6 ninja - its ptuBr êne rrè dàngerêuxt pôlr une
p.rtre plus diffi<ile m"rs plus inter@nte. rétugie2 @s dàns 16 ôôB!
tcl^r{ I - Fàit6 àttênnon Àux aue.de6 ninF ss c pie<15 6r rcrre éÉe re pdr frôpper
*fi5Ùment b6 polr lês âttein<lre.

lcl N I - Dè ndlBu. fait6 attention àu cmbônams ninii\ Émnr Dar en-dessous Gr its wùs
fàu.h€ront \ô!s p@Ér rtutêfois en fàire de mêmê . .

l(lÀN 4 - Pdr-êt.e le plus dlfr.ie de rds atter ès Mre *rà Frfois pàyanr, màis en génêrât,6u5
dûêz êtrc Dlus màlin oue <ela

GTNERTQUE
t: 1986 lmagihe Soira.e ( l9a4) Umite<l
Ucen*d frm c Tàito Corp., 1986. Prcg.nmed icr thêAmst.ad by tmagire Soft!!àre trpôr @t5ide


