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ZIGGURAT

GERMAN

Lmstrad
Anweisun\en

Lqden

Drskettc: RUN "AS"

Kasselte CTRL und fleinc ENTER-Talte

Kontrollmiglichkeiten zusdtzlich wiihrend des Spiek

Dte uier kichtungen Pauze - SHIFT
Springen Musik an/aus - CAPS LOCK
Feuern Lebenopfern-T\B
Kiider auslegen Spiel aufgeben-ESC

Blickrichtung umkthril lnventar durthsehen - Pfiel lmkstrecfits

}lurmel ziehen

c4q
Anweuungen

Dtskettc: LOAD "x",8,r
Katsettt : SHIFT/RUNSTOP
Kontrollmi)glicfikeiten zusiitzlich tiahrend des Spiels

Die 4&ichtungen Pause-Ft
Springen Musik an/aus - F I
Feuern Leben opfern -Fl
Kider auslegen Spiel aufgebr.tt-FE
Blickrichtungwechseln Inuentqr durchsehen-

Frei definierbar auf demBild -
llurmel ziehen scfiirm

BenutztDu den loystick, kannstDu mit demFeuerknopf sprirqen.
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ZIGGURAT

Das Spiel

Dein Ziel ist der Raum, in dem sich der Schqtz befindet. Bevor Du ihn findest, stefrst

Du uor utelen kniffligen F.titseln. Einige kannsl Du durcfr Bewegen der Murmeln
lôsen.Du bcwegst sie , indrnDu amMurmel-Hebel zieftst.

Yorsicfit - Du bist nicht allew im Ziggurat. Die Getsler früfrerer, gescfieiteter

Eorscfier spuken herum. Wenn si', Dich berührett, kostet es Deine Energie und karut

Dich zu emem der ihren, zu einemMimbi machen.

Meist kqnnst Du das uermeiden, docfi mqncftmal mufit Du einige zerstôren: Hierzu
brauchst Du die ÿhleuder und enrige Kiesel. ledoch hinterlassen gettitete Mimbies sefv

unangenehmen, sauren Matscft, uor dem auch Deine ZEBs lZiggurat-Entdecker-
Botten, Grofle u) nicht scfiützen,

Eine wesentliche Rolle spielt der Schaukel-Raum. A.ber auch die Murmeln sird sefir

wichtig. Die Botton (Stkfd) schützen zwar nicht uor dem Matsch, geben abu
genügend Energie, um enrcn Block weiterzusprmgcn. Nur rriclrl zu froch, slnst wu\t
Du aucfr einMim'iil

Die Eigenheiten d;.es Spiels erforschst Du am besten, indem Du nicfit scfron beim erstt
Mal die Rdtsel zu lôsen uersucfrst, sondern durch Erkunden und l]ntersuchen der

Riiume. Wir geben nocfi ein paar Tips mit auf den W eg - und nun uiel Gliitk.

lfmkehr d er Bl i ckr i chtun g

Du kqnnst die F.ithtung, in der Du einen kaum hetracfttest, umkehren. Durch

Drùcken des Knopf es erscfreint der Blick aus der gegeniiberliegenden Ecke des Raumes.

Hinweise undTips

Fertige Dir eine Ksrte an. V{enn Du bemerkst, dafl mit den Rdumen Merkwürdiges

gescfrieht: Kein Grund zur Panik. Allu lauft streng logisch ab.
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ZIGGURAT

Vÿ enn Du eine Spalte in einem Raum überwinden muf)t, gucke docfi mal im niicfrsten

Rsum nqcfi, ob dort nicht etwas liegt, das sich als Brüci.e verwenden làfit,

Môglicherweise bist Du selber nicfit schwer genug, um ew Falle auszulosen, doch

uielleicftt ut es jemand anders.

tiVie benutztmqn einenFafvstufil ofmeKnopf zur Bedienung?

Beim Üb erlegen b enutze die P ause-T aste.

ln den umliegenàen Gasthiiusern wid gemunkelt, Mimhies wiirden auf tote Mduse

nur so flicgen: tstsiichlich krinnen sie ifuen einfach nicfrt widerstehen.

Das kann gefunden werden:

Kiesel, Schleuàer, Fafirstuhlktijpfe, Murmeln, Mimbi-Ktjd,er, Brechstangen,

Zaubersprucfi, Kwbel der l/Vinde, Zafmrad, Schalen lzum Wiegen?), ein rotes

Ding,Stemmeisen,Griff für dieEalltiir,ÿhlüssel . . .

FRENCH

Chargement

Disquette Castette

Amstrad RUN "AS" Ctrl/petitetoucheûrter
côq
Spettrum

ks contr1les sont les suiuants:

Ouatre directions

Pour sauter

Pour latsser tomber l'appat
Pour tirr

LOAD"A5",6,r Shif7LunStop

LOAD"
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ZIGGURAT

Pour inverser la vue

Pour tirer la bille

Commandes supplimentaires pendant le ieu

C-6+

Pause Fr
Musique F;
Yie sacrifiée Fl
Abandon dela partie F8

Examen de I'inuentaire à

redélinir

Amstrad

SHIFT

CAPS

TAB
ESC

Touches

fléchks

Spectrum

CAPS

inapplkable

I

sft / Brk

à redèfinir

Si vous utilisez le iogstick, le bouton r:st utilis( pour sauler .

l-z-leu:

k but de votre quîte est de trouuer la salle du trésor. Avant d'y arriuer, il uous

faudra résoudre bon nombre d'énigmes tlrtueuses. Ouelquerunes pourrott ître résolues

en déplaçant les billes. Si uous deuez déplacer du billes, utilisczla ummande preuue à

cette effet.

Yous uous aperæt)rez trés uite que uous n'îles pas seul dans la Ziggurat. Les esprits

d'explorateurs precedents hantent encore ce lieu et leur contact qui draine uotre énergie,

risque de vous trandormer en l'un d'eux (nous les appelons les Mimbies). Dans la

plupart des cas, ils peuvent ître é»ités en se déplaçaut al)e( ruse, mats certains doiuent

ître détruits, Pour y arriuer, il vous taudrs une fronde et des cailloux, lJn des

problemes majeurs dt leur destruction réside dqns le fait qu'ils lausent une flaque
d'adde derrière eux et que uos BEZ (Bottu d'Exploration de Ziggurat) taille 44, ne

peuvcnt pas vous en protéger.

ll y a une pièce d'une importance vitale,lq sslle a ûascule.ks billr:s jouett aussi un

grand, rlle. Bien que uos bottes ne vous protègent que fai(tlement, elles uous permettront
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ZIGGURAT

néanmlins dc vous prôpulser sur un bloc, Mais si uous rqtez uotre coup,l'freure des

Mimbies aura sowré.

Lors de »otre première exploralion, ne tentez pas de resoudre les énigmes, msis expllre

plutot les salles afm de uous familiariser auec les différentes caradérutiques du jeu.

Renuersement de la uue

tJne dcs coractéristiques de Ziggurat est que uous pouuez changer I'angle de vuion que

urlus qvez d'une pièce.En appuyant sur la toutfie appropriéc, uous pourrez uoir la
pièce a partir de l'angle opposé,

Conseils tt indicts:

Failes un plan des lîeux. Si vous remarqutz àes évènements étranges dans une pièce, ne

p aniquez pas, tous est absolument I o gique.

S'il uous faut francfil un fossé dans une piéce, allez uoir dans la pièce d'à côte, vous

risquez de trouver quelques chose à mettre en trlÿets.

Yous serez sans doute trop léger pour déclencher un drspositif mau il existe

certqinement quelque cfiose qui fua l'affane.

Comment utiliser un qtunteur sans bouton de commande?

Mettez vous sur Pause lorsque uous désnez réfléchn .

Ifne rumeur circulant dans les tavernes de Dio Carz dit que les Mimbies sont friands
de souru mortes, en fail, ils ne peu»ent y résutert

Obiets d trouver:

Des cailloux, une fronde, des boutons de commande (pour les ascenseurs), des appats a

Mimbies, des leviers, des maniuelles, des rouages, une bascule (pour l'équilibre/), des

" choses ' rouges, un pied de bicfie, des leuiers de portes secrites, une cle . . .
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ZIGGURAT

H I.SCORE/LEVEL
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