




KNIGHT RIDER
Le code du programme, sâ représenlation graphique el sa conception adislitue soît la
prcpriété d Ocean Soflwarc Limited et ils ne peuvent êlre reproduits, slockés, loués ou diffusés
sgus touie iorm€ que ce soil sans h p€rmission écrite d'ocean solhrâre Liniited KNIGHT
BIDER s€ ioue sur les ordinâleurs Commodore 64/1 28.

Micha€l Knight et son êtonnante voilure K.|.T.T., commandæ pâr ordinateui se ùouvent clâns
I Atlanta pour exéculer une lois de plus lne dangereuse missbn. Le coordinaleur de Michael,
Deven. a clécouvert ou une bancle de terroristes inlernatiomu comolote Dour modifier
l équilibre précaire qui existe ernre-les pays d€ I'Est et cle l'Ouest. ll est mème possible que ces
l€rroristes tenlent, pour des râisons qu ils sonl seuls à connanre, d€ ctéclencher une troisrème
guerre mondial€. Deven a demandê à KNIGHT BIOER de mettre â jou| ce complol abominable €l
d'y mettre lin - mais personne ne sait exaclement ce qui se complolel

CHARGEIIENT
Menea h câssette dans voùe magnélophone, côlé imprimé v€rs le haut, et vërifez qu'elle esl
.€mbobinée iusqu au début. \r'êrili€z qu€ lous les lils soient raccordés. Sivous utilisez un
systême â bas€ de disquæ, tspez ITAPE el appq/ez sur ENIER. Mainlenir abaissê€ la touche
CTRL et appulez sur la ætite louche ENTER puis âppuyez sur le bouton PLAY de votre
magnétophone et sui\,€z les inslruclbns de l éclan.

COMMANDES
Les touches d€ command€ sont:

O - lsu
Au lieu d'uliliser les touches de commande, vdus pouvez utiliser un mânch€ à balai slandard
inséré dans I'orilice prêvu â cet ellel âu dos de l'ordinâleur Autres louches de commande:
ESC - pause du jeu (lapez n importe quelle louch€ pour reprendre le jeu)
SIi|FT/CïRUESC en même temps - abandon el recommencernenl du ieu.

REGLES DU JEU
Le ieu â lrois élénænts principaux:

1. ECAA FRESEITANT LA CARTE
L-â c€ne mornre bs divefses villes des Etais-Unis souoconnées de constiluer des centres

L"â vill€ ôlj s€ lrowe Michael Knight à toui mornenl donné clignote sur l écran €l un tabl€au
présenle les diverses villes ôu il peut s€ rendre ensuite quohue lâ première option
consisle loujours â entrer dans lâ ville ôu il se trouve.
Les mouvements 

'/ers 
le hâut el vefs le bas du manch€ à bslâi oeroFtlenl simDl€mont cle

voir les diverses optbns et lê boulon FIRE (FEU) permel de sélectionner I option voulue.
2 ECRAX DECO DUrrEE IROIS DIHEIISIOI{S

lyânl choisi une ville, Michâel cloil riiliser loule son habileté pour s y rendre le plus
rapiclemenl possiblo. Uécran prés€nl€ un€ image en 3 dimensions vue du sÊg€ du

Cel élfirent oermet cbux modæ de ieu:
â) K.|.TT. se conduil ioule selrle au mode 'LqUTO-PILOT", \,ous ærmellanl cle commânder
les lâs€rs de la voûure. Le manche â balâi esl utilisé pour guiler les "viseurs et les hsers



sonl âctivés en appuyant sur l€ boulon FIRE (FEU).
b) K.l.T.l commânde l€s lâs€rs, vous laissant b cna€e de h conduite de ta voiturc. Vous
polve2 conduire beaucoup plus rapilement que K.|.TT. mâis vous clevez lui donner la
possibilité d aneindre ses cibles Le mânche â balâi commande les mouv€ments vers h
gaucn€ el vers lâ drorte âinsique I'accélérâtion {vers l'avant) et le ralentissement lvers
Iarrière).
La louche "T vous oermet de oâsser du nod€ a au mode b el vice-versâ.
K-|.T.T. esl une voiture élonnanle. Bien ne peut l'ar|êtei mais â ri€sure d€ son
endommagemenl, sa viless€ diminue el le mouvement du laser ralentil légèrement.
Cependsnt, lorsque vous arriver â la ville ôu vous allez. K.l.T.Î est totâlemênt remise à
neut, mâis cela vous lait oerd.e du lemos.

3. LES EASES DES OPEAATK)I{S
Lâ premêre oplion prcsentæ sur l'écran cle h carle est cle pénéùer dans la oremière
base d opérclions des torrorastes. ll p€ut Sagf de leur dépOt d'arnes, de leur quârtier
gênéral ou méme de la cible de leur complot. Les instructions rcbtives â c€s bas€s sont
&)nnées sur l écran, mais l€ mânche à balâi ne command€ que los mouvements vers h
gauche ou lâ droite ou vers le haul ou le bas - Michael Knighl ne porte l|'mis cte revotver
Lorsque le jeu sur l'êcran est achevé âvec succès, un irdice sur ce Aui doit sê oasser
ensune esl donné, et l écran pés€rte de nouveau la ca(e lorsqæ vous appq/ez sur le
boûon FIRE (FEU).

ECRAN DE DEPART
ll y a cinq options sur l'écran cle départ. Les options cle 1 â 4 donoent au joueur tês quatre
premÈrs complots dillérents. Ce sonl louiourc les môm€s€t le ioueur peul donc juger de son
hâbilelê ou Fuer contfe lui-même oùcofitre un partenake. La cinq!ême oplion est un Èu
sél€clionné â|j hasard oârmi les autæs comolots.

LETABLEAU DE BORD
Comptcur d€ vi!æ!. - atlichag€ numêrique
)l€!re - comple â rebours du tsmps donflé pou| comotèter ta mission.

Chaque complol a un délaimaximâlmême MichaelKnight n€ connait
pâs.

Coûpt ur dê didânce - distance à lâ destinâljon choisie, expriméê en SKUDS (d€ I angtâis
"Standard Kin Units of Distance").

hdic.leur

Tèn|pérEùirc dÈ 16€r!

- indhue le pourcenlage d endomnrâgement sous lorm€ cle lableâu

- tableau à barre indhuart que les lasers sont surchauflés- Dans ce
câs, vous devez âttendre qu'ils relroiliss€nt avanl de les uliliser de

- en feg8fd de ces cleuJ( indicâtsurs se trou'æ la lettre K (K-1.T.1) ou
M (Michael), indiquânt qui command€ les lonctions de tn et de

GENERIOUE
Produil par Jon Wbo<ls.
O I 986 Ocean Soft|are Limiled.
O 1 982 Uni'/€rsâl City Sludios. Tous drois rèservés.
TM' une marque dôposé el sous licens€ cle Universâl City Studios Inc.



KNIGHT RIDER
Progrâmmcode, gralisch€ Dârslellung und Druckvorlagen sand Copyrighl der Ocean Sottware
Lmiled und dûrfen ohne schriltliche G€nehmitung d,er vorgenannlen Firma nicht verviettàtht,
gesp€icherl, âusgeliehen od€r in irgendeiner Form lb€r Rundlunk gesendet s/erden. Ale
Bechle sind u/enrÀeil vorbehanen. Knighl Rider kann aul clen Commodore 64/ 1 28 Computern

Mtchael Knaghl und sein heruo(ag€nd€s, compulergesteu€rtes Aulo K.|.T.T. sind in Attanta mit
einem g€féhrlichen Auttag unlerv/egs. Michaels Koordinalor Deven hât €rtahren, cts8 eine
inle âlionale Te(oristengruppe c,as angespânnte VerMltnis zwischen Ost rlnd West stôrcn
lvollen. Es b€slehl sogâr die Môgiichkeit, dâ0 si€ aus Grûnclen, die nur ihnen selbst b€kannt
sind, einen Drinen Wblkù4 auslôsen rollen. Oeven beaultragt KNIGHT RTDEB diesen Ptan zu
verhin(brn - âber niemafld u/eiB genau,1i/orum es sich in diêsem Plan handen.

LADEN
Di€ Kass€tte mn der bedruchen Seite nach oben in D€in Kassettengerât einl€g€n und
sicherslellen, da8 dâs Band ganz zurûckgespult ist. Kontrollieren, ob atte Leitung€n
ang€schlossen sind. !!bnn Du ein Diskellensyslem veni/endest zuerst ITAPE sintiDp€n und
dann ENTER clrùcken. Die CTRL-Taste g€drtckr hatten und die ktêine ENTER-Taste drûckefl,
anschlieB€nd den PLAY-Knopl am Kassetteng€râ drûcken und den Bildschirmânv€isunæn

SIEUERUNGEN
Oie Sleuerlaslen sind wae lolgû:

N -Links

Q -Feuer
Altemativ zu den obiæn Sleuerlasten k€nnst Du ein€n Joystick vêrMênden, der am
Joystick-Eingang an der Rùckseite des Computers ânæschlossen ist.

Esc-Spielpause (Drucken einer b€liebagen Taste set t dâs Spi€l tort)
SHIFT/CTRUESC zusammen-Beenden clas Soiel und starten es wieder neu

STARTEN
Das Soiel b€sle âus d.ei Hauottealen:.I. XARTEIAILO

Das Kartenbild:ebl die verschiedenen Stttcfie in d€n Vereinigten Staaien, $ætche
vemutliche Teroristenzenlren sind.
Die Slacli, in cbr sich Michael KnÊt[ autMn, wird am Bil&chinn âufblinken. Ein Meno
edhàn die einzelnen Stàclte, die er âls nàchste aulsuchen kânn. Der g€genwârtiæ Ort mu8
ab€r immer zuerst eingegeben Nêrden,
Durch Auf- und Abbsi/eg€n cles Joysticks kônnen die eiflzetn€n Auswahtmôgtichkeiten
betrachtet $/erên |jnd durch Ddckeî des Fùe-Knoptes k€nn der g€wùnscl|te On

2 3D.FÂI{RBILD
Nachdem eine Stâdt g€wâffi wurcb, m(l8 Michâel so schn€lt wie môgtich donhinJahrcn.
Das Bild gibl ein echles 3Dlmag€, vom CockDit aus beùschtet.
In dies€m leil gibt es z$êi Spiekrbqlichkeiten:



a) K.l.l.Î tânrt (|as Auto ufller 'AUTO-PiLOr'. damit Du die Auto-L3ser steuern kannst. Mir
dem Joystick kônnen die "Visierc" be*€gt werden. Die Lâser weden durch Aetâtil€n des
FIRE-Knoples ausgBlôst.
b) K.|.T.T. steued die Lase4 clâmn Ou Dich aul das Fahfen konzentriercn kannst. Du kânnsr
zwâr viel schneller als K.I.TT fâhren, aber Du mu8t ihm auch die Môglichkeil geben, die
Zi€le zu tretlen. Der Joystick steuert LINKS- und RECHTS-Be\N€gung sowie
BESCHLEUNIGUNG (vo àrts) und EREVSEN lrûclftérts).
Die 'TlTasle ûrd die Sleuerung von FlnKion a aut b \/lechseln und lmgekehrt.
K.I.TT ist ein tolles Fahr2eug. Nichls kânn das Ado slopp€n. Ooch die Angrifle
hinterlassen ihre Spuren. Die G€schwindigken des Aulos wird b€eintràchtigt und die
Lasorvisi€re bex,egpn sich hngsamer \ilrbnn Du aber in die nâchste Stadt kommst, wird
K.|.T.T volbtàndig reparierl 

'.êrd€n. 
Wâs Oich ab€r Zeit kostel.

3. DIEOP€RAIIOI{SGEAETË
B€i der ersten âng€zeigten A!$ /ahl auf dem Kartenbild mu8l Du die entsprech€nden
Operalionsgebbte cler Tefloristen eing€ben. Dies kann cleren Wâll€nbger, dercn Zenrrâ]e
oder sogar cler Ziebn ihrcr PUne sein. Die enlspr€ch€nd€n Spielâdenung€î tùr die
einzelnen Operalbns!€bÈle erscheinen am Bildschirm, dôr Joystick l3nn nur tùr
LINKS/RECHTS- und AUF/AB-Be$Egun9 veni/enclet vlerclen - Michaet Knighi trâgt nie
eine SchuE$/âfle mil sirh.
Nâchclem $s Bild ertolgreich lerliggespiell wurde, srscheinl ein Hinweis darùber, \Nas als
nàchstes passieren wird. N6ch Ddcken des Fi.e-Knoples wird wieder dâs Kartenbitd

STARTBILD
h Stârlbild gibl es ftlnf Ausvrâhlmôglichkeiten. Austr/shl 1 bis 4 brnEen dom Spieler die ersten
4 Plàne. Oiese sind immer gbich, so d38 clef Spieler seine ceschjcklichl(eit \rerbessern oder
g€gen sich selbsl od€r einen Freund kâmpfen kânn- Die tuntte Ausv/€hl bitet ein Spi€L das
beliebig von den r€sllichen Plânen zusamllrengestelll wurde.

ARMATURENBRETT
Ci€.chwhdiglcit3zahl€r -DigitâlanzeiæZen -zâbn von vorgegebener Zen tur die Be€ndigurE eaner Aulgâbe nach

unlen. Jedsr Plan hâl eine maximale Zeitgrenze, dÈ sogEr K.t.Tt nicht
ækannl ist.

Enltèmung3m.€3.f -gibt die Endemung zur nâchsten gewâhlten Oestination in SKUOS
(Slandard Kilt Unils ol Distance Slandard Kitt-Entt€rnungseinhe()

8e.chadi9ung6lnzêigË -gibl 8€schâdigung in P.ozenten als Ealkenditgramm.
Lr!€rianrpaôtur -dieses Balkendirgramm z€igt ân, rcnn die L3ser :u he3 sind. ln

di€sem Fâl m!81 D! u/arten, bis sie abkûhlen, bevor Du sie wied€r
ænuEen kannsl.

-hier wird entvêder der Euchslab€ K (Kitl) oder M (Michael)
angêzeigl. Diese Anzeige v!,eisl chraul hin, wer die Laser steuerl ode.
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