
KINETIK

Panout dans l'Univers les lois du mouvement rcsrent constanles, modifiez ou
fausse2 ces loas et tout esr jet6 dans le ch6os. Se ddplacer dans l'espac€ devient
un habile ddli, 6vher d'auves objets une bataille tactaque.

Kinetik esl un mode comme cslui'ci. C'est votre mission de rdtabli les lois suivant
leu. equilibre naturel. Vous devez delivrer le mot de paix entre les mains du
Kinemator qui exercora ensuite son controle sul les forces du cosmos. Les trois
lertres qui composent le mot sont disp€rs6es pafmi les quarante lrois zonss d€
Kinetik. c'est a vous de les trouver.

Votre hydro vaisseau sphCrique esl parfaitement adapt6 pour endurer lss pfessions
des lorces de gravitalion que vous renconlr€fez, mais lorsqu€ vous commencez le
ieu vous n'avez aucun moyen de les d6fiel Au cours de votre progression vous
pourez recueillir des armements, divers pfopulseuE, un 6c€n de prctection
deflecteuL €t un systdme t€l€poneur qui prot€gera des forces de Kinstik ou vous
armera cont.e la multitlde des habitants. Pour .am€sser l'6quipemenr, deplacez
vous simplement au-dessus de lui, et il sera install6 dans la boite d'insr.ument
selecrionnde a ce moment {dclairde en rouge). Toute pidce d! mardrielddia installde
dans cette boire sera oree er ret€l€ponee a sa place dbrigine.

EOUIPEMENT
Ege!-q9!9l9qt9!_q9!l!!Eg. Vous p.or€se de tous les h6bitanis saul de voleur.
Pulverisateur Chimique - Activ6e par la touche de mise en ma.che cette arme het
en ddroute Ies [46'rtanti Ses acides hautement corrosifs oeuvent aussid€vofef au'

E.Z. Propulseurs De Controle Annule toutes lss forc€s de gravhation, y compris
rottemenr et rebond, sur la plancre et vous permel ainsiun d6pl6cemenr normal-

Propluseuls Anti-Gravite - Annule seul€ment la gravir€.
S$!gme Telepodeur Vous permer de r€l€poder vers nlmpone quelle zone ercepr€
les ronEi?e-?Elense cent'ale que dinse le Kinemator.

Pou, ut,lrse. le teleporteur. assurez vous que ra 6one du teloponeur esr act'v€e sur
le panneau d'affichage d'instrument, puis pressez la touche de mise en marche tes
commandes de talaportage apparaitront alo.s. Chaque 6cran est cod6 par une suite
de trois lormes. C'est le code que vous entrez lorcque vous voule2 passer a cet
ecran particulier. En manoeuvrant Ihydro-vaisse.u au centrc du cercle des forhes
dans l'6cran de ponage, touchez les lormes donn6es dans le bon ordr€ et le code
apparaitra dans la boite sur la gauche. Si ce code est corect vous ariverez dans
l€cran corespondant, si il est faux vous arivere2 dans l'6cran que vous ave2 quitt6.
Le t6l6po.teur ne peut elre utilisS qu'une seule tois.

Hydro Enerqie - Votre niveau d?nergie est indique par la bare sur la droite du
tableau de commande. Le r6approvisionnement en 6nergie peut se lane perir a perir
en immergeant votfe vaisseau dans n'importe lequel des nombreux points d'eau ou
en recueillant les plus rares lle!rc avec prime, ce qui vous donne imm6diate et
complete 6nergie et aioute 5oo points a votre scora ll est jmportant que vous
rajoutiez de l'dnergie si elle s'6coule lorsque vous etes d6truit.

Ennemis . Une fois que vous avez commenc€ le jeu, ne vous laissez pas bercer
p.amne fausse sensation de securitd donnde par la v€g6tation luxuriante ou les
sereines rdsidences urbaines chacune 6 sa manidre a ses danoercl!
Phosphores Rouges Et Jaunes L€s phosphores rouges sont monels, les
phosphores launes vous contra€nenr e bur sur lace. On les t rouve dans la
v€getation et dans les villes, leur contact est dange.eux pour votre sant6,
Gwerms Et Stamoebas - Ce sonr les formes simples de vie organique sur Kinetikj
Zlan-t p-tasitaire, 

-eur 

touch6 rongera votre 6nergia Les staimoebas sont plus
dangereux en ce sens qu ils essaaeront de s'accrocher A vous et de drainer toute
votre energie. Les deux semblent stupides mais ils te.onl roul ce qui est en lelr
pouvon pour vous entraver dans votfe diplacement. Si vous avoz trouve le
pulverisareur chimique, vous pouvez l'utilise. pour les disperser.
Ball€s Obstacle, Discoides Et Lames - Ce sont les enlit€s mecaniques de Kinetik.
Elea-i-niftsniles-ddG6 Frioles dss Gwsrms st des Starmoebas, vidant
complotement vot,e energie pou. €limenter leurs propres batteries. De meme elles
peuvent etre dispercdes en utilisant le pulv6risateur chimique.
Le Voleur.  Cene forme de vre plus 

'ntel l iq€nte 
prsndra,  en cas de coniacl ,  une

piE;tafu materiel de votre panne;u d affrchage d i;st,umenr. C€ne p'ace reiouhera
a sa zone d'origine.

Vous commencez le ieu 6vec trdis vaisseaux sph€riques, un quatridme esl gagn6
ap.Cs qu'un scorc de 10 OO0 points soit atreint-

COMMANOES DU CLAVIER
Specrrum Amstrad

Gauche I  I  I
Droite 0 0 O
En-haut A A A
Enbas Z Z Z
Selection instrumenr O-P CNTRL ESPACE
Action X-symbole shift CAPS LOCK
Pause ESPACE ESC C=
Abandon ieu CAPS SHIFT+ESPACE ESC 2 fois FUNSTOP+BESTORE
Ou vous pouvez utiliser une manstt€ {pris€ 2 sur le Comhodore 64).

SPECTRUM
Tapez LOAD

AMSTRAO

INSTRUCTIONS OE CHARGEMENT

. presse, ENTER puis PLAY

CPC 6128,664 et 464 6vec disque.
Maintenez SHIFT €t pressez la touche @. Tapez TAPE, puis presser RETURN.
Maintenant suivez les instructions de chargement du CPC 464.

cPc 464
Maintenez CNTRL et pressez la petite touche ENTER. Pressez PLAY

coMMoDoRE 64/128
[Iaintaane2 SHIFT et prcssez RUN/STOP. Pressez PLAY



KINETIK

lm ganzen Universum sind die Bewegungsgesetze gleachbleibend, werden diese
iedoch verandert oder entstellt, geret alles in ein Chaos. Das Bewegen in All wid
,! einer Herauslorderung an die Geschicklichkeit, und die Vermeidung andere.
Gegenstiinde zu einem rakrischen Kampf.

Kinetik ist eine solche Welt. Es ist lhre Mjssion, das natrirliche Cleichgewicht d€r
Gssetzs wiederherzustellen. Sie mtissen das Friedenswort in die H;nde von
Kinemator legsn, de. dann die Kontlolle Llber die Kr:jfte im Allausriben wkd. Die d€i
Buchstaben, dae das Ffiedenswo.t bilden, liegen in den 43 Zonen auf Kinerik
verstreut; es isr lhrc autgabe sie zu linden.

lhr spherisches Hydro'Schiff €ignet sich heryoragend zum Aushahen des Dfucks
der Gravitationskriifte aul die Sie srossen weden; allerdings haben Sie am Anfang
des Spiels keine Gelegenheit diese her6uszulodem. lm Laule des Spiels haben Sie
die M6glichkeit, Walfen, verschiedene Triebwerke, ein Deflsktof'Schild und ein
Teleporr System zu sammeln, das Sie vor den Angriffen von Kinetik beschotzen,
und Sie zur Abwehr der Vielzahl an Bewohnem bewaflnen wird. Um die Ausdjsrung
aufzuheben, mLissen Sie sich einlach darriberbewegen, und der Gegenstand wnd
in den, zu diesem Zeitpunkt gewdhlten, Instrumentenkasien eingesetzt (rot

AUSRUSTUNG
Deflektor-Schild - Beschiit2t Sie vor allen Einwohnern, ausser dem Dieb.
Chemikalienspdjher - Wid durch die Programmaktionstaste aktiviert. Diese Waffe
iiEl6i?lFEinwo6ner auseinandeL Seine hochatzenden *iuren k6nnen sich auch
durch Wande |ressen.
E.Z. KontrcllTriebwerk - Hebt 6lle Gravitationskrafte auf dem Planet, einschliesslich
Fd6un, uid-FufprA[ auf, und ermdslicht es lhnen so, sich no,mal zu bewsgen.
Antiqravitarions-niebwerk ' Hebt nur die Schwerkraft auf.
Telepo( Sysrem . Erlaubt lhnen in alle Zonen zu teleportiercn, mit Ausnahme ds.
2E6iiiliEiiElil-rgungszonen, die zum Kinemator f 0hren.

Vor Gebrauch des Tsl€po els mrissen Sie daraul achten, dass der Teleportaer
Kasten aul der Instrumenrenanzeigetafel angezsigt ist, dann Programmaktionstaste
drucken. Nun sehen Sie die Telepodisr-Kontrollen. Jsdes Bild ist mit eanem
bestimmten Code von drei aufeinande olgenden Figuren versehen. Um in ein
bestimmres Bild zu gelangen, muss der entspr€chende Code eingegeben werden.
Bewegen Sie lhf Hydro Schiff in die Mitre des Kreises, in dem sach die drei Figuren
befinden. Nun m'issen Sie die Figu€n in der richtigen Reihenlolge bedh.en und deI
Code wird in dem Kasten rschts davon eGcheinen. War der eingegebene Code
richtig, erscheinen Sie in dem entsprechenden Bild, war der Code falsch, erscheanen
Sie in dem Bald, das Sie gerade verlassen haben. Der Teleporter darf nur einmal

Hydro.Kraf t  lhr  L€'stunsspesel  wtrd auf dem L€rstungsanzsrger det s ich rechts
auf der Kontrol l la le l  bet 'nder.  angezeigt .  K16ftsrol l  kann nach und nach aurgerankt
werden, indem Sie lhr Hydro-Schiff in eins der zahlreichen T0mpel eintauchen, oder
die selteneren Elumen sammeln, was lhnen sowohl sofort volle Energie, wie auch

einen Punktebonus von 5OO Punkten gibt. Es ist wnchrig da.auf zu achten, dass lhr
Kraitsrolf stets aulgefijllr bleibt, lauft er lhnen aus, wsrden Sie vernichtet.
Feinde Lassen Sie sich im Laule des Spiels nicht von der scheinbar tippigen
Fl-anrenwelt und den ruhigen Stiidten irrefijhren - jede ist aul ih.e An gefehrlichll
Rore Und Gelbe Phosphate Bote Phosphare sind tdtlich, gelbe Phosphate binden
Sr€-an-iFie O5;;fni;Fe. 5E befinden sich in de. Pflanzenweh lnd in den Stadren;
der Kontakt mit ihnen ist gesundheitsgefiihrdend.
Gwers Und Starmoebas - Dies sind die einfachen organischen L€benslomen auf
KinAlFSa siAF Eaiten sind, wird ihre aerLihrung lhre ganzs Energie "wesfressen".
Die Starmoebas sind gef:thrlacher, da sie vercuchen we.den, sich an Sie 2u haflen,
um lhnen so lhre ganze Kraft zu enr2iehen. Beide ersch€inen geistlos, jedoch
werden sie alles in ihrer Macht velsuchen, Sie von lhrem Weg abzubringen. Falls Sie
den Chemikalienspruher gofunden haben, kdnnen Sie sae damit aussinandertleiben
Stabbelle Diskoid Und Klinqen - Dies sind mechanische Wessn auf Kinetik. Sie
aFm-en di6 s.otes6'ilSren- er Gwerms und Stamoebas nach und entzrehen lhnen
lhrc Eneeis, um ihrc eigenen Banerien aul2ufrillen. Auch sie kiinnen mit dem
ChekikaliensprLiher auseinandsrgetrasbon weden.
Der Dieb - Oiese intelligsnt€re Leb€nsform wird, f6lls Sie mit ihm in Bs{jhrung
Eomrneo ein Gegenstand lhrer Ausr0stung auf der lnstrumenrenanzeigetafel
wegnehmen. Dies€r Gegensl6nd wid in seine urspdjngliche Zone z!ruchbefdrden.

SiL bsginnen das Spiel mit drci spharisch€n Raumschiffon, ein weiteres wird
erworben, wenn Sis lOOOO Punkte ereichr haben-

TASTENSTEUERUNG
Spectrum Amstrad

99
0

z
00
AA
zz

lnslrumentenwahl O-P CNTRL LEERTASTE
Spielbeginn X Symbol Shilt CAPS LoCK
Pause LEERTASTE ESC C=
Soielende CAPSSHIFT+LEERTASTE ESCrweimal RUN/SToP+RESTORE
Auch Steuerh€b€l veNendbar {Port 2 6ul dem Commodore 64 Compure.)

LADEANWEISUNGEN
SPECTRUM

LOAD"" tiooen, ENTER drncken, dann PLAY drLicken.
AMSTRAO

CPC 6128, 664 und CPC 464 mit Diskett€.
SHIFT heruntergedrlckthalten und @'Taste drncken. TAPE tippen, dann
RETURN drncken. Nun betolgen Sie die CPC 464 Ladeanweasungen.

cPc 464
CNTRL heruntergedrrickthalten 

'rnd 
kleine ENTER'Taste d.ucken. PLAY dr0cken.

coMMoDoRE 64/128
SHIFT heruntsrgsdrnckthalten und RUN/STOP dnicken. PLAY dnicken.



KIIIETIK

Overalt i universet e. bev€gelsens love konstante, lEndrcs eller forstY(es disse love
b|ver alr  ,m,dt€rt id kaos. og bevagelse 

'  
tummer b|vet  1,1 en udford, ing i

behendished, hvor det ar undg6 andre genstande udviLler s ig l i l  en lakl isr  ramp

Kinetik er sedan en verden. Oet er din opgave at genetablere lovenes narurlrge
balance. Du skal  af levere odet ' l red' t i l  Kinematorcn, som sA vi l  uddve sin kontrol
over de kosmiske krelter. De tre bogstaver der danner ordet er spredl ud ove, de
treogtyre Kinetiske zoner, og der er din opgave at tinde dem.

Dit sferiske hydroJanOier ideelt egnet lil ar modste trYkket lra de tyngdekraetter
som du kommer lin at m6da N6r n5r du begynder spiller et det imidlertid ikke muligl
fot dig at udlodre dem. Mens du beveger dig alsted vil du vere i stand til ai
indsamle vEben, lo.skelliqe thrustefs, et deflektor skjold og et teleport systom der
val beskytte dig mod de kinetiske krafter eller bevebne dig imod de mange
indbyggere. Bev€g dig blol ind over det udstyr du Onsker at samle op, og det vil
bliverlnstalleret iden nelop valgte instrument boks (den lyser rodt). Det udstvr der
allerede er installeret idenne boks, vil blive flynet og teleporteret lilbage til dets

UOSTYB
Dellektor Skiold Beskytter dig imod alle indbyggeme bortset lra tyven
Kemisk SDrav Dene veben aklivercs m€d akrionstasten og det spreder indbyg
d;;i6. 

-e 

ste t atsende syrer kan ogs6 ade sig sennem vegge
E.Z. KontrclThruster - Ophaver alte tyngdekretter pe planeten s: som friktion og
spi-nr, og satGia-r, sEledes i stand ril ar bevege dig normalt
Anti'Grav Thruster ' Opha€ver kun tYngdekrafien
Teleport  Sysrem - Setter dig istand r i l  at  te leportere t i l  hvi lken som helst  zone,
E6ii!6IIE-d=e centrale rorsvarszoner der fOrer til Kinematoren.

Du skal sikre dig at telepoderen er aktiveret pe instrumentpanelet for du trykke, p6
akrionstasten, hvo€fter teleportations konr.ollen vil komme til syne Hver sk€rm
brere. en kode der besrtr at en serie pE trc tigurer. Det er denne kode du skal
indtaste, n6r du Onsker at springe til den specaelle skarm. Berd. de givne figu.e. i
den korekte rakkefolge ved at manOvrere hydroJartojet til midten al den cirkel
f igurerne danner pA le lepodal ionsskamen, og koden vi lkomme t i l  syne iboksen
tifvensne. Hvis det er den rigtige kode, vil du befinde dig pA den tilsvarcnde skerm,
men er det den lorkerte vildu vaere tilbage pE den sk€m du lorlod. Teleportercn
kan kun bruges en gang.

Hydro Enersr -  D'n energ'  beholdnrng kan af l€ses pE kolonnen t , l  hoire tor  lonlrol '
p-ane-l6f-D6fer mutrgt g,advist al genoplade energ, ved a senke dil hvdro lattojned
ihvi lket  som helst  a l  de mange vandhul ler ,  e l ler  ved at  samle de sjaeldne
bonusblomsrer der Oieblikkeligt giver dag fuld energiog fojer 5OO pojnts til din scorc'
Det er vigligl at du blive. ved med at oplade din enelgi, idet du bliver destruerel hvis

Fiender -  Ne. du lorct  er  begyndt pE spi l let  me du ikke lade dig narre al  den t .odig€
6;vo-Fsnins eller de rolise bykomplekser de rummer hver for sis dercs egne farer!!

Bodl  Og Gulr  Foslor Bodl  'oslor er dOdehgl og gul t  tostor Drnder drg t r l  dets
overllEilE--D-TiiiGF p5 bevolsninsen os ibyerne. os beto',ns e' fadist ror dir

cwe.mer Og Starmober 'Disse er de simpleste orgainske l ivs lo lme. pA Kinet ik,  og
aa de ern;;asnG,, vifaeres beroring aede din energi op. Slamoberne er tarligere,

'det  
oe v i l  lorsoge ar suge s,g lasl  p i  d '9 og drene al  d in energi  Begge e'

t i lsyneladende intel |gent lose, men de vr l  benvtre al l  hvad der stSr ideres magl l i l
at l€gge fofiindringef pA din vej. Hvis du har lundet den kemiske sp.ay, kan du
benvte den til at serede dem.

Barbolde Orskoider Os Bladere D'sse er meran'ske enheder p5 K,net i r '  Oe
e_lre|-non€r G'fietrnernes oq 

-tamobernes 

lrustre'ende udtoldelser, idel de opladet
deres;sne batreaer ved aidraene orn energr D'sse kan ogsE spredes ved ar benytte
den kemaske sorav.
Tyven Denne me€ int€lligente livsfom vil tage et stykke udstyr lra dit
6stru-mentpanel hvis den berores. Denne genstand vil blive lev€rci tilbage til den

Ved spillets begyndelse er du ibesiddelse af tre slariske fanoier, og du vander et
lierde, ne. du har scoret IO.OOO points.

TASTATUR KONIBOL
Specirum Amstrad

99 I
o
z

o

z

o
z

Op
Ned
Instrument valg O-P CNTRL SPACE
Aktion X symb. Shilr
Pause SPACE

CAPS LOCK
ESC

CAPS SHIFT+SPACE ESC to gange RUNSTOP+RESTORE
Eller du kan benytte en styrcpind (pott 2 p6 din Commodore).

LADEINSTRUKTIONEF
SPECTRUNl

Skriv LOAD. Tryk pe ENTER og derp6 PLAY
AIVISTRAD

CPC 6128, 664 09 CPC 464 med diskene.
Hold SHIFT og tryk pE @ tasten. Skiv TAPE og t fyk derp8 RETUBN.
Folg s5 CPC 464 ladeanstruklioner.

cPc 464
Hold CNTRL og tryk den lille ENTER tast. Tryk pe PLAY.

coMMoDoRE 64n28
Hold pA SHIFT aos tryk RUN/STOP Tryk pE PLAY



KITTETIK

Maailmankaikkeudessa liikke€n lait pysyvet vakiona, ios aeitii lakeja muutetaan tai
veeistetaen syntyy kaaken kataava kaaos. Avaruudess6 liikkuhisesta muodostuu
raitoa vaativa haasre, ia muihin kapp.leisiin ia olioihin rdrma:iisen vitfttemisesra.
kehittw takrillinen taistelu.

Kinetik on tiillainsn maailma. Sinun t€htaviisi on pataur6. tait tuonnoflis€en
tasapaanoonsa. Sinun t;ytyy saattaa rauhanm6ailma Kinematorin kasiin, ioka voi
satlen ohiata voimia ftaailmankaikkeudessa. Ne kolme kiriainta, jotka muodostavar
tarviiavan s.nan on ripoteltu ymperi Kinetikin 43: a vydhykenit, sinun tehtaviisi on

Pallohainen hydroaluksesi kestea inhanteellisesri p6inovoiman aiheunamia
paineita, iotka tulevar kohdistumaan siihen, muna aloitrasssasi pelin sinutta ei ote
miri'iin keinoia niiden voittamiseen. Ed€tessasi sinulla on rnahdollisuus kerete
erilaisja as€ita, pistimi;i, suojakitpi ja tetetaskuiarisstetm:t, joika suojaavat
kinetikvoimilta tai aseislavat sinut lukuisaa outoia asukkair. vastaan. Poimisksssi
la'ttsen s'nun prteS yksinksdaisesri kulkea se; Vli, iolloin se sirnyy ku ornkin
valittuun instrumenttailaatakkoon (merkitty punaisetta vatottal. Jos tuossa
laatikossa on jo jokin laire, se siirtyy pois, jotloin se kulkeutuu tetetaskui;iriestetmen
avulla takaisin alkuoeriiis€en oaikkaansa.

LAITTEET
Suoiakilpi - Suoiaa sinua kaikilta oudoilta asukkailta lukuun ottamatra varasta.
Kemikaalnuisk! ' Saadaan toimintaan toimintoniippiiimen avulla. Tiime ase
FClautiia 

-CuERaat. 

Sen ruiskuttamat, erittain syitpyv;i hapor pystyviit sy6pymiiiin
jopa seinaed lapi .
E.Z. Konvollipasrimer - Mitiit6ivet kaakki planeetalla esiinryvat erilaiser painovoimar,
FiFa-F ponn;ftelt nukaan luettuna, ja antavat tate; sinu e mahdo isuude;
nomaaliin liikehdint:iiin.
Painovoimaa Vastustavat Pistimet Mit:it6ivat ainoasra6n painovoiman.
Telelaskujarjesteha Anraa srnulle mahdoltisuuden suontraa tetetaskun mi[e
uFar:a-y6Ffk[eelle. tukuun ottamatra keskimmiiisiii puotustusvydhykleire, iorkajohtavar Kinematorin luo,

Telelaskujarjestelm:in kiyttamiseksa vamisra. ecii instrumenttien niiytriipan€etissa
oleva telelaskulaatikko on roiminnassa, paina sitren roimintoniippiiinte. T:i din
telelaskuohiaimet ilmeslyvet. Jokainen kuvanrutu on koodatu kolmen merkin
sarjalla. Teme on koodi, joka sinun pit?iii syiittae, kun haluat hypare tuohon
nihenomais€en ruutuun. Ohjaamalla telelaskuruudussa ol€vien merkkien
muodostaman ympyran keskell:i olevaa hyd.oalusta kosketa annertuja merkkej:i
oikeassa jii.iestyks€ss:i ja koodi ilmestyy vasemmalla olevaan laatikkoon. Jos tania
koodi on oikea, sinii piiaset vastaavaan ruuruun, jos ss on v:ierit, ioudut siihen
ruutuun, josra olit lehtenyt. Voit kiiyrteii tslelaskujiitesretmit; vain keran.

Hydrovoima ' Kontrcllipane€lin oikealla puolella oleva tanko osoartaa, pationko
voimaa sinull. on. Voit lisat:i voimaa vaihitellen uDorramatta hvdroatiksesi mihin
tahansa mon'sta vesilammikoista ta, kerd:imellij haryinaisempia Sonuskukkia, ptka
antavat sinulle heri t6yd€n voimamriaren ia ioista saat 5oo tisar'istetrii. on t:ifteiie,
erta lisaiit voamamaerea jatkuvasti, koska hevi,t, jos voima loppuu.

Vihollisst Aloitettuasi pelin 6lii anna reheven kasvillisuuden
kaupunkimaiseman hamate itseiisi. Sinulla ei ote mitiian swte
tu.vassa ' kaikkialla on omat vaaransall
Punainen Ja Kehainen Fosfo.i Punaisen loslori on tappavaa, ketrainen losfori sjtoo
sfnu-a plni5an [inni-E;Gi'a esiinryy kasvittisuud;;sa ja kaupungeissa, niihin
kosketaminen on tervevdellesi vaarallista.
Gwermh Ja Stamoebat Nemii ovat Kinerikissii esiinryviii yksinkerraisia
d[GElmE. Ne ovaaloFa ja siite syyste koskertaessaan sinui ne i;eviit sinusta
voiman pois. Starmoebat ovat vaarallisempia, koska n€ pyrkiv:tt roikkumaan sinussa
kiinni ia imeviit kaik€n voihasi. Ne vaikutavar j;.iettomitr6, mutta ne tGkevat
parhaansa esr,itkseen sinua erenemdst6. Jos olet liiyranyt kemikaatiruiskun, voit
kiiyttii; sita neid€n alkueliiinren karkotramiseen.
Barballit, Discoidit Ja Bladerit'Nema ovat kinerikisse esiintyvia mekaanisia otioita.
Ne mafiva-iohEsaan gwsmejit ja starmoeboia. Ne i;nevar sinusra voimaa
sydrrijiikseen omia pa srojaan. Ne voidaan myoskin karkottaa komikaatiruiskun

llglls . Varas on alvkkiiimpi eliti kuin muur. Kosketutsen kautta se vo' varastaa
laitteita yhd€n ksrrallaan instrum€nrfien naynirpaneelist6. Tdttotn ta|te pataututj srlte
vv6hvkkeelle missa se alunDerin siiairsi.

Aloittaess.si pelin sjnulla on kolme palloalusta, netjennen saat saavuteruasi
10 000 pistetti.

NAPPAIMISTON ToIMINNoT
Spectrum Amsnad Commodore

Vasen I 9 9
Oikea O O O
Yl6sAAA
AlasZZZ
Latteiden valinta o-P CNTFL spAcE
Toiminta X symb. shitt CAPS LOCK
Paussi SPACE ESC C=
Pelin lop€tus CAPS SHIFT+SPACE ESC kahdesti RUNSTOP+RESTORE
Tai voit keyttaa pelinohiainta (pohi 2 Commodore 64:ss:i)

PELIN LATAUSOHJEET
SPECTRUM

Knioira LOAD*' paina ENTER, ia sitren PLAY-naippaint;i.
AMSTRAD

CPC 6128, 664 ia CPC 464, tew a varustettu.
PrdA SHIFT alas pa'nettuna ia paina @ n:ippd,nre. Knjota TAPE, pa,na sinen
RETURN-nappd'nta,  Seura6 si t ten CPC 464:n latausohiena.

cPc 464
Pida CNTRL alas parn€nuna,a parna pieni i r  ENTER.nappi i 'nra.
Paina PLAY ndooarnti.

COIT4MODORE 64n28
Pidii SHIFT alas painettuna ja paina RUN/SToP-nappitinta.
Paina PLAY n:iDDaint;.



KII{ETIK

ln tutto I'univerco le leggidi movimento rimangono costanti, ma se vsngono altsrat€
o distorte rutto viene gettato nel caos, Muoversi nello spazio divenra una ga.a
d'abilith ed evitare gli altri corpi divenra una battaglia tattica.

Kinstik e un mondo di queslo tipo. b vosira missione consiste nel prisrinare
Iequilibrio natural€ di queste leggi. Dovrere consegna.e la parola di pacs nelle manl
del Kinem.to., il qu6le oofte allora esercitar€ ilsuo controllo sulle lor2e del cosmo
Le tro lett.€ che formano la parola si vovano sparse nelle quarantatre zone di
Kinetik, ed d vostro compato lrovarle.

ll vostro idroscafo sferico a costruito prcprio pe. resistere alle tensioni delle lorze
gravna2ionali in cui vi imbaterete ma quando inizierete il gioco non possedsr€te
ancora n€ssun mezzo per contrastarle, a mano a mano che procederete col gioco
sarete in grado di raccoglierc va.ie armi, moltitiii di apparati di spinta, uno scudo
defletrore ed un sastema dit€lsoasporto che va proteggera d6lle forze di Kinetik o
vilomird dei mezzadi aiacco contro la moltitudine dei suoi abitanti. Per raccogliere
I equipaggiamento non dovrete tar altro che muovervi e porvi sopra di esso, e
l'equipaggiamento vena installato entro la scatola degli strum€nti selezionata in
queldato momento ( i l luminara in rosso).  Ogn i  equ ipaggiamento che si t rovagia nel la
scatola vera .imosso e teletrasportato indietro, alla sua posizione originaria.

EOUIPA6GIAMENTO
Scudo Deflenore - Vi protegge da tutti gli abiranti eccetto il ladrc.
Spruzzarore Chrm'co -  At t rvaro dal  t6sto azione. ouest 'a.ma disperde gl i  abi tant l
fEoiElilfe-tamente coros'vr possono anche penetrare nei muri.
Apparati Oi Spinta Di Controllo E.Z. - Rendono nulle tutte le fo.ze gravitazionali,
inclusifrizione e imbalzo sul Diaiiata, cosida oermettervidi muovervi normalmente.
Apparati Oi Spinta Antisravirazionali - Rendono nulla solo la gravite.
Sistema Di Teletraspo.to - Vi pemette di teletrasportarui in ogni zona eccetto le
zone or orres6 cenlraI  cne conducono al  Krnemator

Per usare al teletfasportatore assicur€tevi che la scatola del telstraspodarofe vonga
attivata sul pann€llo degli strumsnti, quindi premete il tasto azione. lcontrolli del
teletrasporto appariranno. Ognischermo a codilic6to con una sequenza ditre forme.
Questo a il codice in cui voi enl.erete quando vorrete saltare in queldeterminato
schsrmo Manovrando l'idroscalo alcenrro del cerchio delle forme nello schelmo del
teletrasportatore e toccando le forme nsl giusto ofdine il codice appa.id nell.
scatola a sinistra. Se il codice a correito voi aooari.ete nello schemo
corispondente, menlre se ilcodice d incorfetto appafirete n€llo schermo che avete
lasciato. ll t€letrasDodo oud vsnirc usato solo una volta.

Enersia ld, ica -  l l  voslro l ivel lo d 'enersia a indicalo dal la st isc 'a a destra del  pannel lo
ar-ont-rolo. aenergra potri venire ipristinala graduahsnte rmmergenoo it vostro
idroscafo nelle numeros€ pozze d'acqua esisrentio raccogliendo itiori premio, pii
rari, che vi daranno piena energia immediatamente e che aggiungono 5OO punti al
vostro totale, E impodante che manteniare la vostra energia al massiho, in qu6nto
verrere distfrrtri se essa si esauisca

ll N€mici - Una volra iniziato il sioco non fatevi ingannare dal senso di sicurczza
che emana dalla vegetazaone lussurcggiante e dai sereni complessi cittadini:
ognuno di essi d pe.icoloso in un modo o nell'altrol!
lPhosphor Rossi  E G'al l i  . lphosphor rossisono le lah.  mentre quel l rg ia l l i  v i legano
alla lorc superficie. Si rrovano sulla veg€raz'one e allinte.no delle c'tta ilconiatto
con essi a nocivo alla vosrra salute.
I Gw€lm E L€ Starmoeba ' Oueste sono le semplici torme di vira organiche di
KfiAiR=ifn contal esse vi privera della vostra energia, in quanto esse sono
parassjtiche. L€ starmo€ba sono le piU pericolose poichd tenteranno di aderire a voi
e prosciugare tutla la vostra energia. Entrambe le forme di vita appaiono prive
d'intelletto ma faranno di tutto per ostacolare il vosrro cammino. Se rrovate lo
sDruzzalore chimico porrec usarlo per disperd€rle.
I Ba.balls Discoid E I Blader - Sono entitd meccaniche di Kinetik. lmirano i frusrranti
movim€nti6EATld;ifwerm o delle Starmoeba, prosciugando la vostra energia per
alimentare le loro banedg Anch'essi po$ono venire dispersi con lo spru22atore

ll Ladro - A conratto con questa forma divira piir intelligente un elemento delvostro
;iilitssiamento scompifti dal vostro pan;ello di c;ntrollo s vefra riportato alla

lniziercte il gioco con tre imbafcazioni sferiche, e una quarta imbarcazione verra
conquistata con un punt€ggio di IO.OOO punti.

I CONTROLLI DELLA TASTIERA
Spectrum Amslrad

9lvlovimenro velso sinistra
lvlovimenro veBo desta
llovimenlo velso l allo
Movimenlo wrso il basso

Uscita dal qioco
Oppure pot€te usare una
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O.P CNTEL SPACE

X lMaiuscolol CAPS LOCK
SPACE ESC C.

CAPS SHIFT+SPACE ESC due volre RUNSTOP+RESTORE
leva di comando {presa n.2 sul Commodore 641.

ISTRUZIONI PEB IL CABICO
SPECTRUM

Comoore LOAD , preme€ ENIER e PLAY
AMSTRAD

CPC 6128, 664 e CPC 464 con disco
Tenere prsmuto iltasto SHIFT e premerc il simbolo @. Compor€ TAPE, quindi
preme€ RETURN. A questo punto seguire le istruzioni per ilcarico del CPC 464.

cPc 464
Tenere premuto il tasto CNTRL e premere il piccolo simbolo ENTER.

coMMoDoRE 64n28
Tenere oremuao il taslo SHIFT e Dremere RUN/STOP. Pfemere PLAY



KINETIK

Por todo el Univsrso las leyes del movimienro permanecen constantes; si se alleran
o distorsionan estas leyes todo se convierte en caos. El moverse en el espacio s€
conviene en un reto a prueba de habilid6d y destreza, y €l svirar los objetos
circundantes suoone una batalla de t6cticas,

Y asi es el mundo Kin€tico Tu misi6n es restaurar las Isyes a su sauilibrio natural.
Hay que llev.r el mGnsaje d€ paz a las manos del Kinemaror, qui6n enronces sjsrcera
su conlrol sobr€ las lu€rzas del cosmos. Lrs tres let.as oue lorman la oalabra del
mensaje se €ncuenrran repanid.s por las 43 zonas de Kinatik, y n' tienes que

Tu hidronave esferoade se encuent. idealmente equipada para soportar las
presiones de las fuerzas d€ gravadad que re hardn flente pero al iniciar el jusgo no
hay forma de retarlas. Segln se progresa, podrds if recogi€ndo armamento - un6
diversidad de impulsofes, una pantalla defleciora y un sistema teleponivo que
servir6 de protecci6h contra las fuerzas de Kinetik o de a|ma conoa la multitud de
sus habilanles. Para recogsf elsquipo s6lo hay que moverse sobre 6l y esta quedare
instalado en la caia de instrumenros entonces elsgida (iluminada de roiol. Toda
pieza de equipo que ya haya sido instalada en la caja sela rctkada y teleportada d€
nuevo a su lugar d€ orig€n.

EOUIPO
Pantalla Deflectora - Protege contra todos los habirantes, €xcapto €l lad.6n.
Dispefsor Oulqllco - Activado por la ll6ve de accionamisntq sst€ arma dispersa
a los habitant€s v sus 6cidos suDsr'corrosrvos tambfn hacen drente a rravds de los

lmpulsores de Control EZ Anulan las fu€rzas de gravedad. incluso las ds fricc'6n
t=efto €n-rpEnettfo cual perm,re el movimienio normal ribre.
lmpulsores Anti'Gravedad ' 5610 anulan la g.avedad.
ElSistema Teleportivo ' Pelmite €l telepone a cualquierzona, excepto las de detensa
cr6m75T?uri-E5ndm at Kinem.ror

Para ulilizar elteleportivo, h6y que asagurarc€ de que su caja apafece activada sn
el pan€l d€ control de instrumentos y entonces puls6r la llave accionadora, Ast
aparacer,n los controles teleportivos- Cada pantalla tiene una clave se sscusncia
d€ rres formatos. Esta es la clave que hay que ulilizar para s6ltar a un6 pantalla en
panicular Maniobrando la hidronave en el centro del clfculo de formatos sn la
pantalla d€l teleportivo, se tocan los lormatos especificos en orden corecto y la
cl.ve aparece entonces €n €l cuadro de la izquierda. Si esta clave ss la correcta,
aparcc€rd en la pantalla abandonada. Elleleportivo s6lo puede utilizarse una vez.

{q9:p919!90 - El niveld€ potencia va indicado por la bara a la derecha del panel
ds control. La potencia se pu€de ir reposrando gradualmente inmergi€ndo la
hidronave en cualquiera de las muchbs piscinas o r€cogiendo llorss sxtranas con
premio que auromdticamente g€neran energia lolal y anaden 50O plntos al
marcador. Es importando ir reposrando la energia, ya qu€ si la pierdes toda se.js

Enemigos Una v€z comsnzado eljuego, no te deies sentir equivocamente a salvo
por la rrondosa vegetaci6n o los lranquilos completos utanos, ya que lodo 6sto
posee sus peligfos escondidos!
F6sforos roios v amarillos . tos fdsforos rojos son latales. y los amarillos te adhieren
a su sup-mcrfficohfadn en la veget6ci6n y en las ciudades. Elcontacto con
ellos es peligroso para la salud-
Gwermenes y Sl6ramebas - Est.s son las formas sencillas ds vida organica de
Kinerik, qud ef.ei Fai-aftarias ss comeren tu energla crJando las toques. las
staramebas son m6s peligrosas, ya que trataren d€ adherirsete y chupane toda 16
energl.- Arnbas parsc€n inconscisntes, pefo h.rrn todo lo posable para obstruir tu
curco Sihas encontrado el dispe6ador quimico, lo puedes utilizar para dispsrsarlas.
Barrabolas, Discoides v Cuchillas - Estas son las antidadss m€cdni€as ds Kinetik.

opian los lrustrados trucos d€ los Gw6rmenes y l6s Sbramebas, chup6ndote la

CONTROL BARRAESPACIADORA

energia para alimenrar sus propi€s baterias. Tambi6n s€ pued€n dispsrsar utilizando
el dispersador qufmico.

EL!99_t9! - Esle se. m6s inteligenre al ponerce en contscto con 61. re quitar6 una
pieza del €quipo del pan€l de representaci6n de inst.umentos. Dicha piez€ se.6
€tornada a su lug.. de origen.

Se comien2a el juego con t.es n6ves esferoid€s, y se obti€ne una cuarta nav€ una
vez que se h6n logrado en €l marcador IO.OOO puntos.

CONTROLES CON EL TECLADO
Spectrum Amslrad

I
Derecha

Selec- Insrrumento O-P
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Acci6n X-symb. Shift CAPS LOCK
Pausa BARFA ESPACIADORA ESC C=
Cancel. Jugada CAPS SHIFT+SPACE ESC 2 veces RUNSTOP + FESTORE
O se puede utilizar Joystick (enchuf€ 2 en el Commodore 641

SPECTRUM

AMSTRAD

INSTRUCCIONES DE REGISTRO DEL JUEGO

LOAD"" - Se pulsa ENTER y se pon€ la cinta en PLAY

CPC 6128 - CPC 464 y CPC 64 con disco
Se manlien€ la tecla de maylsulas SHIFT pulsada y se pulsa la de @. Se tsclea
TAP€, se pulsa RETUBN. A continuaci6n s€ siguen las instruccaones de fegistro
del CPC 464.

cPc 464
Se manti€ne pulsado CNTRL y se presiona la t€cla p€quena ENTER. Se pon€ on
PLAY a continuaci6n.

coMMoooRE 64/128
Se mantiene pulsada la recla de mayisculas SHIFT y se pulsa RUN/STOP.
Entonces se pone en PLAY



Ktt{ETtx

In het gehele universum bliiv€n de w€tten van het behoud van energie constanl. Als
die wetten worden veranderd ol verwrongsn, ontstaat algehele chaos. Eewegen
door de .uimte wordt een interessante uitdaging waar 6lle vaardigh€id voor nodig
is en waafbij het vemaiden van andere voorwsrpan een lachtische acrivit€it wordt.
Kinstik is zon wereld. Jouw missi€ bestaat uit het hersrellen van dis natuurwanen
teneinde d€ norhal€ balans te corrigelen. Je moer het Woofd d€f Vrede atleveren
an de hand€n van de Kinematordiedan ziin controls ov€r de krachien v6n de kosmos
we€r zal kunnen uhoefenen. De lettres waarmes dat wood wodr g€speld zijn crve.
de drie-en-veenig zones van Kin€tik vsrspreid. Jii moet dei kunnsn vinden.
J€ bolvormige hydro-schip is ideaal voor her weerstaan van de door de
zw6anskfacht uilgeoefende kr6chten en spanningsn die je zult tegenkomen msar
bij het begin van het spel zul is daar geen enkele invloed op kunnen uiro€f€nsn.
Terwiil ie voortgaar zul ie ln sraat ziin om aen heel arsenaal te verzsmelen: een
aanlal verschillende sruwinrichtingen, een detlectorschild €n een teleportatie,
sysreem die beschemang geven tsgsn de krachten van Kinelik ol die i€ zullen
bewapenen tegen d€ln grote menigten aangetrotfen bewoners. De uitrusting wordt
opg€pakt door dadoven re bliiven zweven waarna de instrument6lie in de oD dat
moment geselecta€rde instrumentatieka$ {verlichr in roodl zal woden
geihstalleerd. Eventueel in die kasr .eeds aanwszige uitrusting zal woden
verwijd€rd en teruggeteleponeerd naar de plaats van oorsprong.
UITRUSTING
Dellectorschild - Eeschermt je regen alle bswoners behalve de dief.
Chemische Sproerer . Geacriveerd door de actissleutsl. Dil wapen verspreidt de
Eewont;TtE-ooqst corosiev€ zur€n hrervan kunnen ook door;ursn h€e; v.eren.
E Z. Stuurinstallatiss ' Eliminefen alle zwaarte - en andsrs m€chanische kfachten,
i;aiEl;fTilii-re en weerkaatsins, op da planeet en maakl dus no.m6te bewesinsen
mogeliik.
Anti-Grav Stuwinstallaties - Uitsluitend voor het elihinsren van zwaarrekracht.
Teleport-Sysieem Maakt tsl€ponarie naar iederc zone mogelijk met u'tzondsing
van de cenoale dsrsnsi€zones die toi de Kinemator l€id€n.
Om de teleponer te g€bruiken moet ie er eerst voor zorgen dat de teleporterkast is
geactivs€rd op het instrumentenpaneel. V€rvolgens d€ actletoets indrukken. De
leleportatie-bedieningsorgansn zull€n dan veBchiinen. leder sche.m is g€code€d
mer een s€ri€ b€staande uit drie volmen. Dit is ds code die je inbrengt als je naar
dat bepaalde scherrn door wil spfingen. Door het hydro-schip in het midd€n van de
carkel vormen in het teleportatiescherm t€ mano€uvefen moeten de gegeven
vofmen in de corect€ volgords worden aangeraakt waarna d€ code in her vi€rksntje
aan de linke*ant zal verschijnen. Als deze cod€ correct is 2ulie op het daarmee
corresponderende scherm verschiinen. Als die code verkeerd is zul je oD het scherm
verschiin€n dat ie zojuist hebt verlaten. Teleportatie kan slechts 66n keer woden
gebruikt.
Hydro'Energie ' Je energieniveau wordt aangegsv€n door de staat aan de
rechterkant van her bedicningspan€el. Energie k6n gelsid€liik wordon aangevuld
door je hydro-schip onder te dompelen in €6n van d€ vele Doelen water ol ctoor de
zeldzamerc bonusbloemen te vsrzamslen die je d€n onmiddellijk vol vsrmoscn
zullen gev€n sn waarna 5OO punten a6n je score zullen worden toegevoegd. Het is

belangriik dat ie enelgieniveau constant zoveel mogeelijk biigevuld wordt gehouden
daar ie zult worden v€rni€tigd, als alle energi€ as gespendee.d.
Viianden - Als ie eenmaal mer een sr'el bent b€gonnen, laal ie d6n nier varteiden
door een vals gevoel van veiligheid veroorzaakr door da w€tigs vegsrarie ot de
seren€ stadscomplexen ... op een eigen manier verbsrgen die attemaat bepa6tde

Rode en Gele Fosfo. - Rode toslor is dod6hik. Doof g€te lostor word ie aan h€i
oppervlak gebond€n. Ze woiden aangetroffen op de vegstat'€ en in de steden.
Lonracr rs 9eva6fltx voor |e gezondherd.

9!9!:4s En Starmo€bas . Dir zitn eenvoudig€ organische tevensvormen op Kherik.
Fei:i-ijF-lE?iEi-ten en door s;nraking zai p 6nergie wodsn wsgssv;€ren. De
slamoebas uiin g€vaarliiksr daar die a6n i6 zullen bliiv€n kteven en 6t je energe
zullen abso.beren. Beide lijken geesteloos sn stompzinnig te zijn maar toch zrilen
ze alles doen wat in hun vermogen ligr om ie ts b€lsmmeren op je uitgezene ko€rs.
Als ie de chsmische sproeier hebi gwonden kun |e 2e d6arm€o ve.sprsiden.
Bafbals Discoids En Bladers - Oil ziin mschanische eenheden op Krnetik. Daa.doo.
word€n de frustrerende streken van de Gwems en Stamoebas naoeboorsr. Ze
tappen je energie al €n voedsn die aan hun eigen accu s. Ook deze ku;nen woden
versor€ad met de chemische sDro6ie.
De Dief D€ze intelligenrere l€vsnsvorm zal, bii cont6ct, 66n
vervreemden uia ie instrumsnt€npaneel. oeze uitrusting 2al
geretourne€rd naar de zone v6n oorsprong,

J€ begini her spel met drie bolvormige schepen. Een visrde wordt v€rdiend na
lO.0OO punren !e hebben s€scoofd.

sluk uatrusting

Sp€ctrum Amstrad Commodore
Links

Omhoog
Omlaag
Instrument€nkeuze O-P CONTROL SPACE
Actae x,symb shitt cAPs LocK
Pauze SPACE ESC C=
Spelbeeindigins CAPS SHIFT+SPACE ESC 2 x RUNSTOP+RESTORE
,,e kan ook een stuurknuppeltie gebruik€n {poort 2 op de Colnmodore 64).

LAADINSTRUCTIES
SPECTRUM

Type LOAD"" - Ee6r ENTER, veruolgens PLAY
AMSTRAD

CPC 6128, 664 en CPC 464 met schail.
SHIFI ingsdrukt houden en de @-to€ts indrukken. Type TAPE, veryotsens
RETURN indrukken. Nu de CPC 464 laadinsrructies volgen.

cPc 464
CNTAL ingedrukt houden en de kleine ENTER,to€ts indrukken. PLAY indrukken.

coMMoDoRE 64/128
SHIFT ingedrukr houden en RUN/STOP indrukken. PLAY indrukken.
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