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OBJETIVOS DEL JUEGO: Encontrar
gasol ina.

ATENCION: Otro equipo Jjuega al
mismo tiempo que tu. No tiene
ningun problema de gasolina,pero
pasa hambre.

Su nombre: LOS HELLS ANGELS

DESFLAZARSE

Una rosa de viento tridi-
mencional aparece
apretar wuna tecla parsa
escoger tu direccidn +
apraetar "FIRE" o "COFY".

SUBIR A& UN VEHICULD
Valtido para los camiones
y &l helicdptero.




EAJAR DIIE UN VEHICULO

COGER:
Un cursor aparece en
paritalla.Tienes gque
moverlo hacia un objeto
y validarlto con "COFY"

ORJETOS EN MANO:
Utilizar las teclas de
direccidn para visua-
lizar tus objetos v
"FIRE" para tenerlos
en mano.

DE.JAR :
Tecias de direccion =
cursor + “COFPY"



UTILIZAR :
Solo se puede usar un
objeto a 1a ver.

ACTIVAR =

Un cursor aparece
permitiéndote
designar el objeto
por activar.

COMER/REDER

LDORMIR @

Solamente en una cama.
FS : E1 suefio de un per-
sonaje dura 8 horas.
(Juego) .



DESPERTAR :

Permite despertar
jugadores dormidos en_
una cama. Seffalar con
el cursor de la cama.

ABRIR :

Con cursores (ventanas,
objetos)

de viento (puertas)
Pulsar "F" para alternar
las ordenes.

CERRAR :
Accién opuesta a la
anterior.

CAMBIAR DE PERSONAJE.



PAUSA :
Apretar cualquier tecl:
para reemprender el juego.

ABANDONAR EL JUEGO,

SALVAGUARDAR TU PARTIDA.

CARGAR :
Cargar una partida ante-—
riormente salvaguardada.




DESEAS COMBATIR :

Existen dgs clases de combate
1) Cuerpo a cuerpo : comienza
a1l cabo de 8 segundos (reales)
de tu llegada al lugar.

2) Distancia : coger el arma
en la mano + icono.

UTILIZAR EL TECLADO :

-~ ESC : Permite anular una accién
en curso.

—~ COPY : Tecla de tiro con un arma
de fuego. Validacién de iconos
acciones).

—Z y X : Utilizarlos alternandolos
@&n combate cuerpo a cuerpo.

-~ F : Invertir las acciones
""CERRAR" y "ABRIR"

B : Se puede asi mismo jugar con
faystick.



ALGUNOS TRUCOS...

1 - Algunos instrumentos pueden
servir como armas blancas.

2 — Sylvie no puede utilizar el
rifle ni ciertas armas blancas.

3 — Cada acciétn posible tiene
repercusiones en lo gue sigue de
juego, aunque no nos aparezcan
claramente.

4 - Si tienes dificultades con
tu ordenador, prueba en Gltimo
recurso la instruccién "BYE",

5 — el juego gestiona directa-
mente algunos parémetros.
Ej : la presencia de cadsveres

en el lugar donde se encuentra
tu personaje puede ocasionar
una bajada de tus puntos de
salud.

6 - Bloguea las puertas con los
camiones.....
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