HYPER SPORTS
COMMENT JOUER

Fort de vos talents et de votre agilete, mesurez-vous
a l'ordinateur et battez-vous contre la montre. Pour
progresser a I'epreuve suivante vous devez vous
qudlifier, c'est a dire terminer un jeu. Vous froverez ic
quelques conseills .

NATATION

Votre vitesse est determinee par les commandes
gauche/droite continues, mais attention rappelez-
VOUSs -gue guand vous nagez vous avez besoin de
respirer. Attendez donc le signal et appuyez ensuite
sur le bouton feu. Si vous respirez au mauvais
moment, vous avalerez de l'eau et si vous oubliez de
respirer vous ralentirez petit a petit et vous vous
aréterez. Vos adversaires nagent tous de facon
differente et ils sont contrdlés par I'ordinateur. Si vous
reussissez a fous les battre, vous étes bien parti pour
devenir un vrai champion.

TIR AU PIGEON

Les cibles “‘commandees par ordinateur” se centrent
sur les pigeons et votre habilete au tir depend de
reactions rapides en maniant les commandes
gauche/droite. Si vous firez bien, vous obtenez des
pigeons de bonus avec des poinfs supplementaires



Mais  mesure que vous vous améliorez, la cadence
s‘accélere!l Bon tir.

CHEVAL D’ARCONS

Testez maintenant vos dons de gymnaste. Vous
prenez automatiquement votre &lan jusqu’au
trermplin tout en accelérant & mesure que vous vous
en approchez. Une fois sur le fremplin, appuyez sur la
touche feu pour sauter sur le cheval et appuyez de
nouveau pour commencer vos démonstrations. Le
score sera determine par la distance et le nombre
de sauts périlleux executes. Les touches gauche et
droite vous contrdlent durunt cet exercise.

TIR A LARC

La cible se deplace dans vofre champ et vous devez
fenir compte de la vitesse du vent de I'angle de

votre 1ir pour tirer dans le mille. Appuyez d’'abord sur
le bouton feu pour la vitesse/direction du vent, puis
appuyez de nouveau sur le bouton feu pour tirer une
des huit fleches sur la cible mobile. (Si vous
maintenenz le bouton feu appuye, vous augmentez
la hauteur de la fleche).

TRIPLE SAUT

Vous controlez votre vitesse d'approche en appuyant
sur les touches gauche et droite rapidement ¢ tour
de rdle. Appuyez sur le bouton feu le plus pres
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possible de la ligne de décollage. Pour chaque
partie du saut, continuez a appuyer sur le bouton feu
pour augmenter fangle de la frajectoire et relachez
aussi pres gue possible de 45 degres. Votre score se
calcule sur une combinaison de vitesse
corecte/angle et distance.

HALTEROPHILE

Vous voilad maintenant arrive ¢ la derniere épreuve -
un test de force et d’énergie. Pour sélectionner le
poids, appuyez sur le bouton feu. Apres avoir décidé
du poids, gppuyez sur la touche retum pour
commencer le jeu. Utilisez ensuite les commandes
gauche/droite pour augmenter la force de
I'halterophile. Pour proceder a I'élevation, appuyez
sur le bouton feu quand le poids clignote. Continuez
avec la force jusgu'a ce que les trois juges
reconnaissent votre performance. Uattribution de
points est basee sur le poids..

TABLEAU DE SCORE ELEVE

- Apres avoii inscrit vofre nom, utilisez la touche e
pour recommencer. Utilisez la touche r pour effacer.
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