ESPECIAL RSX

Por Alberto Soder

J. Siemens

Todos los poseedores de ordenadores
Amstrad conocemos la gran potencia de
su sistema operativo, y sabemos que
éste nos ofrece una serie de
posibilidades que otros ordenadores no
pueden facilitar.

na de estas venta-
jas se encuentra en las extensiones
residentes del sistema, o para enten-
dernos mejor, los RSX. Esto nos per-
mite definir nuevos comandos que
podrén ser utilizados desde el Basic.

Dada pues la importancia de los
RSX, hemos creido conveniente reco-
pilar todos los nuevos comandos de-
finidos hasta el momento, en un solo
programa, para que puedan ser uti-
lizados conjuntamente, afiadiendo
ademés varios comandos nuevos que
esperamos sean de vuestro inferés.

A continuacién repasaremos todos
los nuevos comandos e intentaremos
explicar en lo posible su funciona-
miento y la forma en que deben ser
llamados desde Basic.

En primer lugar nos encontramos
con un comando cuya funcién es re-
setear el ordenador, pero retenien-
do el programa Basic que tenemos
en memoria. No necesita ningin pa-
rametro, y deberemos llamarlo de la
siguiente forma:

| RESET
Describiremos las llamadas al firm-

ware e intentaremos explicar la fun-
cion de cada una de ellas:
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Asi pues, el comando RESET se ba-
sa en la utilizacién de las anteriores
llamadas al firmware, y una vez rea-
lizadas vuelve al Basic.

Otra de los nuevos comandos in-
troducidos, deberemos llamarlo des-
de Basic de la forma que a continua-
cién se indica:

| SETCLOCK, bajo, alto

su funcién es inicializar el reloj inter-
no del ordenador. Si se utiliza sin nin-
gun parametro, pone el reloj a ce-
ro, si es utilizado con el parametro
‘bajo’, el valor de dicho parametro
es colocado en los dos bytes menos
significativos del contador del reloj,
y se utiliza ademas el parametro al-
to, ese valor es colocado en los dos
bytes mas significativos del contador
del reloj.

Utiliza una sola llamada al firmwa-
re, que es la siguiente:




Por lo tanto, si nuestra llamada a
esta rutina no contiene ningun pard-
metro, los registrados DE y HL con-
tendrén el valor cero por lo que el
contador de reloj se inicializaré a ce-
ro. Si dicha llamada contiene un pa-
rémetro, ésta se pasard al registro
HL, asi DE contendré cero, por lo
que los dos bytes més significativos
del contador serdn cero y los dos
bytes menos significativos conten-
dran el valor dado por nosotros. Si
la llamada contiene dos parametros,
entonces el segundo pardmetro lo
colocaremos en DE, por lo que mo-
dificaremos los cuatro bytes del con-
tador del reloj.

Otro de los nuevos comandos, de-
be llamarse de la forma que se indi-
ca:

I GPEN, opcion,color
utiliza dos llamadas al firmware:

La rutina utiliza la llamada a la di-
reccién #BBSA para poner elmodo de im-
presion dado por el parémetro opcion. Asi
pues si este parémetro es 0, la impresion sera
en modo normal, si es 1, la impresion se rea-
lizard en modo XOR, si vale 2, se realizard en
modo AND, y si es 3 en modo OR.

El préximo comando con el que nos encon-
tramos debed ser llamado como sigue:

GPAPER,color
asigna el color del papel para grdficos, el pa-

rametro “color’ debe contener ese valor. Uti-
liza una sola llamada al firmware:

Por lo tanto, al llamar a dicha ru-
tina se pasa al registro A el valor que
contiene el parédmetro ‘color’ y se lla-
ma a dicha rutina del firmware.

Ofro de los nuevos comandos es:

| GET, X@X%

donde X puede ser cualquier varia-
ble entera. Utiliza la siguiente llama-

da:

Al utilizar este comando, espera a
que se pulse una tecla y deja su co-
digo ASCl en la variable entera X%.

Por lo tanto, cuando pulsemos una
tecla, la rutina colocaré el cédigo de
la misma en la direccién donde se en-
cuentra el contenido de la variable
entera. Otro de los nuevos RSX es el
que se describe a continuacion:

| FLUSH, buffer

el parametro ‘buffer’ puede ser 0 6
1. Si es cero vacia el buffer de tecla-
doy si vale vacia el buffer de sonido.
Utiliza dos llamadas al firmware:

Asi pues la rutina chequea el pa-
rametro dado, si éste vale 1 llama a
la primera rutina y si es cero llama
a la segunda rutina del firmware.

A continuacién nos enconframos

con:
I FILL,x,y,c

los paréametros ‘'x’ e "y’ son las coor-
denadas de un punto dentro del re-
cinto a plotear y ‘c’ es el color de la
tinta con la que se va a rellenar.

Utiliza las siguientes rutinas del
firmware:

Los dos comandos que tenemos a
continuacién son los siguientes:

PRINT.UP, @AS
1 PRINT.DOWN, @A$

Estos nos imprimen un cardcter en
pantalla girado noventa grados a la
derecha o a la izquierda.

Dado que los funcionamientos de
estos dos RSX fueron fratando ex-
haustivamente en su dia, pasaremos
a los nuevos comandos incluidos en
este articulo.
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El primero de ellos debe ser llamao-
do desde Basic, de la siguiente for-
ma:

DSCROLL,ancho, alto,x,y

Produce un sroll a la derecha de
un drea de pantalla definida por los
pardametros anteriores. El parametro
‘ancho’ nos da la anchura de esa zo-
na de pantalla, ‘alto’ define la altu-
ra del drea de pantalla, y ‘x’ & 'y’
son las coordenadas correspondien-
tes a la esquina superior izquierda
del bloque de pantalla que queremos
’scrolear’.

Unicamente utiliza una llamada al
firmware que es la siguiente:

El scroll realizado por esta rutina
puede ser de mucha utilidad para
presentaciones de programas o bien
para la realizacién de programas de
juegos, ya que el drea de pantalla a
tratar puede ser definida por noso-
tros en cada momento.

La dltima rutina incluida en este
programa especial de extensiones
residentes del sistema, deberd ser lla-
mada de la siguiente forma:

| SCROLL,ancho,alto,x,y

Es exactamente igual que la des-
crita anteriormente, e incluso utiliza
la misma llamada al firmware que la
anterior. La Unica diferencia entre
ellas es que la primera realiza un
scroll a la derecha de una zona de
pantalla y esta Oltima realiza un scroll
a la izquirda de esa zona de pantalla.

Esperamos que estas rutinas os
sean Utiles para la realizacién de
vuestros propios juegos, ya que ellas
solas por si mismas constituyen pe-
quenos bloques de programas que
por si mismos nos son nada, pero
que unidos convenientemente pueden
llegar a formar un programa de jue-
gos o utilidades con bonitos efectos.

_PROGRAMA 1
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oATA
DATA

DATA
DATA
oATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA

FOR N=49008 TO &930A
READ A!SUMA=SUMA+A

IF SUMGCO&SERF THEN PRINT “ERROR
EM DATAS*

o8 DATA 1,9,144,33,176,144,195

78 DATA 289,188,39,144,195,17,145
80 DATA 195,204,144,195,241,144,195
98 DATA 7,143,199,46,145,195,44

145,195,8t,14%,195,242,145
195,251,143,195,194,146,19

126,146,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,8
8,8,8,82,69,83,69
212,63,49,84,67,74,79
67,203,71,80,69,208,71
80,45,88,89,218,71,89
212,78,74,65,83,200,70
?3,26,204,90,82,73,78
84,46,68,79,87,286,60
B82,73,78,84,44,85,208
48,83,47,82,79,74,204
73,83,67,82,79,76,204
8,6,0,0,0,0.,8

.0
89,61,32,9
221,119,9,221,102,1,195
16,189,221,94,0,221 ,86
1,221,110,2,221,102,3
195,16,189,254,2,194,180
144,221 ,126,8,205,222,187
62,23,209,99,187,221,126
2,193,98,187,61,194, 160
144,221,126,9,195,228,187
265,5,163,243,205,55,189
205,0,187,205,255,187,205
101,186,205,167,188,205,50
187,205,78,187,241,193,12
18%,41,194,180,144,20%,6
187,221,118,0,221,102, |
119,35,54,0,201,61,194
180.,144,221,126,0,167,194
162,188,205,9,187,%6,251
201,254,3,194,160, 144,221
124,9,205,222,167,221,119
2,221,102,3,221,94,4
221,06,5,213,237,83,199
129,34,201,129,265,248,187
50,203,129,60,205,228,167
205,17,188,62,4,56,4
62,2,48,2,62,1,50
204,129,285,192,145,237,46
205,163,145,48 246,289,237
83,199,129,205,192,145,9
205,163,145,40,247,281,34
199,129,235,42,201,129,205
248,187,33,203,129,198,281
237,91,199,129,229,205,248
187,33,283,129,190,225,201
42,201 ,129,35,35,205,178
145,49 ,249,43,43 ,229,42
201,129,43,43,205,178,145
48,249 ,35,35,237,91,199
129,205,192,187,225,237 .91
199,129 285,246,187 ,42,199
129,17%,237,75,204,129,71
201,254,1,194,188,144,62
10,24,7,234,1,194,180
144,62,11,50,158,160,221
110,0,221,102,1,78,35
94,35,86,235,126,229,197
205,165,187,205,6,185,235
14,8,98,159,140,245,234
10,204,72,146,196,89,146
205,9,185,62,255,33,151
160,205,168,167,62,235,205
98,187,241,205,90,187,62
8,205,99,187,193,225,35
16,282,201 ,33,151,168,26
4,8,23,203,38,35,16
230,19,13,32,249,201,33
159,168,26,6,8,43,23
203,22,16,258,19,13,32
249,201,254,4,194,180, 144
£2,1,58,22%,144,285,134
146,201,254,4,194,188, 144
62,0,59,225,145,205,134
146,201,221 ,126,6,58,224
146,33,9,8,22,8,221
94,4,237,82,34,228,146
33,0,8,25,34,226, 146
221,110,0,221,102,2,58
225,144,254,9,32,7,221
126,4,205,167,148, 281,221
126,4,2085,230,146,201,245
35,229,205,26,168,6,8
197,229,209,35,4,0,58
224,146,61,79,26,237,176
18,237,75,228,144,9,193
14,233,225,241,461,32,228
201,0,0.0,0,0,8
245,39,229,20%,26,180,6
8,197,229,209,43,6,8
58,224,144,61,79,26,237
184,18,237,75,226,146,9
193,16,233,225,241,61,32
220,201,0,0,9,8,0
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