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Amis clients, vous aimez 'efficacité : GENERAL est une entreprise A qui vend GENERAL ?

efficace, G votre image. 1 Aux particuliers : GENERAL est un magasin ouvert & tout le
Des preuves ¢ monde, tous les jours de 9 h 45 & 13 heures et de 14 & 19
— une politique de prix hyperbas, autorisés par un trés important heures, sauf le dimanche.

v v v is volontair t réduits ; | s
olumfe de c?nfe,c; i flrc: ; Oj' L) ec:;.: ;F{ h 2 Aux collectivités : GENERAL vend aux collectivités, Comités
i 395 In ﬁrmaflonj C c:jlr:es sur les produits au moyen d affiches et d’Entreprise et groupements divers avec des conditions spécia-
e catalogues, des demonstrateurs competents ; les. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes entrepri-

LE TEMPLE

D’AMSTRAD

— un service aprés-vente avec atelier sur place ; ses francaises et si vous étes intéressés, contactez-nous (Mr
— volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et autres COLLIN).
r stablissement sérieux, | tron . : .
i;qzhdieioﬁgsfui’ﬂ zﬂrunuee %EE:JSER AeL S;ﬁ uenue Iaﬁaﬁz oui 3 Par correspondance : Paris n'est pas la France, mais les prix
e AU P & 9 de Paris, du fait de la concurrence féroce qui y régne, sont

bien souvent plus bas qu’en province, ce qui nous améne ¢

— un choix trés vaste et bien présenté des différentes productions réaliser beaucoup d'affaires avec nos amis de province.

électroniques du moment;

— un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par Vous avez des questions & poser 2 GENERAL tient & votre disposi-
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la tion, gratuitement, son service information: (1) 42.06.50.50,
premiére échéance trois mois apreés 'achat). poste 40.

MAGASIN DE VENTE

LECTEUR JASMIN TEUR JASMIN A
LECTEUR JASMIN AM 5D

Code 6195

AM SD (1 MEGAOCTET) 1700OF

Voici la vraie solution professionnelle pour une veritable capacite de A CREDIT CETELEM
stockage. Le JASMIN AM 5D 1 megaoctet est equipé de la techno- 299F au comptant

logie la plus sophistiquée. Qu'on en juge : double téte, quadruple + 6 mensualités de 268,60F
densité, 720K formaté, entierement compatible a MS/DOS et CP/M TEG : 18,24 % - Colt total du crédit

2:2. Livre avec disquette utilitaire de duplication, formattage et utili- avec assurance : 111,60F
sation en 80 pistes. :

Pour ceux qui connaissent deja Mr TRAN, I'un des plus brillants —

Informaticiens francais de notre generation, nul doute que ce lecteur RN LN
de conception et d'assemblage frangais est dans la droite lignee |
des produits geniaux qu'il a sorti par le passe avec I'ORIC ATMOS. 48
Anciens possesseurs d'Oric, vous avez tous révé d'un lecteur JAS- AN
MIN 3P pour votre Atmos. Il existe desormais en SP1/4 pour votre
AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un DD1. Avec un
6128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 et

8512, un kit d'adaptation est nécessaire.
Cordon liaison AM5D/6128 155F Kit AM5D/8256-8512 250F

LECTEURS AMSTRAD DD]1 et FDI

Tout utilisateur du CPC 464 digne de ce titre comprend parfaitement pour-
TARIF GENERAL quol les lecteurs de disquettes s'imposent de plus en plus sur le marche.
LECTEUR AMSTRAD DD1 Bien sur, les cassettes suffisent aux jeux d'ordinateur. Seulement, lors-

: : : qu'on aborde la programmation ou les programmes plus sérieux, |'acces

avec allmegggéloot%gt Interface direct offre des possibilites inegalees. Cependant, vous ne pouvez vous
contenter de brancher un lecteur de disquettes sur un ordinateur. Vous

devez disposer en outre d'un logiciel adapte afin de tirer le plus grand
profit de cette capacite de vitesse et de rangement nettement accrue.
Le DD1 d'AMSTRAD comporte une serie compléte d'extensions sur le

A CREDIT CETELEM basic permettant a la disquette de fonctionner avec des fiches congues au

395F au comptant depart pour une cassette. Le logiciel s'occupe de I'ensemble de la gestion

+ 6 mensualités de 286,30F du fichier : les fiches du CP/M peuvent ainsi cohabiter avec les fiches
TEG : 18.24 % - Codt total du crédit AMSDOS. Et qui plus est, 'TAMSDOS et le CP/M sont en mesure de parta-

avec assurance : 117.80F ger leurs fiches de donnees.
Le DD1 est fourni avec tout son dispositif d’alimentation courant et un
segment de branchement des commandes place, pour plus de sécurite,

sur le canal de l'interface de la dis-
TARIF GENERAL quette & I'arriére du CPC 464. On

LECTEUR AMSTRAD FD1 peut également brancher une

2¢ unité sans interface controleur seconde unite de lecteur de dis-
Code 0000 quettes (AMSTRAD FD1) afin de

doubler la capacité de la disquette

et de simplifier la copie des fiches
et I'exécution de disques de sécu-
rité. Une deuxieme interface n'est

pas necessaire.
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TARIF GENERAL CPC 464

avec ecran monochrome (code 6100)

2690F

A CREDIT CETELEM
8590F au comptant
+ 12 mensualités de 199F

TEG : 18,24 % - Co(t total du crédit
avec assurance : 288F

TARIF GENERAL CPC 464
avec ecran couleur (code 6102)

3990F

A CREDIT CETELEM
T790F au comptant
+ 18 mensualites de 213F

TEG : 18,24 % - Cout total du credit
avec assurance : 634F

LES CONDITIONS GENERAL

Garantie :
1 an, pieces et main d’ceuvre

A tout acheteur d’un ensemble

CPC AMSTRAD

CADEAU !

4 LOGICIELS : BALLE de MATCH
(TENNIS)

+ MATCH DAY
(FOOT)

+ BRUCE LEE

+ KNIGHT LORE
sur K7 ou disquette

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de stock sur les logiciels ci-
dessus, remplacement par ceux de notre choix.

NASIRAT

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

10, boulevard
de Strasbourg

75010

ERAL P

PARIS

AMSTRAD CPC 464
Pordinateur familial de pointe
Le CPC 464 est évidemment beaucoup
plus gu'un systéme de jeux vidéos sophis-
tique. Avec les graphiques haute résolution
et son écran 80 colonnes ajouté a un
systéeme de conception d'écran or-
mant, le CPC 464 est un micro-ordinateur
pas cher qui fournit a I'utilisateur TOUT ce
gui est necessaire immédiatement avec
es applications pour toute la famille,
depuis les jeux jusqu'aux comptes et a la
gestion de budget.

Les débutants n'ont rien a craindre avec
Vordinateur CPC 464 : il est fourni avec
une cassette d’accueil pour s’habituer a
I'ordinateur et ses capacités, et un manuel
d'utilisation qui contient une section spé-
ciale pour les novices et une introduction
en profondeur sur I'essentiel de la machine
et des logiciels spécifiques a ce micro-
ordinateur.

Les utilisateurs avertis apprécieront vite
les capacités de croissance du systéme :
en particulier, linterface d’imprimante
incorporee ; le systéme de disquette éco-
nomique qui comprend a la fois CP/M (et
donne ainsi acces a plus de 3000 program-
mes courants) et le langage LOGO (celébre
aux Etats-Unis pour les programmes édu-
catifs et arrivant maintenant en France et
en Angleterre) ; et le potentiel quasi univer-
sel d'un bus Z80 complet avec support
pour des cartouches ROM.

Processeur Z80: Le plus utilisé des
microprocesseurs de l'informatique fami-
liale ayant le catalogue de logiciels le plus
étendu — d’'autant plus que le CPC 464
offre CP/M comme systéme d’exploitation
en option.

64K de RAM : Le CPC 464 posséde 64K
de mémoire vive, avec plus de 42K réelle-
ment utilisables grace a la technique de
superposition du ROM. La grande taille de
cette mémoire vive RAM donne une indica-
tion de la sophistication et de la complexité
possibles au stade de la programmation.

Graphics: Le CPC 464 comporte 3
modes d’'écran différents, y compris 80
colonnes pour les textes, une palette de 27
couleurs et une résolution maximum de
640 x 200 pixels.

Clavler : un “vrai“ clavier de 74 touches
de couleurs de type “QWERTY”, avec une
touche d’entrée largement dimensionnée.

PoInts 320 640
Horiz.

Nbre 40 80
car.

CLAVIER:

74 Touches — type qwerty, pave numerique,
curseurs et curseur de copie, grande enter, shift,
caps lock, tab, escape, delete,

le femple d’amstrad
I’ ordinateur familial

Amstrad CPC 46

Les touches curseurs sont bien placées et
Il 'y a un pavé numerique pour la saisie
rapide de données chiffrées.

Lecteur de cassettes incorporé: Cette
memoire de masse est disponible d'origine
avec le lecteur intégré du CPC 464. |
permet de retrouver et de sauvegarder les
programmes et les donnees sans avoir les
inconvénients des autres systémes ou les
réglages sont ardus et source d’erreur. La
vitesse de sauvegarde est programmable
entre 1K baud et 2K baud (grande vitesse)
et la détermination de la vitesse est déci-
dée par les logiciels.

Basic : Un Basic standard, écrit en Angle-
terre, est utilisé avec le CPC 464. Vous
verrez qu'il est plus rapide et performant
que les autres Basic que vous connaissez,
avec plein de commandes pour les graphi-
ques, le son et la gestion des entrées-sor-
ties.

Jeu de caractéres étendu : un jeu com-
plet de caracteres 8-bits comprenant des
symboles et des élements graphiciues est
accessible au clavier et avec la fonction

CHR$(n).

160

20

Touches programmables : jusqu'a 32
touches peuvent étre définies par |'utilisa-
teur du CPC 464, chacune pouvant avoir
32 caracteres.

Fenétres : on peut sélectionner un maxi-
mum de 8 fenétres de texte, ou il est
possible d’ecrire des caracteres, ainsi
qu'une fenétre pouries graphiques.

Son : les capacités sonores du CPC 464
comprennent 3 voies de 7 octaves. Cha-
cune des trois voies peut étre ajustée en
ton et en amplitude et elles sont transmi-
ses, a gauche, a droite et au centre, pour la
prise de son stéréo. Le niveau sonore du
haut parleur incorporé est variable et mixé
en sortie.

Sortie d’imprimante : une sortie d'impri-
mante paralleéle de type Centronics existe
d'origine, le signal “Busy” étant utilisé
comme signal de reconnaissance.
Possibilités d’extension : plusieurs car-
tes d'extension sont disponibles pour I'uti-
lisation de certains logiciels.

Extension des ROM : tous les ROM rési-
dent dans les 16K supérieurs de la
memoire et il est possible d’ajouter jusqu’a
240 ROM de 16K chacun.

— video composite
-+ luminance et sync

Prise 3,5mm pour son stéréo
Prise Smm pour alimentation du CPC 464

clear, control.

DIMENSIONS (mm):

(seulement a partir du moniteur)

PROCESSEURS: larg. haut. prof.
Z80A LECTEUR DE CASSETTE: Clavier 580 70 170
64K de mémoire vive RAM (plus de 42K pour Vitesse d enregistrement au choix — 1K baud ou 2K CTM640 375 340 365

" utilisateur) baud. vitesse de lecture determinee par le logiciel GT64 305 315 335
SZK de mémoil e HDM avec BAS[C et SYSIEW Verrouﬂlage Inlerrupllon de moteur CO”IFU'&E paf Manene 90 1 ?0 100

d'exploitation résidant e logiciel. Modulateur 120 /0 170
6845 contrleur d'écran EXPANSIONS: POIDS (kg):
Gl processeur genérateur de son _ecteur de disquette compact avec CP/M et le Clavier 2 4

AY-3 8912-3 voix, 7 octaves angage LOGO. CTM640 10.6
8255 interface paralléle entrée-sortie pour le mprimante compatible Centronics GT64 6.3

processeur de son Gl Manette(s) de jeux. Manette 0.3

Extensions ROM Modulateur 1.4

CARACTERISTIQUES D'AFFICHAGE:

Extensions RAM jusqu’a 8160K.

Mode _ ALIMENTATION:
Normal  Hauterés. Multicol. s 2 Systéme d affichage: 240V AC 50Hz
Nombre de 4 sur 2 sur 16 sur lele Centrumfs (clavier et lecteur alimentes a partir de |'ecran)
de coul. 27 27 27 s | *CP/M est une marque déposée de Digital Research
Points 200 200 200 Prise a 9 trous pour manette Inc. AMSTRAD et Amsoft sont des marques

Prise a 6 trous pour — RVB et sync déposées de Amstrad Consumer Electronics PLC.

Vertic.
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TARIF GENERAL CPC 6128

avec ecran monochrome
(code 6198)

3990F

A CREDIT CETELEM

790F au comptant
+ 18 mensualites de 213F

avec assurance : 634F

TARIF GENERAL CPC 6128

avec écran couleur
(Code 6200)

5290F

A CREDIT CETELEM

1090F au comptant
+ 24 mensualités de 221,30F

avec assurance : 1111,20F

LES CONDITIONS GENERAL
Garantie :

(TENNIS)
(FOOT)

dessus, remplacement par ceux de notre choix.

EXTENSIONS:

Lecteur de disquetie compact, type FD |
Imprimante de type Centronics

Manetteds) de jeun

Différents périphériques dont les extensions ROM

PRISES EXTERNES:

Connecteurs PCB pour expansions multiples et paralleles
Centronics

Prise pour le 2 éme lecteur de disquette (avec le cordon DI-2)
Prise & 9 trous pour la manelte

Prise & 6 trous pour RVD et sync, vidéo composite, luminance et
sync

Prise & 5 trous pour le lecteur de cassette (avec le cordon CL-1)
Prise 3.5 mm pour le stéréo

Prise 5 mm d'alimentation du lecteur de disquette (12V)

Prise 5 mm d'alimentation du CPC664 par le moniteur (5V)

DIMENSIONS (mm): POIDS (Kg):
Larg Haut Profl
Clavier 520 48 170  Clavier 20
CTM6E44 375 340 A656 CTMé84 106
GTeS 305 315 335 GTeS 6.3
Manette M) 170 100 Manette 0.3
Modulateur 120 70 170 Modulateur 1.4
CPM su I"'utilisation d'un écran 80 colonnes. L'aptitude du

CPC6128 a présenter un texte en format 80 colonnes est
indispensable dans la majorité des applications sous CP/M

ALIMENTATION:

Systéme d'alimentation de I'écran: 220V AC 50 Hz (clavier et
lecteur de disquette alimentés A partir de I'écran)

TEG : 18,24 % - Cout total du crédit

TEG : 18,24 % - Cout total du credit

1 an, piéces et main d’ceuvre

+ MATCH DAY

+ BRUCE LEE

+ KNIGHT LORE
sur K7 ou disquette

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de stock sur les logiciels ci-

A tout acheteur d’un ensemble

CPC AMSTRAD

4 LOGICIELS : BALLE de MATCH

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

Le CPC 6128 estim ionnant
Avec l'unité de disquette intégrée, le
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus
rapide qu'avec une cassette. L’effica-
cité est aussi améliorée. Il y a non seule-
ment une grande fiabilité des données
mais aussi la possibilité de vérifier le
bon déroulement des sauvegardes.

Des copies peuvent étre effectuées en
quelques secondes, ce qui prendrait 30
minutes avec un lecteur de cassettes.
L'accés a un programme particulier est
immediat, avec une cassette vous
devez parcourir toute la bande pour
trouver le programme désiré.

De plus, le 6128 est équipé du CP/M
Plus, la derniére version du systéme le
plus répandu pour les micro-ordinateurs
8 bits. Maintenant, sans rien ajouter,
VOUS pouvez avoir acces a un bien plus
grand nombre d'applications que sur
cassette. Vous pouvez méme utiliser
des programmes dépassant la mémoire
vive disponible. Le 6128 utilise le BASIC
qui est la note dominante de tous nos
ordinateurs, comme sur le CPC664, le
Basic a eté amélioré par l'inclusion du
remplissage rapide d’'une zone et le
tracé de lignes en pointillés et vous
permet aussi de lire le code de caracte-
res affichés a I'écran ainsi que de contrd-
ler les erreurs de lecture sur disquette
et les conditions d’interruption.

LES GRAPHIQUES

Les programmes traitant de sons et de
graphismes sont particulierement bien
pourvus. |l existe trois modes d’écran
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle, les 16 couleurs choisies dans
une palette de 27 sont idéales pour
realiser des jeux. Les autre modes
offrent un eécran texte de 40 colonnes
avec 4 couleurs, idéal pour les applica-
tions éducatives et un ecran texte de 80
colonnes avec 2 couleurs (parmi la
alette de 27) pour les diagrammes de
aute résolution et les histogrammes.

Avec un écran de 80 colonnes, le traite-
ment de texte affiche les lignes comme
elles seront imprimées.

LA MEMOIRE

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de
meémoire vive, avec plus de 41K de
disponibles en Basic, quelque soit le
mode d’affichage, ce qui permet I'utili-
sation de programmes sophistiqués.

Caracteristiques Techniques duCPC6128

PROCESSEURS:

ZBOA

Processeur fonctionnant &4 4 MHz

128K d'octets en RAM répartis en 2 blocs mémoire (plus
de 41K pour l'utilisateur en BASIC, plus de 61k en
zone de p amme transitoare “TPA’ disponibles
sous CP'M Plus)

48K de mémoire morte avec BASIC et systéme
d'exploitation résidents

6845 Contréleur d'écran

AY-3-8912 Processeur générateur de son 3 voix, B octaves

8255 Interface paralléle entrée-sortie

7653 Contréleur du lecteur de disquette

CARACTERISTIQUES D'AFFICHAGE:

Modes d'affichage MODE 1 MODE 2 MODE 0
Nbre de couleurs 4 sur 27 2 sur 27 16 sur 27
Points verticaux 200 200 200
Points horizontaux 320 640 160
Caractéres par ligne 40 80 20

CLAVIER:

74 touches, type QWERTY,
copie, grande touche ENTER, shift, CA

ave numﬂ;&ue. pavé curseur et de
S LOCK, tape, escape,

delete, clear et control

MANIPULATION DE CASSETTES:

2 vitesses d'enregistrement au choix, 1K ou 2K baud, vitesse de
lecture déterminée par le logiciel, verrouillage, interruption de
moteur contrdlée par le logiciel

e femple d’amstrad
I’'ordinateur personnel |

Amstrad CPC 6128

Les 64K de RAM supplémentaires sont
utiles pour certaines applications Basic
qui font appel a des variables ou pour
memoriser des écrans entiers pour de
rapides changements dans les jeux
d’action.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Le clavier, ciassigue de type QWERTY,
avec paveé numeérique et touches de
deplacement.

Jeu de caracteres étendu. Un jeu com-
plet de caracteres 8 bits comprenant
des symboles et des éléments graphi-
ques et un jeu complet de caracteres
internationaux sous CP/M Plus. Tou-
ches programmables. Toutes les tou-
ches sont redeéfinissables par 'utilisa-
tgur, chacune pouvant avoir 120 carac-
teres.

Fenétres : 8 fenétres de texte plus une
fenétre de graphisme. Son : 3 voix de 8
octaves. Chaque voix peut étre ajustée
en ton et en amplitude. Le niveau
sonore du haut parleur incoporé varie.
Port d'imprimante : imprimante paralléle
7 bits de type Centronics. Extensions :
de nombreuses interfaces sont disponi-
bles pourl'utilisation de certains logi-
ciels.

Caractéristiques du lecteur de disquette:

Le lecteur de disquctte est de format 3 pouces, conformément au
standard Hitachi/Panasonic. Congu pour un taux de séquence
d'exécution de 12 mS et un temps fixé de 30 mS

Le systéme est concu pour un maximum de 2 lecteurs de disquette
L'interface dispose d'une extension ROM contenant les éléments
spécifiques & la machine pour le CP'M 2.2 et Dr LOGO

Les disquettes trois pouces fonctionnent sur leurs 2 faces, chacune
étant réutilisable grice & un chip de protection amovible

AMSDOS & CP'M PLUS

AMSDOS est un systéme dexploitation sur disquettes adapté au
langage Locomotive BASIC et a de nouvelles commandes permettant
de tirer un profit maximum des fichiers sur disquette AMSDOS

permet aux programmes en BASIC d'accéder & un flichier sur cassette,
en fait on utilise les mémes commandes avec des noms conformes aux
ut hire et écrire

ur CPM et CP'M Plus. AMSDOS
P'M et vice versa, car la structure de leurs fichiers

normes prévues
sur des lichiers
est wdentique

lLe systéme d'exploitation CP/'M Plus de Digital Research fourni avec
permet aux utilisateurs d'accéder aux logiciels écrits sous

le CPC6128,
CPM. Des caractéristiques
utilitaires habituels du CP/] lus

Organisation de la Disquette:

AMSDOS et CP'M Plus permettent tous deux 2 systémes de mise en

format dilTérents

Le format SYSTEME et le format DONNEES seulement

La sélection du format se fait automatiquement sur ['accds 4 la
disquette. Les deux formats utilisent la méme structure mais la
configuration de leur secteur est distincte

res au CPCG128 ont été ajouties aux

Extension de la ROM. Toutes les routines
de la ROM résident dans les 16K supé-
rieurs de la mémoire. Il est possible d'ajou-
ter 252 pages de 16K chacunes.

LECPC 6128 EST EXTENSIBLE
Alors que d'autres fabricants d'ordinateurs
familiaux offrent des options d'accessoires

supplémentaires, nous les avons inclus
dans le CPC 6128.

L'unité de disquette et le moniteur, les
deux elements les plus importants, sont
intégrés dans le 6128. Et nous avons ajouté
les interfaces les plus utiles. Sil'expérience
des jeux et des graphiques que vous avez,
est basée sur un téléviseur classique, la
couleur de notre moniteur vous enchante-
ra.

Nos produits additionnels en option sont
tout aussi impressionnants. Vous pourrez .
ameéliorer vos jeux, révolutionner vos affai-
res et communiquer avec d'autres ordina-
teurs. Et tout cela pour un prix beaucoup
plus competitf que vous ne le pensez.

AMSOFT : le support des ordinateurs
Amstrad

De la joie et de I'action, des couleurs
formidables. Il existe déja un choix de
3000 jeux disponibles, tous compatibles
avec la famille AMSTRAD.

Caracténstigues communes
Simple face, double densité
Taille de secteur de 512 octets
40 pistes

Secteurs imbriqués 2 1

Le format SYSTEME.:

C'est le format le plus répandu puisque CP'M 2.2 et CP'M Plus ne
peuvent étre chargés qu'a partir 4'une disquette format systéme 2K
sont utilisés pour le catalogue et 9K sont réservés pour le systéme
Y secteurs par piste

2 pistes réservées pour CP'M

Capacité de la disquette formatée. 169K

Le format DONNEES seulement:

On utilise toutes les pistes pour sauvegarder les données. 2K sont

réservés au catalogue

¥ secteurs par piste

Pas de piste réservee

(Capacité de stockage 178K

Le CPC6128 est compatible avec les programmes développés pour

Amstrad sous CP'M 2.2 et ils tourneront sous ce systame

dexploitation

CP'M Plus est équivalent &4 CP'M 3.0

Le systéme de la disquette permet d'accéder a chaque face suivant la

fagon dont la disquette est introduite, aussi bien sous AMSDOS que

sous CP'M Plus

Ved'jlez noter que toutes les précautions ont été prises pour

assurer la compatibilité avec les logiciels existants. Toutefois, certai

progiciels font appels & des caractéristiques externes au CP/M, ce qui

emy’ @che le fonctionnement sur un CPCE128

Le~ fichiers protégés sur cassette ne peuvent étre recopiés sur

difuette, il convient de respecter les conditions de copyrights de tout
ciel lorsque l'on transfere des programmes de cassetle i disquetle.

4ans le but de poursuivre notre politique de qualité de services et

produits, nous nous réservons le droit de modifier & tout moment les

, composants de nos produits, de changer de constructeur, de source

d'approvisionnement des matérnaux techniques
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Apres la série familiale des CPC qui connait toujours
un succes indiscutable, AMSTRAD se devait de réi-
térer son coup commercial : vendre des machines
d'excellente qualité a un prix des plus competitifs.
Ce fut alors la sortie du PCW 8256, ordinateur vérita-
Diement dedié au traitement de texte professionnel
tout en restant techniguement et financierement
accessible a tout neophyte. Mais une maison aussi
sérieuse qu'AMSTRAD ne pouvait en rester a une
gamme aussi limitee. Vint alors le petit frére, autre-
ment dit le PCW 8512.

Que vous soyez artisan, commercant, que VOusS
exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME,
cet ordinateur vous est incontestablement destine.
En effet, les specialistes s'accordent tous a dire que
seuls ceux qui seront equipés pourront se tenir préts
pour ia dure bataille de la concurrence. Si hier vous
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd’hui
une seule vous suffira pourvu qu'elle dispose du
PCW. Si hier vous maitrisiez treés difficilement vos
fluctuations de stock, aujourd’hui le PCW doté d'un
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter a
notre rubrique “Logiciels professionnels”) vous tien-
dra parfaitement au courant a quelque moment que
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir
vous méme votre comptabilité par manque de
temps, aujourd’hui le PCW doté de quelque logiciel
performant de comptabilité vous permettra de mai-
tnser votre entreprise avec une immense satisfac-
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux
marcheés du fait de votre impossibiliteé a présenter
des devis clairs et realistes, aujourd’hui votre PCW,
doté du logiciel Devis/Travaux vous permetira de
surmonter des difficultes.

La micro-informatique, en laquelle personne ou
presque ne croyat a sa naissance, s'est sensible-
ment démocratisée. Qui peut prétendre honnéte-
ment aujourd’hui qu'elle ne mérite pas que nous
nous y interessions ? En effet, s'il y a deux ans qui-
conque desireux de s'informatiser devait s'engager
dans un Investissement assez lourd, il est
aujourd’hui tout a fait possible de s'équiper conve-
1I:lrr:uralen"n':‘:nt avec un budget de dix a quinze mille
ancs.

Le PCW 8512 merite légitimement le qualificatif d'or-
dinateur professionnel. Se présentant comme le
PCW8256, ce modéle se démarque tout de méme
nettement de son grand frére. Sa mémoire centrale,
pour commencer, atteint 512K octets (I'équivalent de
250 pages dactylographiees) ce qui représente un
net avantage par rapport aux versions de base des
ordinateurs professionnels types que nous avons par
exempie l'occasion de rencontrer lors des grands
salons. Mais ce n'est pas tout. Le PCW 8512 est
également doté de deux lecteurs de disquettes (le
premier etant similaire a,celui du PCW 8256) dont le
grand attrait est le second. Et pour cause: ce
second lecteur est capable d'accéder simultané-
ment aux deux faces de la disquette ce qui élimine

Le PCW B256 est un systéme de traitement de texte entiére-
ment indépendant qu comprend une imprimante de haute qua-
ILé pour courner et copies, un moniteur, un lecteur de disquet-
tes, un ordinateur et un logiciel de traitement de texte person-
nadise

De plus, le PCW 8256 est fourni avee la toute derniére créa-
tion de systéme informatique huit bits, le plus répandu dans
e monde, le CP/M + avee GSX. Le Basic Mallard étendu de
Locomotive Software (comprenant 'arithmétique a double pré-
cision et le gestionnaire de fichiers Jetsam) est fourni pour étre
utilisé sous CP/M +, ainsi que le lungage aducatif Dr Logo

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES:

L."écran.

LU'n momiteur monochrome vert 4 haute resolution. de 90 co-
lonnes et 332 hignes de texte, offrant une zone d'affichage de
40% supeineure a celle d un écran standard 80 x 24,

Disquettes.

T -im|u+:[l.n s compactes de format trois pouces comprenant
s standiands CPM, bien implantés chez Amistrad, et qui offrent
IR0 ko de mémorre lormatée disponibles sur chaque lace. Une
deuxieme unité de disquettes peut étre installée (| 1%1 L)

Clavier et logiciel.

IJ‘ ey ier e Me Linn |'|-t'.-., l'ur'qﬂ‘t'nil.!:! ]riu.drhﬁ La L I"."w eher [ WK
Lion deshices au lognael de trutement de texte intoegre. 1‘\1'1:1
vier ¢=L controld JAE SOn Propire microprocesseur ¢l esl el
i L ordinateur ¢t & 'éeran jRur un Hrn;:h* cordon ek ;-In L ue

Le lognew! de triutement de texte permet G eréation de do u-
ments jusgu i enbiere capacite de b disguette et donne la pos-

GE?\IERAL = 42.06.50.50
- Voutil idéal pour les décideurs
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Arfisans,
commergants,

professions
libérales,
PME,

cet ordinateur
vous est dédié...

les soucis de manipulation. Cette disquette peut
peut contenir I'équivalent de 360 pages dactylogra-
phiées (soit le double de la premiere). Mais I'interét
ne se limite pas a ce fait. Les informaticiens ou les
habitués des ordinateurs savent parfaitement qu'il
est exagerement lassant de devoir changer sempi-
temellement les disquettes lorsque nous ne dispo-
sons que d'un seul lecteur. Avec le PCW 8512, les
applications professionnelles sérieuses se simplifient
grace a la presence de ce second lecteur. En effet,
tandis que le premier lira les programmes (et certains
demandent d'incessants acces a la disquette), le
second vous permettra d'acceder en une seule fois
a toutes vos donnees relatives au traitement en
cours. Qui peut objectivement demander plus ?

Les plus “branches” vous diront que ce n'est pas la
machine qui fait la qualite de I'equipement mais les
logiciels d'application. Et alors, ils vous citeront de
nombreux noms dans difféerentes categories : pour
les gestions de fichiers, le nom le plus souvent cite
sera D-Base I, pour les tableurs (feuilles électroni-
ques de calcul), Multiplan... Mais ils ne se doutent
pas que ces logiciels existent sur la série PCW
d'’AMSTRAD, tout en etant a Ia fois identiques a ceux
que nous trouvons sur les compatibles a I'lBM PC et
surtout plus de cinq fois moins cher. De mauvais
logiciels pour le PCW? N'en cherchez pas, nos
demonstrateurs (qui se tiennent a votre disposition)
les eliminent d’office.

Le PCW 8512 tourne sous le systeme d'exploitation
CP/M. Ce choix peut paraitre surprenant puisque les
ordinateurs professionneis actueils fonctionnent
sous MS DOS. CP/M est en effet plus ancien et per-
met, théoriquement, moins de choses que MS DOS.
Mais ce débat reste dans le domaine de la théorie.
Pour cause, le PCW 8512 s'avére étre par exemple

d PCW 825

ordinateur personnel / fraitement de texte

sibilité d'imprimer simultanément. Des caractéristiques telles

TRAD PCW 851

nettement plus rapide que I''lBM PC. En outre, si MS/
DOS est I'enfant chéri des informaticiens profession-
nels, il n'empéche que CP/M n'exige aucun niveau
particulier. N'importe quel neophyte peut maitriser
les fonctions utiles de ce systeme tres rapidement
(un ou deux jours). D'autre part, le PCW 8512 est
constitue par trois eléements distintcs : le clavier, le
moniteur et I'imprimante. Le clavier, outre son adap-
tation parfaite a la langue francaise, présente un
pave numerique separé et fortement apprécié pour
tout traitement comptable.

LLe moniteur pour sa part, est capable d'afficher 32
lignes de 90 caracteres, autrement dit 25 % de plus
que ce que nous avons I'habitude de rencontrer sur
le marché. En outre, sa qualité d'affichage est irré-
prochable et peut occasionnellement étre régiée a
I'aide d'un simple bouton.

L'imprimante, enfin, sera capable de vous sortir des
documents d’excellente présentation. D'ailleurs le
logiciel de traitement de texte vendu avec la machine
vous permettra d'obtenir absolument tout ce dont
VOUS POUITIeZ avoir envie,

Finalement, le PCW 8512 est vendu avec deux lan-
gages : le DR LOGO (langage d'initiation aux possi-
bilitées étendues) et le BASIC MALLARD qui est un
basic enfin destiné aux gestions de fichiers de haut
niveau.

Alors, pourquol attendre plus longtemps ? Parlez
avec les differents responsables que vous connais-
sez. Tous vous confirmeront qu'embaucher un ordi-
nateur, et qui plus est un PCW 8512, ne sera jamais
une erreur. Que pouvons-nous attendre de plus d'un
ordinateur lorsqu'il présente les caractéristiques que
nous venons d'énoncer et qu'il est garanti par
AMSTRAD.

Amstrad.
CPU et RAM.

ble avec le grand choix de loghciels sous CP/M.

que pagination, alignement automatique des paragraphes et trole de 'imprnmante et du clavier

réalignements, ainsi que des caracténstiques d impression pour

la coupure et |'insertion sont assurées

La grande surface d'affichage comprend une liste de menus
“fenétres” auxquels on accéde par des touches de foncetion qui
controlent les commandes prncipales d éhition et de format,
Sous le controle CP/M, les lognciels sont trés nombreux et peu-
vent étre opérationnels en utilisant |'émulation de terminal VT

52 fournie avec le systéme d'unité d'affichage CP/M +

Le systeme graphique GSX de Digital Research est fourniavee  Un tracteur est fourni pour 'alimentation en papier continu,
le PCW BZ56 afin d offrir une interface standard de logiciel pour  ainsi gu'un systéme automatique d'alignement pour |'alimen-

Imprimante.

le logneiel intégreé.

des programines L!‘T‘:t[-l'llqm':-i. Dr [;u-_:1 ) est égmlement fourmi et Lation fewlle a feuille.

Pt s a5

est compatible avec le Dr Logo du CPC 6128 et du CP/M2,2

Un microprocesseur Z80 A standard avec 256 ko de RAM. Enwvi-
ron 112 ko de cette mémoire sont réservés pour la disquette
RAM afin d'accentuer la vitesse d'utilisation des programmes
sous CP/M, en se servant des techniques de recouvrement. Au
heu d'aller chercher les informations ou les programmes sur
une disquette, le systeme les trouve rapidement sur le disque
RAM (mémoire virtuelle) et reste ainsi entiérement compati-

Des microprocesseurs indépendants sont utilisés pour le con-

L mécanisme de 'imprimante intégrée offre une impression
de qualité “cournier’” d'environ 20 caracteres par seconde ou
e iili..'j.h“’ "1'rr[r1v” de 90 caractéres fxAr seconde. Les caracté-
nstiques d impression telles que : espacement, italiques, carac-
téres gras, soulignement, exposant et indice sont assurées par

TARIF GENERAL pour le PCW 8512

avec son imprimante, son moniteur,
le Basic, le CP/M et le traitement
de texte

6484 F HT

7690F.,

A CREDIT CETELEM
1690F au comptant
+ 30 mensualités de 266,80F

TEG : 18,24 % - Co(t total du
credit avec assurance : 2004F

les 3 HOUSSES pour
le clavier, le moniteur
et I'imprimante

ordinateur de gestion
512 Ko de RAM

2 lecteurs de disquettes dont
un de trés grande capacité

clavier AZERTY, 82 touches
avec pave numeérique sépareé

imprimante intégrée avec de
nombreuses possibilités
d’impression de qualité
‘courrier”

gamme etendue de logiciels
reputes

systeme d’exploitation
CP/M+

langages Basic Mallard (spé-
cialise) et Dr Logo

microprocesseurs addition-
nels pour clavier et contrdle
de I'imprimante

écran de 32 lignes de 90
caracteres (soit 25 % de gain
par rappport a la normaile)

possibilites d’extension.

TARIF GENERAL pour le PCW 8256

avec son imprimante, son moniteur,
le Basic, le CP/M et le traitement
de texte

4997 F HT

A CREDIT CETELEM
1327F au comptant
+ 24 mensualités de 241,60F

TEG : 18,24 % - Co(t total du
credit avec assurance : 1198,40F

les 3 HOUSSES pour
le clavier, le moniteur
et I'imprimante

Une interface séne et Centronics parallele RS 232 peut étre ins-
tallée s1 nécessaire.

CP/M + est équvalent a CP/M 3.0

Un peut avoir accés aux deux faces d'une disquette CP/M +
Amstrad ou AmsDos par le controleur de disquette en retour-
nant la disquette

On note que toutes les précautions ont ¢té prises pour assurer

la compatibihté avec les logiciels CP/M existants.
Cependant, certains progiciels font appel a des caractéristiques
externes au CP/M, ce qui ne permet pas leur fonctionnement
sur un PCW 8256

.



L'imprimante LX80 s'adapte parfaitement aux ordina-
teurs AMSTRAD. EPSON est certainement la marque
la plus connue et la plus réputée en matiere d'impri-

75010 PARIS
= 42.06.50.50

TARIF GENERAL
pour EPSON LX 80

2995F

Code 6192

A CREDIT CETELEM
5985 F au comptant
+ 12 mensualités de 230 F

TEG : 18,24 % - Colt total du
crédit avec assurance : 321,60F

mantes. Par sa fiabilité légendaire, de méme que par

la qualité de sa frappe, elle représente le bon investissement pour celui qui sait voir a long
terme. Elle est certes un peu plus chére que ses concurrentes mais en matiére de mecanique
d'imprimante, tout se paye et la qualité est au rendez-vous.

Imprimante Amstrad

TARIF GENERAL
pour Amstrad DMP 2000

Code 6032
A CREDIT CETELEM
190 F au comptant
+ 9 mensualités de 220 F

TEG : 18,24 % - Colit total du
credit avec assurance : 180F

DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE

La DMP 2000 est un succes de plus dans la gamme
'?‘E; %rodutts de haute qualité et peu colteux d’AMS-
Elle allie I'adaptabilite d'un jeu d'instruction de logi-
ciel standard a la compétence technique d'AMS-
TRAD et a un prix exceptionnel.

On peut utiliser I'alimentation feuille a feuille ou en
continu et le traceur ingenieux facilite I'insertion et
I'alignement du rouleau d'entrainement du papier. La
vitesse d'impression est de plus de 100 caracteres
par seconde.

Le choix etendu des tailles et des styles de caracte-
res ainsi qu'un jeu complet de caracteres ASCII et
internationaux vous aideront a solver vos problemes
d'impression. De plus, la réalisation de graphiques
adressables au niveau du point et des codes de
fonctions compatibles avec Epson standard,

DMP 2000

permettront a la DMP 2000 de fonctionner directe-
ment avec la plupart des logiciels, y compris les pro-
grammes de traitement de texte, les graphiques, les
vidages d'ecran, etc.

La DMP 2000 fonctionne avec tous les ordinateurs
AMSTRAD (ou autres) qui possedent une interface
parallele Centronics standard incorporée.

Cette imprimante constitue un excellent complément
pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme CPC.
Tres complete et tres performante, elle nous apparait
egalement robuste et bien construite. Par rapport a
des marques tres spécialisees dans les imprimantes,
telles Epson ou Centronics, il est certain qu'elle fait
largement le poids. Nous ne connaissons pas son
fabricant d'origine, mais nous savons qu'elle est
fabriguée a Hong-Kong alors que ses rivales sont
d'origine japonaise.

Imprimante OKIMATE 20

IMPRIMANTE GRAPHIQUE COULEUR

L'OKIMATE 20 est la premiére imprimante personnelle dans sa -

TARIF GENERAL
pour OKIMATE 20

2290F

Code 6130

A CREDIT CETELEM
490 F au comptant
+ 9 mensualités de 220 F

TEG: 18,24 % - Colt total du
credit avec assurance : 180F

gamme de prix a offrir une véritable impression couleur. Une
téte d'impression a 24 eléments cree plus de 100 nuances

d'une definition et d'une netteté exceptionnelles.

10, bd de Strasbourg

Cette imprimante permet |'impression de graphiques, de tableaux, d'illustrations originales et des transpa-
rents en acetate pour la rétroprojection. Sa tete thermique n'est pas adaptée a un travail de listing du fait de
sa relative fragilite. Toutefois, cette téte est facilement interchangeable. Pour un bon rendu des couleurs, elle
necessite I'emploi d'un papier glace. Lorsque I'on souhaite passer de la couleur au noir et blanc, il convient
de changer de ruban. Un logiciel graphique est indispensable pour une recopie integrale d'ecran. Nous pou-
vons le fournir, ainsi que tous les accessoires OKIMATE.

Pour le traitement de texte, OKIMATE 20 imprime une copie de travail 4 raison de 80 CPS ou encore a 40 CPS
s Il s'agit d'une sortie qualité courrier.

Les nouvelles polices de caracteres OKIMATE, congues professionnellement par composition numerique,
offrent une grande souplesse. La version de base permet d'imprimer des caractéres élargis, gras, fins et
taliques, ainsi que des indices et des exposants demi-interligne, et de tracer un soulignement continu !

OKIMATE est dotée d'un tracteur intégré a largeur variable pour I'alimentation en papier continu et d'un
systeme d'entrainement par friction pour le feuille a feuille et les transparents en acétate.

NTESR
POUR AMSTRAD

Imprimante FUJI PD 80

TARIF GENERAL
pour FUJI PD 80

2995F

Code 6193

A CREDIT CETELEM
595 F au
+ 12 mensualités de 230 F

TEG : 18,24 % - Co(t total du
crédit avec assurance ; 321,60F

UNE FABULEUSE QUALITE D’IMPRESSION

La rapidite de la frappe de la PD 80, 100 CPS, ne présume en rien de I'extraordinaire qualité
d'impression de cette imprimante. Le secret réside dans une matrice dont les points (9x9)
sont a section carree et viennent percuter un ruban en mylar. Par rapport & une imprimante
traditionnelle dont le ruban d'encrage est en tissu et les points de la matrice ronds, voici les
avantages du systemes PD 80 :

Les points qui forment les lettres sont plus denses du fait de leur section carrée. Ensuite, le
ruban en mylar est parfaitement lisse, ce qui donne une bonne homogénéité dans la teinte du
caractere. Enfin, c’est un ruban transfert qui appose sur le papier la totalité de son encre
comme le ferait une decalcomanie, alors qu'un ruban traditionnel agit plus comme un buvard
ou un tampon encreur. L'avantage du ruban traditionnel étant de pouvoir étre réencré alors
que le ruban de la PD 80 ne peut étre utilisé qu’une fois.

TEST D'IMPRESSION (échelle 1/1)

| "HE%RR () ¥+, -, /0123456789 5<=>
pagrstuvwxyzéneéé _.mmili | | I RREH
=l L] | e ® By R P ..

P "H#EX&’ () x+,-./0123458789: ; <=>
parstuvwxyzéueé !"HexX&’()Xx+,-./
abcdefghi jklmnopqrstuvwxyzéueé

CENTRONICS GLP 3101
BROTHER 1009

(ces deux imprimantes sont rigoureusement identiques)

TARIF GENERAL
GLP 3101 et Brother 1009

1695F

Code 6180

A CREDIT CETELEM
199 F au comptant
+ 6 mensualités de 268,60 F

TEG : 18,24 % - Co(t total du
crécit avec assurance : 111,60F

A mesure que les ordinateurs personnels a usage familial ou de petites entreprises devien-
nent des eléments indispensables de la vie moderne, il se crée une demande toujours grande
pour des imprimantes compactes, légeres, de haute qualité mais de prix raisonnable. L'impri-
mante CENTRONICS GLP 3101 a justement été congue pour fonctionner avec des ordina-
teurs personnels. Elle offre des caracteristiques que I'on ne trouve pas toujours sur les autres
imprimantes du méme ordre de prix, telles qu’une téte d'impression a matrice de 9 aiguilles,
de tres petite taille et garantie pour une longue durée de vie, impression a recherche logique
bidirectionnelle pour textes et unidirectionnelle pour graphiques, @ 50 caractéres par
seconde et un fonctionnement plus silencieux.

Elle presente egalement un choix recherche de différents types de caractéres tels que ASCII
96, caracteres graphiques et caractéres internationaux. Elle imprime la papier feuille & feuille
mais peut aussi imprimer le papier a pliage paravent et le papier en rouleau grace a son
dispositif d'alimentation automatique en option.

Pour plus de maniabilité, son panneau de commande avec touche de mise en marche et

d'arrét (ON/OFF), de connexion (ON LINE), d'alimentation par ligne (LF) et indicateur de mise

sous tension (POWER) et d'erreur (ERROR) se trouve placé a I'avant de I'imprimante. Fabri-
quée et essayee selon des normes trés séveres, la CENTRONICS GLP 3101 (ou la BROTHER
1009) est une unite d'une grande fiabilité qui offrira de bons et loyaux services.
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TRUCS ET ASTUCES POUR
L’AMSTRAD CPC

Micro Application N°1

C'est le livre que tout utilisateur d'un
CPC doit posséder. De nombreux
domaines sont couverts (graphisme,
fenétres, langage machine) et des super
programmes sont inclus dans ce best-
seller (gestion de fichier, editeur de texte
et de son, etc...)

Code 8828 149 F

PROGRAMMES BASIC

POUR LE CPC 464

Micro Application Ne 2

Alimentez votre CPC. Ce livre contient
des super programmes, notamment un
desassembleur, un editeur graphique, un
editeur de texte. Tous les programmes
sont préts a étre tapés et abondamment
llustrés.

Code 8826 129 F

LE BASIC AU BOUT DES

DOIGTS

Micro Application Ne 3

Ce livre est une instruction compléte et
didactique au basic du micro CPC 464. |l
permet d'apprendre rapidement et faci-
lement la programmation (instructions
basic, analyse des problemes, algo-
rythmes complexes). Principaux thémes
abordes : les bases de la programma-
tion, bit, octet, ASCII, instructions du
basic, organigrammes, les fenétres, pro-
grammes sur basic plus pousses, le pro-
gramme et menus. Comprenant de nom-
preux exemples, ce livre vous assure un
apprentissage simple et efficace du
basic CPC 464,

Code 8818 149 F

AMSTRAD, OUVRE TOI

Micro Application N 4

Le bon départ avec le CPC 464. Ce livre
vous apporte les principales informations
sur |'utilisation, les possibilites de
connexion du CPC et les rudiments
necessaires pour developper vos pro-
pres programmes. C'est le livre idéal
pour tous ceux qui veulent penetrer dans
I'univers des micros avec le CPC 464.

Code 8827 99 F

JEUX D’AVENTURES,
COMMENT LES PROGRAM-

MER
Micro Application N° 5

Voici la clé du monde de I'aventure. Ce
ivre fournit un systeme d'aventures
complet, avec éditeur, interpréteur, routi-
nes utilitaires et fichier de jeux ainsi
qu'un generateur d’aventures pour pro-
grammer vous méme facilement vos jeux
d'aventures. Avec bien sur, des pro-
grammes tout préts a étre tapés.

Code 8824 129 F

LA BIBLE DU PROGRAM-
MEUR

DE L’AMSTRAD CPC

Micro Application N° 6

Tout, absolument tout sur le CPC. Ce
livre est I'ouvrage de réference pour tous
ceux qui veulent programmer en pro leur
CPC : organisation de la mémoire, con-
troleur video, les interfaces, I'interpréteur
et toute la ROM désassemblée et com-
mentée sont quelques uns des themes
traités dans cet ouvrage de 700 pages.

Code 8823 249 F

LE LANGAGE MACHINE

DE L'AMSTRAD CPC

Micro Application Ne 7

Ce livre est destine a tous ceux qui dési-
rent aller plus loin que le basic. Des
bases de la programmation en assem-
bleur a I'utilisation des routines systeme,
tout est expliqué avec de nombreux
exemples. Contient un programmeur
assembleur moniteur et désassembleur.

Code 8822 129 F

GRAPHISME ET SON DU CPC
Micro Application N°8
L'’AMSTRAD CPC dispose de capacités

raphiques et sonores exceptionnelles.

e livre en montre |'utilisation a |'aide de
nombreux  programmes  utilitaires.
Contenu : bases de programmation gra-
phique, éditeur de polices de caractéres,
“sprites”, “shapes” et chaines, représen-
tation multicouleurs, calcul des coordon-
nees, rotations, mouvements, représen-
tations graphiques de fonction en 3D,
DAO (dessin assisté par ordinateur), syn-
thétiseur, miniorgue, enveloppes de son
et beaucoup d'autres choses.

Code 8820 129 F

PEEKS ET POKES DU CPC
Micro Application N° 9

Comment exploiter a fond son CPC a
partir du basic ? C'est ce que vous révele
ce livre avec tout ce qu'il faut savoir sur
les peeks, pokes et autres call... Vous
saurez aussi comment protéger la
memoire, calculer en binaire.. et tout cela
tres facilement. Un assure et
sans douleur du basic au puissant lan-
gage machine.

Code 8821 99 F

LIVRE DU LECTEUR DE

DISQUETTE AMSTRAD CPC
Micro Application Ne 10

Tout sur la programmation et la gestion
de donnees avec le floppy DD1, le 664 et
le 6128. Utile au debutant comme au
programmeur en Ian%age machine.
Contient le listing du DOS commenté, un
utilitaire qui a tous les fichiers relatifs a
I'AMDOS avec de nouvelles commandes
basic, un moniteur disque et beaucoup
d'autres programmes et astuces. Ce livre
est indispensable a tous ceux qui utili-
sent un floppy, un 664 ou un 6128.

Code 8835 149 F

MONTAGES, EXTENSIONS ET
PERIPHERIQUES Amstrad

CPC

Micro Application No 11

Pour tous les amateurs d'électronique,
ce livre montre ce que |'on peut realiser
avec le CPC. De nombreux schémas et
exemples illustrent les thémes et appli-
cations abordées comme les interfaces,
programmateur d'eprom. Un trés beau
livre de 450 pages.

Code 8700 199 F

LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD
Micro Application N° 12

Ce livre vous permettra d'utiliser CP/M
sur les CPC 464, 664 et 6128 sans
aucune difficulté. Vous y trouverez de
nombreuses explications et les différents
exemples vous assureront une maitrise
parfaite de ce tres puissant systeme
d'exploitation qu'est CP/M (300 pages).

Code 8751 149 F

DES IDEES POUR LE CPC
Micro Application N° 13

Vous n'avez pas d'idée pour utiliser votre
CPC (464, 664 ou 6128)? Ce livre va vous
en donner. Vous trouverez de nombreux
programmes basic couvrant des sujets
trés variés qui transformeront votre CPC
en un bon petit génie. De plus les pro-
grammes vous permettront d’approfon-
dir vos connaissances en programma-
tion. (250 pages)

Code 8832 129 F

LES ROUTINES DE L’AMS-
TRAD

664 et 6128
mApplicationNt'M

Cet ouvrage essaie de montrer la place
importante des routines au niveau de la
programmation assembleur. Contenu :
description hardware, organisation de la
mémoire (RAM et ROM), structure d'un
programme basic en memoire, gestion

IBRAIRIE AMSTRAD

Les ouvrages ci-dessous, comme le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent étre, soit pris 4 notre magasin, soit

commandés a notre Service Correspondance Express.

de clavier, I'écran texte, I'ecran graphi-
que, gestion de la mémoire écran, I'unité
de cassette, systeme, tables inverses
des instructions du Z80, programmes
utilitaires  (duplicateur, super dump,

etc...), lexique

Code 8791 149 F
L’ASSEMBLEUR de
!;;IAMSTHAD

L'assembleur de 'AMSTRAD s'adresse a
vous, possesseurs de CPC 464 et 664,
qui avez une bonne pratique du basic et
souhaitez programmer votre CPC en lan-
gage machine. Vous vous initierez aux
principes de I'assembieur du Z80, puis
vous utiliserez son jeu d'instruction. De
nombreux exemples et exercices sont
fournis pour vous aider a programmer
aussi facilement en code machine qu'en
basic.

Code 8713 105 F

LA DECOUVERTE DE

!'.;IAHSTHAD 464,664 et 6128

Débutants en informatique ou nouvel
acheteur d'un CPC, ce livre propose de
vous initier au basic AMSTRAD et d'ap-
prendre a programmer votre micro afin
d'utiliser au mieux ses possibilités gra-
phiques et sonores. De nombreux exer-
cices vous aideront a assimiler les mots
clés du basic AMSTRAD, les messages
d’erreur, etc...

Code 8725TI5 F

LES EXERCICES EN BASIC
POUR AMSTRAD

PSI - 1er volume

Quoi de mieux qu'un exercice pour se
graver en memoire les multiples instruc-
tions et commandes basic AMSTRAD ?
Ce livre adopte une demarche progres-
sive et pedagogique. En premiere partie :
énonce du probléme, données en entrée
et sortie, analyse. En deuxieme partie,
solution du probleme, variables utilisées,
commentaires.

Code 8849 130 F
BASIC AMSTRAD 464, 664
et6128 PSI| 2¢ volume

Programmes et fichiers, cet ouvrage
vous propose de mettre en pratique tout
ce que vous savez du basic des CPC
grace a des programmes graphiques qui
vous feront apprecier la qualite de la
haute résolution, des programmes de
gestion de fichiers qui vous permettront
de realiser par exemple I'eédition d'eti-
quettes, des jeux qui vous etonneront,
des programmes educatifs.

Code 8851 95 F

BASIC PLUS, 80 ROUTINES
POUR AMSTRAD PSI

Si vous souhaitez accroitre les capacités
de votre CPC sans avoir recours a |'as-
sembleur, Basic Plus vous propose 80
maniéres de simuler des fonctions que
VOUS n'auriez jamais cru pouvoir utltiser.
Basic Plus vous dévoile les possibilités
du synthétiseur de son, le mode graphi-
que haute résolution ou I'animation gra-
phique. Au dela du Basic Amstrad,
découvrir Basic Plus.

Code 8825 100 F

102 PROGRAMMES pour
AMSTRAD PSI

Apprendre en se distrayant, tel est I'ob-
jectif de ce livre. Ces 102 programmes
de jeu, qui vous guideront progressive-
ment dans I'exploration du Basic Ams-
trad. Niveau par niveau, vous assimilerez
de nouvelles instructions pour arriver a la

maitrise de votre CPC 464. Tous les pro-
grammes contenus fonctionnent egale-
ment sur le 664 et le 6128. Tous les jeux
sont décrits et les programmes analyses
ligne par ligne. Afin de faciliter la modifi-
cation, chague niveau commence par
une presentation pedagogique du jeu
d'instructions utilisé. Devenez vite le chef
d'orchestre de votre Amstrad.

Code 8805 120 F

AMSTRAD EN FAMILLE  psi

40 programmes en Basic pour la maison.
Tous les programmes contenus fonction-
nent aussi bien sur le 464 que sur les 664
et 6128. Ce livre est composé de 8 par-
ties : les finances, la pédagogoie, la cui-
sine, les jeux nationaux, le temps, votre
forme, le bricolage... Tous les program-
mes abondamment commentés sont
detaillés dans une analyse ligne par
ligne, tandis que leur structure est repré-
sentee systematiquement par un organi-
gramme.

Code 8779 120 F

SUPER JEUX AMSTRAD rsi

90 programmes de jeux en Basic. 50 pro-
grammes de jeux d'adresse, de reflexion
et de hasard vous proposent de maitriser
le Basic de votre Amstrad (compatibilité
sur les 3 CPC). En plus du plaisir que
VOUS aurez a dejouer les pieges tendus
par “les motos lumineuses”, a trouver le
meilleur chemin dans le “le Labyrinthe
30" ou a gagner au “Tierce", vous
apprendrez en jouant a construire des
programmes de plus en plus complexes
en vous aidant des commentaires péda-
gogiques de 'auteur et de sa precieuse
liste de variables.

Code 8847 120 F

CLEFS POUR AMSTRAD 464,

664,6128
1 volume - Systéme de base PSI

Ne tenez plus votre livre d'une main tout
en pianotant de |'autre sur le clavier de
votre CPC. “Clefs pour I'Amstrad” est un
mémento qui, par son systeme spirale
s'ouvre a la bonne page et vous permet
d'acceder a toutes les informations : jeu
d'instruction du Z80, points d'entrée des
routines systéme, blocs de contrile,
structure inteme,  programmation,
connecteurs et brochage des principaux
circuits. Cet ouvrage est ment un
recueil d'astuces pour protéger les pro-
grammes, produire des bruits, faire un
scanning du clavier, etc.

Code 8845 140 F

LE LIVRE DE
L’AMSTRAD 464-664 PSI

TOME 1.- Ce livre dévoile au lecteur la
face cachée de son ordinateur; étude
compléte des circuits internes, étude
poussée des fonctions et instructions
connues du Basic, telle que la fonction
VAR PTR géneratrice de prodiges et
pourtant ignoréee de la plupart des
manuels. Nombreux programmes per-
mettant d'ajouter les commandes de
scrolling, le tracage de rectangles et de
cercles, de coloriage de surfaces et de
manipulation vectorielle. En bref, un
ouvrage insolite et onginal.

Code 8719 120 F

AMSTRAD JEUX D’ACTION
SYBEX

Cet ouvrage vous permet de program-
mer en Basic 18 jeux d'action: Tank,
Trace, DCA, Blitz, Squash, Alphabet,
Numerix, Atterrissage, Parachute, Exo-
cet, Micropede, Robot, Ramasse-Miet-
tes, Slalom, Chasse au Canard, Poursui-
tes, Casse-Briques, Crabes

Code 8830 49 F

AMSTRAD

¢ PROGRAMMES
SYBEX

Ecrivez votre premier programme Basic
sur Amstrad en moins d'une heure.
D'une présentation claire, comportant de
nombreux diagrammes et illustrations en
couleurs, ce livre vous enseigne les
bases de la programmation en Basic.
Avec lui, vous apprendrez a programmer
en quelques heures, quel que soit votre
age et votre formation. Aucune expeé-
rience prealable de la programmation

n'est nécessaire.

Code 8846 108 F
AMSTRAD 56 PROGRAMMES
SYBEX

Ce livre vous propose 56 programmes
préts a l'emploi dans de nombreux
domaines d'application professionnels.
Finances personnelles : état prévisionnel
d'un compte de depot, taux d'interét
d'un investissement, versements néces-
saires a la constitution d'un capital. Ges-
tion : amortissement linéaire, amortisse-
ment degressif, seuil de rentabilité.
Immobilier : bilan d'une hypotheque,
bilan courant d'un prét, remboursement
accélere. Analyse de données : moyenne
et déviation standard, moyenne mobile
pondérée. Education: entrainement a
"arithmetique... Chacun de ces program-
mes peut étre tapé par un débutant en
1/4 heure.

Code 8844 78 F

AMSTRAD - ASTROLOGIE

NUMEROLOGIE,
BIORYTHMES SYBEX

4 parties de cet ouvrage: astrologie
occidentale, astrologie chinoise, nume-
rologie, biorythmes. Chaque partie com-
prend un expose sur le domaine consi-
déré, puis un logiciel de calcul et d'inter-
pretation, dont l'analyse est détailiee
point par point. Ce livre est également un
ouvrage d'initiation pour ceux qui ne
connaissent pas ces sciences humaines.

yV & & & &

Code 8743 98 F
AMSTRAD
PROGRAMMATION
EN ASSEMBLEUR SYBEX

Cet ouvrage trés clair s'adresse a ceux
qui veulent s'initier au langage machine.
Apres un court rappel d'arithmetique
binaire, les principales instructions du
micro-processeur Z80 sont décrites,
accompagnées d'exemples de sous-
programmes.

Code 8736 YO8 F

AMSTRAD/GUIDE

du GRAPHISME SYBEX
L'Amstrad possede des qualites graphi-
ques étonnantes et offre de nombreuses
instructions permettant de realiser des
applications tres performantes. Cet
ouvrage présente a ['aide d'exemples de
programmes Basic, les techniques de
programmation graphique. Les program-
mes fonctionnent sur les 3 CPC.

Code 8841 108 F

L’AMSTRAD EXPLORE SYBEX

Le Basic de I'Amstrad est tres puissant.
On approfondira dans cet ouvrage les
rudiments de programmation dans la 1
partie. Dans la 2¢ partie, on etudiera la
anggge machine et son interfagage avec
e Basic. L'Assembleur ZEN fera aussi
‘objet de 3 chapitres. De nombreux
exemples de programmes viennent illus-
trer chaque sujet.

Code 8843 98 F




AMSTRAD CP/M 2,2  SYBEX

Le CPM est le systéme d'exploitation le
plus répandu des micro professionnels.
Ce livre decrit la version disponible sur
464,664 et 6128. L'utilisation des outils
de développement livre avec |'appareil
est bien etablie. Elle concerne : I'editeur
ED, I'assembleur ASM, le programme de
mise au point DDT. Un chapitre est
consacre au programme de gestion des
penpheriques PIP. Toutes les comman-
des sont présentees par ordre alphabéti-
que et décrites en detail avec la liste de
leurs parametres.

Code 8857 128 F
GUIDEDUCP/M SYBEX

Cet ouvrage est un texte de référence. |l
ne sadresse pas qu'au possesseur
d'Amstrad. Sur 300 pages, il propose
aux debutants une methode d'apprentis-
sage simple du CP/M. Clair, concis,
facile a lire, ce guide deviendra |'outil de
reférence de tout utilisateur du CP/M.

Code 8834 148 F

READY POUR LE BASIC
CASSETTE VIDEO VHS
+ MANUEL D'UTILISATION

Cet ouvrage fourni avec une cassette
vidéo est un cours audiovisuel sur la
micro et le Basic en particulier. Vous
apprendrez |'usage des différentes com-
mandes Basic et comment creer vos
propres programmes. Le caractere edu-
catif et original de cet ouvrage s'adresse
avant tout aux débutants.

295 F

BIEN DEBUTER AVEC

VOTRECPC 6128

Micro Application N 15

Pour .ceux qui viennent d'acquérir un
CPC 6128 et qui ont une notice en
anglais. En effet, certains magasins
ayant acquis leurs machines ailleurs que
chez AMSTRAD FRANCE ont requ des
notices en anglais. Ce livre peut servir de
mode d'emploi.

Code 8836 99 F

TECHNIQUES ET

PROGRAMMATION DE JEUX
SYBEX

Cet ouvrage contient des programma-
tions de jeux accompagnees d'une ana-
lyse pedagogique. De quoi comprendre,
en s'amusant, |a réalisation des jeux sur
ordinateurs AMSTRAD.

Code 8718 98 F

PROGRAMMES POUR

AMSTRAD
Cedic Nathan

Jouez, travaillez, programmez sur AMS-
TRAD. Realisez vous méme un synthéti-
seur musical ou un générateur de cour-
bes et de graphiques. Chaque listing est
accompagne de commentaires détaillés
pour modifier ou améliorer vos program-
me.

Code 8722 89 F

AUTOFORMATION A
L’ASSEMBLEUR
Micro Application
Le langage machine a la portée de tous.
C'est ce que vous offre I'autoformation a
'assembleur contenant un livre et un
logiciel ideal pour tout débutant a la pro-
grammation.
Disq. Code 8850 295 F
Cassette Code 8848 195 F

AMSTRAD AVEC PLAISIR
Livre de Poche

Pour apprendre a écrire des programmes
et a progresser avec aisance sur votre
AMSTRAD CPC 464 vers des réalisa-

tions plus subtiles

Code 8729 59 F

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

= 42.06.50.50

TOUR DE L’AMSTRAD

Cedic Nathan

Faites le tour de 'AMSTRAD pour en
savoir plus sur les possibilités graphi-
ques et sonores de son basic. Aventu-
rez-vous dans le langage machine pour
mieux profiter des capacites de votre
AMSTRAD

Code 8859 80 F

TRUCS ET ASTUCES POUR
LES CPC 464,664 ET 6128
Micro Application Ne 17

Vous y trouverez plein d'astuces de pro-
grammation, un generateur de menus,
programme de tn, graphisme tridimen-
sionnel et autres... Pour tous ceux qui
venlent en tirer le maximum

Code 8745 129 F

LABIBLEDU 6128
Micro Application N° 16

Utilisez votre CPC 6128 et 664, program-
mez en professionnels. C'est ce que
vous offre la Bible, outil indispensable
pour tous ceux qui veulent faire des ana-
lyses du systeme d'exploitation, du pro-
cesseur, des routines, etc.. Tirez le
maximum de votre machine.

Code 8811 19O F

PROGRAMMES ET
APPLICATIONS EDUCATIFS
SUR CPC Micro Application N 19
Un recueil complet de programmes et
d'applications éducatifs préts a fonction-
ner sur CPC: mathématiques, chimie,
economie, hist./géo. Ce livre est particu-
lierement destineé aux lycéens.

* . Codes8710T79F

LE GRAND LIVRE DU BASIC
Micro-Application
Il vous permetira d'exploiter a fond le
basic theorique et pratique. Vous y trou-
verez les bases de la programmation
puis les domaines professionnels.

Code 8734 149 F
avec disquette d’accompagnement 249F

BIEN DEBUTER SUR

VOTRE PCW  Micro Application
AMSTRAD 8256 et 8512. Apprenez a
I'utiliser, Découvrez peu a peu le traite-
ment de texte “Locoscript”, I'utilisation
du CPM puis la programmation sous
Basic Mallard. Exploitez au mieux les
capacités du PCW.

Code 8868 129 F

GRAPHISME EN 3 DIMEN-

SIONS
SYBEX

Représenter des polyédres, des surfa-
ces, vois des objets plus complexes en
trois dimensions sur votre écran. Les lis-
tings sont accompagnés de nombreuses
figures et organigrammes. Vous parvien-
drez a promener votre ecran comme une
caméra dans un labyrinthe diabolique.
Code 8837 148 F

LOCOSCRIPT
SYBEX

Ce livre est une introduction au traite-
ment de texte LOCOSCRIPT de PCW,
Par sa demarche pédagogique, il vous
permettra une decouverte aisee et rapide
pour une meilleure utilisation de ses

fonctions.
Code 8861 98 F

LANGAGE C
STRUCTURE, APPLICATION
SYBEX

Le but de cet ouvrage est d'aider le
débutant a découvrir les caractéristiques
onginales de ce langage qui s'avere étre
un outil rapide et puissant.

: Code 8720 148 F

IBRAIRIE AMSTRAD

Les ouvrages ci-dessous, comme le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent étre, soit pris & notre magasin, soit
commandés a notre Service Correspondance Express.

MIEUX PROGRAMMER EN

ASSEMBLEUR
SYBEX

Un ouvrage destine a tous ceux qui ont
déja acquis les bases de la programma-
tion en assembleur ou en langage machi-
ne. Il presente des methodes de pro-
grammation en Assembleur Z80 accom-
pagnees de nombreux exemples, de pro-
grammes et d'applications.

Code 8717 148 F

MISE AU POINT

DES PROGRAMMES BASIC
SYBEX

Mise au pointy des programmes basic et
recherche des erreurs. Ce livre étudie la
maniere dont sont stockes les program-
mes basic et ses variables, associés
dans la mémoire de votre Amstrad.

Code 8862 98 F

ROUTINES EN ASSEMBLEUR
SYBEX

Routines en assembleur pour AMSTRAD
CPC 464, 664 et 6128. Leur description
est accompagnee d'une etude detaillee
des principes de mise en geuvre de Sous-
programmes en assembleur.

Code 8721 98 F

ASTROCALC
SYBEX

A partir de ce livre, établissez vous-
méme vos calculs, vos comparaisons de
thémes astrologiques grace a des pro-
grammes en basic.

Code 8833 148 F

CREER DE NOUVELLES

INSTRUCTIONS
SYBEX

Cet ouvrage content de nombreux
exemples de programmes : Integration
d'un programme machine, dessin d'un
quadrilatere, défilement d'une ligne, des-
sin d'un cercle, tn de donnees alphanu-
meriques ainsi qu'une bibliothéque d'uti-
litaires.

Code 8799 128 F

GAGNEZ AUX COURSES
SYBEX

Ce livre vous explique comment il est
possible d'utiliser un ordinateur pour etu-
dier une course de maniére rationnelle et
rapide. Les appreciations personnelles,
les pronostics, les statistiques et les
fichiers de chevaux.

Code 871193 128

GUIDE DU BASICET

DE L'AMDOS
SYBEX

Ce guide est un distionnaire complet du
basic AMSTRAD CPC 464, 664 et 6128.
Chaque instruction, commande ou fonc-
tion est preésentée, commentée par des
exemples de programme.

Code 8793 128 F

MULTIPLAN POUR

L’ENTREPRISE
SYBEX

Apprenez |'utilisation de MULTIPLAN
avec une série d'exercice, un guide de
reéférence, toutes les commandes MUL-
TIPLAN et quinze exemples d'utilisations
dans les divers domaines de la gestion.
Ce livre divisé en trois parties facilité une
meilleure utilisation du logiciel.

Code 8728 158 F
D BASE Il
INTRODUCTION
SYBEX

Introduction a D BASE Il permet aux lec-
teurs mémes débutants, d'aborder la
programmation et toutes les fonctions
dans la création d'une base de données.

Code 8732 188 F

D BASE i
APPLICATIONS
SYBEX
Ce livre permettra a tous les pos-
sesseurs de D BASE Il de mieux
exploiter leurs logiciels. Tous les
aspects de son utilisation sont
abordés de facon concrete a
I'aide d’exemples.

Code 8731 158 F

WORDSTAR APPLICATIONS
SYBEX

Tirer le meilleur parti de ce traitement de
texte. Avec ce livre, de nombreuses
applications de fagon trés détaillée vous
permettent de progresser sans effort.

Code 8730 158 F

ESII'H PLUS 6128/8256

Ce livre vous apprend a vous servir de
I'éditeur, a copier, protéger ou lister un
fichier, formater ou dupliquer sur disque.
Une aide precieuse pour profiter a fond
du CP/M.

Code 8835 100 F

SUPER GENERATEUR

DE CARACTERES
PSI

Un recueil de graphiques trés variés, per-
sonnages, animaux, objets divers et élé-
ments de jeux d'aventure pour que tout
utilisateur AMSTRAD puisse aussi illus-
trer ou animer ses programmes.

Code 8739 V40 F

PHOTOGRAPHIE SUR
AMSTRAD

PSI

Apprenez a maitriser la photographie sur
un AMSTRAD & travers de nombreux
programmes basic pour régler vos flas-
hes, calculer le temps de pose. Un
ouvrage interessant pour tous les pas-
sionnes de la photo.

Code 8759 150 F

GRAPHISME EN ASSEM-
EsliEUR

Pour concevoir et ameéliorer le graphisme
en assembleur, vous apprendrez a le
maitriser grCe a de nombreux program-
mes commentes dans ce livre.

Code 8715 V45 F

TURBO PASCAL
PSI

Le TURBO PASCAL est 'une des ver-
sions les plus repandues et d'une rapi-
dité exceptionnelle. Un ouvrage trés
complet avec de nombreux conseils de
programmation pour tout utilisateur de
ce langage.

Code 8858 135 F

3 ETAPES VERS
L’INTELLIGENCE
#SI?TIFICIELLE

Ce livre vous dévoile I'intelligence artifi-
cielle de fagon simple et pratique grace
a des exemples et 27 programmes basic.
Utilisez toutes les ressources de votre
AMSTRAD.

Code 8866 160 F
gﬂusrm A L’ECOLE

21 programmes en basic, pratiques pour
aborder ou reviser les matieres principa-
les des classes primaires : eveil, calcul,
francais, jeux educatifs. De I'age de cing

ans a douze ans.
Code 8724 120 F

ésl:ISTRAD EN MUSIQUE

Ce livre vous aide a réealiser vos séquen-
ces musicales en vous appuyant sur des
instructions basic que possede I'AMS-
TRAD CPC 464, 664 et 6128.

Code 8864 165 F

BASIC AMSTRAD
Méthode pratique

TOME 1 - Vous, débutant, qui souhaitez
poussez votre AMSTRAD a son meilleur
niveau, decouvrez ce livre. Grace a de
nombreux exemples sur toutes les
bases : gestion des interruption en basic,
programmes de graphisme, etc..., il vous
fera dévouvrir la rapidité exceptionnelle
d'execution de 'AMSTRAD.

Code 8839 105 F

CREATION ET ANIMATION

gSI:IAPHIQUE SUR CPC

Les programmes de dessin et d'anima-
tion sont écrits en basic et en assem-
bleur Z80. Pour toute personne dési-
reuse de developper ses connaissances
techniqueset leur sens créatif.

Code 8716 TIO F

gSIiEFS POURD BASE Il ET lli

Un ouvrage ideal destiné aux cadres
d'entreprise qui souhaitent utiliser effica-
cement D BASE Il t D BASE Ill. Entre
autres : exemples d'application, proposi-
tions de programmes de tris, traitement
d'erreurs, liste des fonctions et comman-
des de D BASE. Permet une meilleure
utilisation de ce logiciel.

Code 8726 285 F

CLEFS POUR AMSTRAD
;s?"E 2, Systéme Disque

Ce deuxiéme mémento se concentre
plus particulierement sur le systéme dis-
que, les blocs de controle, la program-
mation et les brochages des circuits spé-
cialisés. Le deuxieme partie est consa-
cree aux possesseurs de PCW 8256.

Code 8840 155 F

PERIPHERIQUES ET

'EAICHIEHS SUR AMSTRAD

Cet ouvrage s'adresse aux lecteurs qui
veulent étudier en detail la gamme com-
pléte des périphériques de vos CPC, &
utiliser les disques en accés séquenciel
et en acces direct, ceci vous permettra
de maitriser la manipulation de fichiers
dans vos applications.

Code 8707 120 F

LE GRAND LIVRE DU PCW

Pour utiliser au mieux le LOCOS-
CRIPT, le CP/M et le Basic MAL-
LARD. Il vous permettra d'écrire
des routines d'edition, un généra-
teur de masque de saisie, des
routines de tri et une gestion de

fichiers.
Code 0000 Y79 F

AMSTRAD MAGAZINE
REVUE

Code 884219 F
AMSTRAD USER
REVUE

Code 8860 25 F
CPC UTILISATEUR
REVUE

Code 8816 18 F




ADAPTATEUR PERITEL MP2
AMSTRAD

| permet de brancher un clavier 664 ou
6128 sur un TV couleur muni d'une prise

perite. Code 7100 498 F
CRAYON OPTIQUE DK TRONICS

Ce crayon, muni d'un logiciel sur cassette
ne se branche %ue sur le 464, Les dessins
crées peuvent étre sauvegardés sur cas-
sette ou disquette. Le menu est déroulant
avec des icones ou fenétres qui donnent au
amme ['allure d'un petit logiciel “Mac”.
Il offre un choix de 10 couleurs et de 4 tailles

b Code 7055 200 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC

STUDIOPEN pour 464

Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel
de dessin qui fait de cet appareil un produit
unique en son genre. Venez demander une
démonstration chez GENERAL.

Code 7167 395 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 664 et 6128

Méme modele que pour 464 sauf que le
logiciel est sur disquette.

Code 7079 435 F

JOYSTICK QUICKSHOOT Ii

SPECTRAVIDEO

Le joystick le plus
connu et le plus
vendu chez GENE-
RAL. Grande poi-
gnee, large base sur
ventouse, solide, pre-
cis, il constitue un
tres bon rapport qua-
Ilté!prix Garantie 1

Code7003 69 F  Moss.

JOYSTICK AMSTRAD JY2

Sa force, c'est d'étre
muni, Sur son socle,
d'une prise pour un 2¢
joystick car comme
vous le savez, 'Ams-
trad n'est muni que
d'une seule sortie
joystick. En dehors
de cet avantage, le
joystick AMSTRAD
n'est pas trop enthousiasmant sur le plan
de la présentation et de la précision.

Code 7105 V49 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO

QUICKSHOOT 4
Le méme que le Quickshoot 2 avec 3 man-
ches différents. Pour la curiosité.

Code 7016 159 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 5

C'est un Quickshoot 2 avec une mon-
trueuse base de pres de 20 c¢cm de long.
Trés impressionnant pour les frimeurs, Il est
muni d'une énorme touche sur la base pour
les tirs rapides, une touche qui ressemble

plutot a une pedale. e 7107 198 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 9

Joystick de type “track-ball". Une énorme
“souris” a |'envers. Le manche est remplacé

par une balle que I'on peut orienter dans 8
directions. Extrémement robuste. Garantie

6 mos. Code 7100 245 F

JOYSTICK WICO “THE BOSS”

Un grand classique du joystick comme le
Quickshoot 2. Aspect spartiate, couleur
grise un peu triste mais excellente précision

e rds sokde Code 7110 199 F

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

Avec le PRO 500 on n'est pas la pour jouer.
C'est la super merveille en matiére d'élec-
tronique. En effet, le traditionnel contacteur
a couronne en plastique sur lequel est mon-
tée la manette est remplacé par une série
de microrupteurs ou microswitches qui
assurent au PRO 500 une précision et sur-
tout une robustesse inégalable. Garantie 1
an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont
assez de se retrouver avec le manche dans
une main et le socle dans I'autre au saut de

haie de Decathlon.  coi0 7111 198 F

AROAD! JOYSTICK

construit dans la méme usme
que Ie PRO 500... Toutefois, Iaposq
pilus importante et la friction sur 'axe est

plus douce. Code7114 250 F

JOYSTICK ARCADE TURBO

Mémes caractériques que ARCADE avec tir
sur le manche, en plus du bouton sur le

socle. Code 7115 200 F

LES CABLES
DE LIAISON

CABLE “DOUBLEUR” DE
JOYSTICK

Cable qui se branche sur la sortie de I'Ams-
trad et permet de brancher 2 joysticks sans
utiliser le joystick Amstrad. Ex : 2 Quicks-
hoot Il ou 1 Quickshoot | et un PRO 500.
Code 7023 T7O F

CABLE CENTRONICS AMSTRAD
IMPRIMANTE
Ce cable permet de brancher n'importe
quelle imprimante munie d'une prise Cen-
tronics sur la prise imprimante de |'Amstrad.

Code 7027 IS F

CABLE FD1 |
Ce cable permet de raccorder I'unité dis-
quette FD1 a un CPC 664 ou 6128.

Code 7116 T/ F

CABLE MAGNETO CASSETTE/
AMSTRAD CPC

Ce ‘connecteur est muni d'un coté de la
fiche ronde 5 broches DIN qui vient s'enfi-
cher au dos de I'’Amstrad et de I'autre cOté
de 3 jacks (un pour ['entrée, un pour la sortie
et le demier pour la telecommande). Atten-
tion, le cablage de la fiche de I'’Amstrad est
particulier, Dans le commerce HIFl , on ne
trmpasoecéblebranchédeoatte%ni

Code 7025

CABLE RALLONGE (1,50 M)
ECRAN/CLAVIER CPC 464

Ce cable permet d'éloigner le moniteur TV
du clavier, ce qui est pratiquement indis-
pensable si I'on veut jouer longtemps avec
e moniteur coulewr.  code 7117 138

CABLE RALLONGE (1,50 M)
ECRAN/CLAVIER
664et6128  Code7118 185 F

CABLE RALLONGE 2M
JOYSTICK Code 7141 TOF

CABLE SON STEREO
CPC/CHAINES HIFI
Code 7142 6O F

LES RUBANS
IMPRIMANTES

AMSTRAD
DMP1 (Code 7041) .........cccursnmusenns

CENTRONICS GLP 3101
ou BROTHER 1009 (Code 7039) ...

EPSON LX 80 (Code 7119) ...........
DMP 2000 (Code 7120) ..............
DMP 8256 (Code 7121) ...
OKIMATE 20 (coul) (Code 7122) .
OKIMATE 20 (N/B) (Code 7122) ..
FUJI PD 80 (Code 7040) ..............

CESSOIRES POUR CP

CASSETTES VIERGES C20

GENERAL fait fabriquer des cassettes C20
ou 2x10mn d'excellente qualité pour
'’AMSTRAD. Cette durée est idéale pour
'enregistrement des programmes. :
Code 7123 7,90 F

par 10 piéces, Iaif'estc

MAGNETOPHONE CASSETTE
DATACORDER

Ce DATACORDER a été spécialement
congu pour fonctionner avec les micros. |
fonctionne sur secteur ou a piles. C'est, a
notre connaissance, le seul magnétophone
qui fonctionne sans aucun incident avec
'’AMSTRAD 664 ou 6128. De plus, ce qui
ne gate rien, il reprend les couleurs du CPC
6128 sur le plan esthétique. Le DATACOR-
DER est pourvu d'une télécommande et
d'un compteur. Le cordon magneto est en

SUS. Code 7015 390 F

DISQUETTES VIERGES
3 pouces AMSOFT CF2D

Code 2007 35 F piéce
Pour I'achat de 10 disq., la 11® est gratuite

BOITE RANGEMENT
30 DISQUETTES 3 pouces
Code 7145 159 F

BOITE RANGEMENT

60 DISQUETTES 3 pouces

Produit “pro”. Couvercle transparent, ser-
rure a clé, intercalaires chamiéres, étiquet-

tes couleur, efc... Code 7067 265 F

BOITE DE RANGEMENT
100 DISQUETTES POSSO

C'est, de loin, la boite la plus vendue chez
GENERAL. De présentation modulaire, elle
est munie de rails qui permettent de les
emboiter les unes aux autres. De construc-
tion trés robuste, on y trouve des intercalai-
res dorigine. Une serrure d’une valeur de
70 F peut étre montee en option ainsi que
des intecalaires supplémentaires.

Code 7143 1S9 F

PAPIER POUR IMPRIMANTE

Rame papier paravent, bandes caroll
detachables, zone, format A4, 70 g,
les 500 feuilles (Code 7124) ........... 69 F

Rame papier paravent, bandes caroll
détachables, non zoné, format A4, 70
les 500 feuilles (Code 7124) ...........

Rame etiquettes 12 ¢cm x 3 cm sur sum
bandes caroll, les 500 (Code 7147) .

Rame paravent zoné ou non,
les 2000 feuilles . .195F

NOus pouvons vous fourmr tous types de
papiers, avec ou sans impression, tels que
facturiers, bons de commande, devis, etc...

Nous consulter.

LES HOUSSES CLAVIER,
MONITEUR et

UNITE DISQUETTE

Nos housses sont en matiére synthétique
anti-statique.

Housse clavier 464 (Code 7125) ... 7O F
Housse clavier 664 (Code 7125)... 7O F
Housse clavier 6128 (Code 7125).. TO F
Housse moniteur

monochrome (Code 7126) ........... JOF
Housse moniteur

couleur (Code 7127) ... . 80F
Housse clavier 8256 (Code 7127) 70 F
Housse

moniteur 8256 (Code 7127) .......... 88 F
Housse

unité disquette (Code 7102) ............ 5 F
Housse DMP 2000 (Code 7131) ... 80 F
Housse LX 80 (Code 7131) ........... SO F
Housse Centronics (Code 7131)... 80 F
Housse Okimate 20 (Code 7131) .. 8O F
Housse FUJI PD 80 (Code 7131).. 8O F

IMPRIMANTE COULEUR
MCP 40

Cette petite imprimante est de type
“plotter”. C'est la méme que présentait
ORIC il y a deux ans. Elle imprime sur un
rouleau de papier de 15 cm de large, en
4 couleurs grace a sa téte d'impression
munie de 4 pointes billes. |deale pour le
listing économique, vitesse d'impression
12 cps. Elle permet surtout le dessin et
le graphisme a condition de connaitre le
prograrnme approprié. Sa qualité cour-
'?E:t est insuffisante pour le traitement de
exte.

Code 6190 990 F

TABLE GRAPHISCOP

La table des vedettes de la programma-
tion (Torrés, Loriciels, Ere, etc...). Concue
et fabriquee en France, la tablette graphi-
que GRAPHISCOP vous permet de
représenter vos dessins a I'écran en utili-
sant la resolution graphique maximale de
votre micro pour un maximum de cou-
leurs. Elle est livree avec une interface
connectable, un manuel et un logiciel sur

KT ou disquette.  Goge 7160 990 F

KIT DE NETTOYAGE
ECRAN CLAVIER BIB

Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe &
air, un produit et des chiffons antistati-

. Code 7132 138 F

KIT DE NETTOYAGE
ECRAN CLAVIER CASSETTE

Idem le précédent, avec en plus une cas-
sette netto teetdesbatonnetspwrle

mge des tétes magneéto (pour les
s avertis).  Code 7133198 F

CASSETTE NETTOYAGE
ALLSOP POUR CPC 464

Cette cassette est munie d'un drspodﬂf
anti-abrasif en “peau de chamois” syn
thétique et d'un liquide approprié. C'

le meilleur dispositif de nettoyage de
tétes que nous connaissons.

Code 713475 F

CASSETTE D’AZIMUTAGE
DE TETES
Cette cassette, indispensable pour le
464, vous permet, a I'aide d'un petit tour-
nevis, de régler précisément la hauteur
de vos tétes magneto en fonction de
signaux émis par la cassette d'azimuta-
ge. Ainsi, vous n'avez plus de
de chargement de cassette dU a un mau-
vais azimutage de votre 464 (a notre
oonnalssance 90 % des cassettes qui
nt pas sont victimes de ce
défaut) utage du 464 se dér?
tbtoutard enlonc’uondel’ us
ou moins intensif que vous en faites et |l

suffit du déplacement de la téte de quel-
ques microns pour que votre programme

e secharge plus.  Coge 8534 TIY F

LES SYNTHETISEURS
DE SONS

Le principe du s est de trans-
former un texte en parole, qu'il soit tapé
sur le clavier ou sur programme cassette
ou disquette. Le synthetiseur est base
stsur éré%n micro-processeur avec sorties

SYNTHE DK TRONICS

Il est fourni avec la cassette programme,
un ampli de 2x4w et deux haut-parieurs.
Un probléeme toutefois, les phonemes
étant en anglais, pour entendre “bonjour”
au synthe, Il faudra taper “boon-joor” et
encore, ce sera de toute fagon I'inimita-

ble accent anglais. e 7017 390 B

SYNTHE TECHNIMUSIQUE

Le seul synthé qui parle 100 % francais.
Excellente qualite de reproduction. Le
logiciel d'accompagnement existe sur
cassette ou disquette.

Code 7043 495 F

SYNTHE AMSTRAD SSA1

Il est muni d’'un ampli, de 2 HP et le son,
sans étre 100 % frangais, est cependant
beaucoup plus compréhensible qu'avec

6DKTRONICS. (o6 7063 300 F

LA SOURIS AMX AMSTRAD

L'’AMSTRAD a desormais sa souris.
Construite en Angleterre par Advanced
Memory System, la technologie graphi-
que-souris est désormais a la portée de
'’AMSTRAD. L'animal est noir, avec 3
boutons rouges. La bille est en acier
alors que chez les concurrents elle est en
general en rilsan. |l est accompagné de 4
logiciels :

A) ART : c'est un logiciel qui ressemble
a “Mac Paint” avec menus deroulant et
icones.

B) ICONES : c'est un logiciel de création
et de sauvegarde d'icones dans une
matrice 16x16.

C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de
création graphique reutilisable sous ART,
D) AMX CONTROL ¢ systéme d'exploita-
tion de la sours. Il fournit 20 nouvelles
instructions basic pour piloter la sours.

Le fonctionnement de la souris est tradi-
tionnel. Deplacment sur une surface
lisse, cliquage. sur I'un des trois boutons.

Code 7101 690 F

INTERFACE RS 232
AMSTRAD

L'interface RS 232 AMSTRAD permet de
convertir la sortie parallele de I'impri-
mante en sortie seérie.

Code 7140 590 F

EXTENSION 64K RAM
JAGOT et LEONE109
Code 0000 8OO F

Cette carte, livrée en boitier plastique et
reliee a 'TAMSTRAD par un cable court
CL1 ou CL2 adjoint 64K RAM supplé-
mentaires a votre AMSTRAD sous forme
de disquette virtuelle. Des routines d'ex-
ploitation sont fournies avec le produit,
sous la référence JL Bank en cassette ou
disquette.

CABLE CL1aunconnecteur . 150 F
CABLE CL2 avec un

connecteur supplémentaire ... 239 F
JL BANK cassette .................. SO F
JL BANK disquette ............. 120 F
CLE DE PROTECTION
ELECTRONIQUE

JAGOT et LEONE112

Idéale pour protéger vos logiciels, cette
clé doit étre présente sur I'AMSTRAD
pour toute utilisation de programme. La
duplication est impossible et ce compo-
sant fera gagner beaucoup de temps aux
concepteurs professionnels.

Code 7166 590 F

PROGRAMMATEUR d’EPROM
JAGOT et LEON E107

Cette carte vous permet la programma-
tion, la recopie ou la lecture d'eprom de
capacite de 2 Koctets a 16 Koctets des
randes marques compatibles. Elle est
uipee d'un support a insertion nulle. Le
logiciel est fourni avec notice, sur cas-

sette ou disquette. Code 7000 990 F




CARTOUCHE EPROM 16K
JAGOTETLEONE111

Livrée en boitier plastique et connectable
directement au clavier, cette carte vous per-
met d'intégrer un de vos logiciel en eprom.
Il est possible de connecter plusieurs car-

touches a la fois. Code 7010 690 F

CARTE SUPPORT EPROM

JAGOT et LEONE110

Cette carte permet de connecter a votre
AMSTRAD quatre eprom de 8 ou 18 k et
donc de pouver utiliser des programmes
importants en mémoire morte.

Code 7161 390 F

RACK 4 CARTES D’EXTENSION
JAGOT et LEONE100

Il comporte une carte fond de panier avec
pufferisation du bus d'adresse, 4 connec-
teurs encartables et un logement pour une
alimentation supplémentaire (non obligatoi-
re). Il intégre complétement les cartes d'ex-
tension. Il est relie a 'AMSTRAD par les
cables CL1 ou CL2.

i

!

Code 7162 590 F

ALIMENTATION .
JAGOT et LEON E108

Cette alimentation SV/3A régulée peut sup-
piéer celle du moniteur et peut-étre installée
directement au dos du E100.

Code 7163 490 F

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

CARTE DE CONVERSION
ANALOGIQUE NUMERIQUE
JAGOT et LEONE101

Cette carte permet I'acquisition de 8 ten-
sions continues (0-5V) par multiplexage. La
précision est de 8 bits et le temps de
conversion est de 80us environ.

code7154MI

1_.

OAHTIINTHIHSOHHE TIMER
JAGOT ot LEONE102
Cette carte utilise 2 composants trés céle-
bres de chez Intel : 'interface paralléle pro-
mable 8255 et le timer 16 bits 8253.
y retrouve donc 24 entrées/sorties (3
portsdeabitsentrérommtprogrammablea)
etd timers fonctionnant sous 8

modes différents.
Code 7165 590 F

CARTE DIGITALE ANALOGIQUE
JAGOT et LEONE103

A l'inverse de la carte 101, cette carte resti-
tue sous forme de tension continue (0 - 2,56
V) une valeur numerique codée sur 8 bits.
Deux voles de conversion sont présentes,
avec possibilite de sortie en (0 - 10 V) avec

CARTE SORTIE LOGIQUE
et 220V JAGOT et LEONE10S

Cette carte mixte propose une sortie 8 bits
sous 2 formes: 4 sorties logiques niveau
TTL et 4 sorties 220V/2A. derniéres
sont realisees par association de photo-
triacs (isolement 2000V), suivis de triacs 2A

sur radiateurs Code 7000 500 F

CARTE SERIE JAGOT et LEON
E104

Cette interface est entierement programma-
ble (10 vitesses de 75 a 19200 bauds, posi-
tionnement et scrutation des lignes généra-
les par software. Une prise CANON D25
femelle est installée sur la carte, avec 10 fils
connectés pour résoudre tous vos proble-
mes de communication série. La sortie est
en 12V selon la norme.

Code 7008 690 F

LOGICIEL SERIE

Ce produit comprend une disquette pro-
ramme et un cable de liaison Minitel AMS-
CLS. Il permet I'utilisation de I'inter-

face RS 232 pour une imprimante série en
lieu et place de la sortie Centronics et la
compatibilité de la carte avec le CP/M 2.2 ;
'enregistrement, I'archivage, I'édition sur
imprimante de pages videotex en prove-
nance du Minitel avec émulation du clavier
Minitel ; I'echange de programmes, fichiers,

ACCESSOIRES POUR CP

etc.. avec d'autres Amstradistes équipés
comme vous. Ce logiciel est vendu sous
forme d'un KIT SERIE avec la carte RS 232.

Code 7136 cassette 390 F
disquette 440 F

KIT SERVEUR

Il vous permet de vous constituer votre pro-

pre serveur avec vos propres images . tout
un chacun peut appeler votre serveur,

consuiter a I'aide d’un Minitel les informa-
tions que vous souhaitez diffuser (publicité,
ignements commerciaux, informations
..) 8t vous laisser des messages. |l
comprend : un modem P &T autore-
pondeur, une carte série RS 232, le logiciel
SERIE et le cable CL5, une diquette de pro-
gramme) de la société JMN) pour iacréatm
d images videotex, leur archivage et la
constitution du chainage de serveur.

Code 7009 2990 F

MODEM DTL 2000 V23
Code 7155 V490 F

MODEM 2000+ V21/V23
Code 7156 1990 F

EMULATEUR COULEUR
Cassette Code 8910 250 F
Disquette Code 8909 280 F

Support orientable toutes directions. Se
place sous le moniteur CPC et permet
d'orienter ce moniteur pour une bonna
vision de |'utilisateur. Un papillon de serrage
permet de bloquer la position.

Code 7157 298 F

SILOCON DISK 256K
DK'TRONICS

POUR 6128 Code 7150 TIO9 F

EXTENSION MEMOIRE 64 K
DK'TRONICS

POUR4G4ETB84 (oo 7143 OO F

EXTENSION MEMOIRE 256 K
DK'TRONICS
POURGIZ Code 7149 TIO9 F

INTERFACE 8 BITS ESAT

Transforme votre sortie imprimante 7 bits
en 8 bits sans logiciel.

Code 7168 490 F

TRACTEURS POUR GLP 3101,
BROTHER 1009 et EPSON LX80
Tracteur a picot optionnel qui permet de
charger le papier listing. S'emboite sans
aucun montage particulier

Code 7069 350 F

CHARGEUR FEUVILLE A FEVILLE
EPSON
Permet grace a un chargeur de rame papier
machine de faire des mailings en introdui-
sant automatiquement les feuilles I'une
apres |'autre dans I'imprimante.

Code 7104 850 F

DISQUETTES 5P1/4
Double face, double densité, la boite de 10
Code 2102 69 F

MERCITEL pour CPC1,
CPC2, CPC2R

A) Le CPC1 transforme votre CPC en Mini-
tel a la condition de posséder un Minitel. |l
se compose d'un cable de liaison et d'une
interface. Le logiciel est dans la ROM de
'interface. Il permet une copie sur drive des
pages Minitel et une copie imprimante. |l
permet égaledn;nt, hors minitel, une cer-
taine gestion des pages.

Code 0000 1290 F

B) Le CPC2 est identique en performance
au CPC1 sauf qu'il ne nécessite pas I'utili-
sation d'un Minitel puisqu'il est muni de son

propre modem
Code 0000 1290 F

C( Le CPC2R est quant a lui muni d'un,e
réponse automatique ce qui en fait un ser-
veur monovoie a part entiére,

Code 0000 3390 F

CORDON PERITEL

Permet de brancher un AMSTRAD mono-
chrome sur votre TV couleur a la condition
de laisser votre moniteur mono allumé. Si
votre TV couleur possede une prise péritel
sans alimentation 12V, nous pouvons vous
fournir le transfo 12V,

Code 7169 250 F
Transfo 12400 F

LECTEUR DISQUETTES
FD2 3P pour 8256

Lecteur 720 K formate. Se branche en
deuxiéme unité du 8256. Il nécessite une
mise en place par un technicien agréé par
AMSTRAD, si vous souhaitez bénéficier de
la garantie. M. Marcel, notre technicien, a
suivi les stages chez AMSTRAD et vous ins-
tallera votre FD2 en moins de deux heures.
Prenez toutefois rendez-vous.

Code6111 YOO F

EXTENSION MEMOIRE 256 K
POUR LE 8256

Cette extension de mémoire sa fait a I'aide
de circuits intégrés que notre technicien
ajoute sur la carte mere du 8256. Prenez
rendez-vous avant d'amener votre 8256, Si
vous faites I'acquisition d'un FD2 + une
meémoire 256 K, vous avez transformé votre
8256 en un véritable 8512.

Code 0000 750 F

ACCESSOIRES

ELECTRIC STUDIO PEN
POUR PCW

Ce crayon optique vous permettra de tra-
vailler en mode haute resolution. Il est
equipé d'un logiciel de dessin trés perfor-
mant. Demandez une démonstration.

Code 7135 880 F

LECTEUR 5P1/4 TRAN
+ KIT 8256/8512

1 MEGAOCTET
Voir notre descriptif lecteur TRAN

(pages jointes)
Code6111 2049 F

MERCITEL PCW1 + INTERFACE
+ CABLE DE LIAISON MINITEL
+ LOGICIEL  Code0000 1990 F

MERCITEL PCW2 + INTERFACE
+ MODEM UNVERSEL
+LOGICIEL . Code 0000 3390 F

Le MERCITEL permet de transformer votre
PCW en un Minitel intelligent. Si vous pos-

sedez déja un Minitel, vous utiliserez le
modem de celui-Ci et n'aurez besoin que du
PCW1+. Le + signifie que les deux ver-
sions Mercitel sont munies d'une automati-
cité de construction de scénario. Mais le
MERCITEL permet bien d'autres choses :

A) SOUS MINITEL
Il permet la copie rapide sur drive M, la
copie sur disquetts, la copie sur impri-
mante.

B) HORS MINITEL

La gestion des pages en en extrayant les
informations désirées, la copie impri-
mante, le traitement selectif d'une page,
ce qui permet & I'aide du curseur d'ex-
traire des zones complétes et de les
recopier dans un autre fichier sur dis-
quette ; le traitement par masque :(créa-
tion de masque, extraction par masque
delapage X alapage).

C) LA GESTION DU FICHIER SELECTIF
- Raz du fichier
- Création d'un fichier séquentiel 4 par-
tir des zones extraites au paragraphe B.
- Modification des zones extraites

D) L'IMPRESSION D'ETIQUETTES
La gestion manuelle. Entrée manuelle
sur le fichier venant des pages annuai-
res. Impression des adresses au format
“annuaire électronique”. Impression des
étiquettes mailing.

. E) MAIL 232 COM SOUS CP/M

F1 permet de régler la vitesse de trans-
mission / Réception, bits de synchroni-
sation
EShtransmission de fichier / réception de
chier
E?fgl-'f emulation mode terminal “VT52/

CABLE RALLONGE 1M
IMPRIMANTE avec
alimentation
Ce cable permet d'éloigner d’'un métre
supplémentaire I'imprimante et son ali-
mentation du moniteur du PCW.

* Code 7006 250 F

LES HOUSSES
HOUSSE CLAVIER 8256/8512
Code 7128 JO F
HOUSSE MONITEUR 8256/8512
Code 7120 8O F
HOUSSE IMPRIMANTE 8256/8512
Code 7131 SO F

INTERFACE RS 232

Cette interface permet de brancher une
imprimante en mode serie sur le PCW ou
un modem de communication,

Code 7007 690 F

DISQUETTES POUR LE
2* DRIVE DUPCW 8512
AMSOFT CF 2D 720 K formaté

Code 2005 piéce 75 F

RUBAN IMPRIMANTE PCW
Code 7121 TIS F




10, boulevard
de Strasbourg

B 75010 PARIS
GENI:RAL B 42.06.50.50

NOTRE POLITIQUE “LOGICIELS” :

— le plus grand choix en France pour AMSTRAD ;

— une équipe de 8 sympathiques et compétents collaborateurs GENERAL
pour vous accueillir et vous renseigner au comptoir “Logiciels” ;

- un stock énorme, venez, vous serez edifiés ;

— une politique de prix la plus affutée possible, grace a des achats en

direct, en France et a I'étranger ;

— des démonstrations et des explications claires avant I'achat, si vous le

souhaitez

— les garanties : tous nos logiciels sont garantis contre un defaut de fabri-
cation. Nous pratiquons, apres controle, I'échange du logiciel défec-

tueux ;

— nous voulons rester les moins chers. Si dans les 15 jours qui suivent
votre achat, vous trouvez moins cher, nous vous rembourserons la diffe-

LES JEUX
D’ARCADES ..

jeux de cafe. lls privilégient I'adresse
a la manette de jeu au détriment de
la reflexion.

3D FIGHT

Cass. 8541 139F Disq. 8542 195 F
3D pour 3 dimensions. Bataille de I'es-
pace en relief, qui vous emmeéne aux
confins de la galaxie. Il faut combattre
les vaisseaux kamikaze, les toupies et
autres meteorites afin de detruire la
base ennemie. Un jeux tres classique.

5¢ AXE

Cass.8562 175 F Disq.8563 189 F
Superbe logiciel d'aventure/arcade ou
la strategie et les reflexes seront mis a
rude epreuve. Il vous faudra beaucoup
de courage pour reussir votre mission
et ainsi sauver votre planéte de la domi-
nation des Cyborgs.

ADMIRAL GRAPH SPEE

Cass. 8522 99F

Il s'agit d'une bataille navale. Ce logiciel
d’Amsoft vous resitue dans la bataille
du Rio de la Plata ou les croiseurs
anglais ont traque le cuirassé de poche
allemand Graphspee. Jeu d'arcade
rapide et facile a utiliser.

AIRWOLF

Cass. 8197 99F  Disq. 8260 149 F
Vous pilotez un super helicoptere. Le
bruitage, le graphisme et ['animation
sont surprenants. Ce logiciel reprend
'histoire d’une série TV tres populaire
outre-Manche.

ALIEN HIGHWAY

Cass.8034 85F Disq.8032 129 F
Apres HIGHWAY ENCOUNTER, les
Alliens reviennent en force. Il vous fau-
dra traverses le pont en evitant le
contact de vos trés nombreux ennemis.
Avec vos 5 robots, partez a la conquéete
de ALIEN HIGHWAY. Un must de rapi-
dite et d'action.

AMELIE MINUIT

Cass. 8261 139F Disq.8262 195 F
AMELIE, c'est la secrétaire qui cherche
un dossier dans un grand building de
bureaux et malheureusement, elle n'a
qu’une heure pour le trouver et sortir de
'immeuble car, a minuit, I'électricité est
coupée. Une course contre la montre
haletante.

AQUAD

Cass. 8267 129 F

Jeu de labyrinthe trés connu. Un super
PACMAN sous-marin ou vous étes un
poisson qui avale du plancton et doit se
defendre contre des ennemis de toutes
sortes. Le dessin du labyrinthe se modi-
fie constamment. Trés bien fait.

ARGO NAVIS

Disq.8524 195 F

Un super jeu d'arcade ou vous devez
pénétrer dans un vaisseau spatial, le
détruire et fuir avec de nombreux enne-
mis a vos trousses. Succes garanti pour
les amateurs du genre.

ATOM SMASHER
Cass.8512 59 F
Vous devez vous défendre contre les
atomes qui se precipitent sur vous. Jeu
d'arcade classique pour les jeunes
?nfe:lmés seulement du fait de sa grande
acilite.

BIGGLES

Cass.8186 129F Disq.8182 195 F
Jeu d’action et de réflexion. Partez a la
conquéte de la terre et de I'espace
aerien de 1917 a nos jours. Un jeu haut
en couleur, a 'animation exceptionnel-
le. 4 étapes d’une rare intensité vous
meneront peut-étre a la vigloire finale.
Oserez-vous relever le défi

BLADE RUNNER

Cass.8090 95 F

Jeu de labyrinthes. Entrez dans le
monde étrange de BLADE RUNNER. Ce
jeu, tres coloré, associe réflexes et
mémoire dans un nombre impression-
nant de tableaux divers. Un classique
du genre.

BOMB JACK

Cass.8062 89F Disq.8100 179 F
Ecrit entierement en langage machine,
ce superbe jeu d'arcade vous fera pas-
ser de trées bons moments. La diversité
des tableaux et le nombre grandissant
de vos ennemis ne sont pas pres de
vous lasser. A posséder dans sa
ludothéque.

BOULDER DASH

Cass. 8239 99 F

La seule adaptation de PACMAN pour
Amstrad. Jeu rapide et excellente ani-
mation graphique. Pour tous les ages.

BATTLE OF PLANETS

Cass.8212 99 F

Comme les héros de la Bataille des Pla-
nétes, rejoignez la force G pour com-
battre I'ennemi de la terre, le terrible
Lottar. Un superbe graphisme vectoriel
en 3D agrémente ce jeu de bataille dans
'espace.

BOUNTY BOB STRIKES BACK
Cass. 8281 99 F

Aprés MINER 2049ER, revoila BOUNTY
BOB dans une nouvelle aventure. Sa
mission est de sauvegarder la mine

menacee par Ykon a la téte de ses
mutants. Attention, DANGER.

BOULDERDASH Il
Cass.8092 119F -
Jeu d'arcade. Dirigez votre super heros
a travers les seize tableaux a une
vitesse assez folle. Pour agrémenter ce
fabuleux classique, cing niveaux de dif-
ficulté vous sont proposés. A déconseil-
ler aux “couche-tot”.

LOGICIELS POUR CPC

CAULDRON

Cass.8415 TSF  Disq.8452 125 F
Jeu d'aventure graphique. La suite de
SORCELERY, méme graphisme,
mémes aventures. CAULDRON, c’est le
chaudron magique de laterrible sorcie-
rae5 A acqueérir absolument. TILT D'OR

CAULDRONIID

Disq.8479 189 F

La citrouille contre-attaque. Cette fois-
ci, dirigez la citrouille a travers un uni-
vers des plus mortels. Le decor et I'ani-
mation d'une qualite exceptionnelle
rendent I'intérét du jeu palpitant.

CHILLER

Cass. 8293 29 F

Malgré votre peur, partez délivrer votre
bien-aimée qui est détenue prisonniere
dans une maison hantee. Rien ne vous
sera épargné car, des le debut, vous
tomberez en panne d’essence. Coura-

ge.

COBRA PINBALL

Cass.8017 139 F Disq.8619 229 F
Jeu de flipper. Il comprend les extrabal-
les, Ia loterie, les couloirs de remontee,
les couloirs latéraux, les bumpers, les
cibles, etc... et surtout le fameux TILT.
Vous pouvez pratiquer les fourchettes
et les amortis.

CODENAME MAT

Cass.8019 99F  Disq.8566 149 F
Jeux d'aventure graphique trés connu.
Sans doute avec le jeu d'échec, le logi-
ciel le plus vendu pour AMSTRAD. Vous
etes dans un vaisseau spatial et vous
voyagez dans la galaxie. 50 tableaux.

CODENAME MAT li

Cass.8193 99F Disq.8567 149 F
Repartez a la conquéte de la galaxie a
bord de CODENAME MAT II. Pour reus-
sir votre mission, il vous faudra passer
un nombre impressionnant de tableaux
OU VOS ennemis ne vous lalsseront pas
de repit. Bonne chance.

COMMANDO

Cass.8030 79F  Disq.8082 135 F
Jeu d'arcade. Vous étes SUPER JOE et
vous vous battez en premiere ligne con-
tre des forces supérieures en nombre.
Toute I'action et la tension d'un super
jeu, trés connu des passionnés de
micro.

DARKSTAR

Cass.8029 99 F

Jeu d'arcade tres connu. La galaxie est
partagee en 12 secteurs sous la domi-
nation de CORD EVIL. Vous devez libe-
rez les planétes.

DEFEND OR DIE

Cass. 8033 99 F

Le grand classique des batailles de 'es-
pace. Les humanoides sont attaques
par leurs ennemis venus de toute part.
| faut les defendre. Jeu rapide et excel-
lente animation.

DEDALOS

Cass.8598 99 F

Perdu au milieu d’'un gigantesque laby-
rinthe, cherchez et trouvez la seule
Issue possible. Un classique du genre.

DON'T PANIC

Cass.8601 29 F

jeu d'arcade fort sympathique. Rejoi-
gnez votre vaisseau. Il vous faudra le
réactiver et combattre les monstres.
prix imbattable.

DYNAMITE DAN

Cass.8581 59 F

Votre heros, DYNAMITE DAN, a éte
désigné pour retrouver les plans dero-
bés par le Docteur Blitzen. Réussirez
vous a éviter la domination du Monde ?

DRAGONS
Cass.8521 99F Disq.8617 149 F
jeu d'arcade assez simple mais tres
amusant pour toute la famille. Passez le
plus grand nombre de tableaux en évi-
tant.ou en repoussant les ceufs pondus
par ces maudits dragons.

ELECTRO FREDDY

Cass.8065 99F Disq.8195 149 F
Aidez notre ami FREDDY a mener & bien
son travail. Il devra poser le plus possi-
ble d'objets sur un tapis roulant en évi-
tant les nombreuses choses qui ris-
guent de Iui tomber sur la téte. Tres

role.

ENVAHISSEURS DE L’AU-DELA
Cass. 8113 99F

Une bataille dans I'espace dans le meil-
leur style de SPACE INVADERS. Sur ce
theme deja tres connu, un jeu a conseil-
ler aux adeptes du joystick.

EQUINOX

Cass.8224 98 F Disq. 8226 135 F
Pilotez votre capsule spatiale dans un
univers étrange de la 5¢ dimension. les
graphismes ainsi que |'animation sont
vraiment a la hauteur. Il deviendra cer-
Einement le SORCERY des temps

turs.

ER BERT

Cass.8047 99 F

Aidez notre ami ER BERT a faire chan-
ger les couleurs de ces mysterieuses
pyramides en 3D. Un classique qui fait
neanmoins appel a votre sens logique.

ELECTRIC WONDERLAND

Cass. 8473 99 F

Realisé par Gasoline Software, “Ie logi-
ciel qui carbure”, ce jeu 100 % langage
machine et graphlque VOus amene a
combattre des agresseurs a l'aide de

gaz lacrymogene et paralysant. Un clas-
sique du genre.

FINDER'’S KEEPERS

Cass.8525 29 F

Dans le chateau de Spriteland, affontez
les vampires et troquez vos trésors pour
devenir chevalier de la table polygonale.
Un bon jeu d'aventure qui vous fera
passer de bons moments.

FIRE ANT

Cass. 8057 99 F

Vous étes le demier soldat survivant
d'une armée décimée par les scorpions.
Vous devez sauver votre reine prise en
otage. Le jeu est rapide et fait la part
belle non seulement aux reflexes mais a
la reflexion.

FRUITY FRANK
Cass.8067 129 F
Le plus beau jeu d'arcades que nous
connaissons. Ideal pour la famille. Il faut
attraper des cerises, détruire les fraises
et les monstres qui pullulent. Tout en
avancant, vous creez vous-méeme votre
labyrinthe. Tres vivant et colore.

FU KUNG A LAS VEGAS

Cass.8535 99F  Disq.8614 149 F
Vous étes un policier américain et vous
devez decouvrir les tripots clandesting
de Las Vegas. Malheureusement, des
pieges et des ennemis vous guettent.
Un classique du genre.

GHOST’N GOBLINS |
Cass.8204 89F Disq.8202 145 F
Tres célebre jeu d'arcade bien connu
des adeptes des salles de jeux. Parcou-
rez un cimetiere sinistre en tuant ou en
sautant par dessus tous ces monstres
qui freinent votre progression. Le gra-
phisme est terrifiant.

GHOSTBUSTERS

Cass.8073 95 F Disq.8384 169 F
Adapté du célebre film “SOS FANTO-
MES”, équipez votre voiture afin de par-
tir a la chasse aux fantomes qui hantent
votre ville... Si vous réussissez a attra-
per un fantéme, votre micro sera heu-

reux de crier “GHOSTBUSTER I!!",

GLADIATOR

Cass.8422 99F  Disq. 8383 169 F
Vous, le tres celebre gladiateur de
'epoque romaine, vous allez entrer
dans I'aréne. Choisissez judicieusement
VoS armes car le combat sera rude, si

vous souhaitez la victoire. Alea Jacta
Est !l

GREEN BERET

Cass.8130 95F  Disq.8154 1T9F
Les célebres berets verts partent a I'as-
saut ! Votre mission est de traverser les
lignes ennemies mais vos adversaires
sont tres nombreux. Un bon graphisme
et une animation excellente font de ce
jeu le meilleur du genre.

GREMLINS

Cass.8207 119 F

jeu d'aventure graphique et texte. Par
votre faute, votre ville est maintenant
envahie par les GREMLINS. A vous de
reparer les degats. Un bon jeu aux dia-
logues faciles.

GUNFRIGHT

Cass.8128 90 F

A la plus belle époque du western, un
jeu de tir a outrance. Pour un prix rai-
sonnable, dechirez ces affiches mar-
quees “Wanted”.

GYROSCOPE

Cass. 8492 59 F

Dans un decor en trois dimensions, qui-
dez votre toupie sur des pentes vertigi-
neuses. Attention, la descente est tres
rapide et la toupie prend de la vitesse.
Pour les amateurs de sensations.

HARRIER ATTACK

Cass. 8049 99F Disq.8628 149 F
Jeu de simulation de pilotage et de tir.
Vous pilotez un Harrier qui decolle d'un
porte-avion et vous devez abattre vos
ennemis.

HIGHWAY ENCOUNTER
Cass.8334 99F  Disq.8335 139F
Jeu d’action tres rapide. Les aliens ont
envahi la terre. |l faut se défendre a tout
prix. Dans le genre de Defend or Die.

NIGHT BOOSTERS

Cass. 8367 140 F

Jeu d'arcades tres rapide. Vous étes sur
une moto a propulsion ionique. Vous
vous battez contre un autre joueur ou
contre I'ordinateur. Sensations fortes
garanties.

HIRISE

Disq.8412 195 F

99 tableaux en 3 dimensions, un jeu trés
rapide. Il vous faudra repeindre le plus
grand nombre de monuments en évitant
les semeurs de troubles. Un bon jeu
pour les adeptes du joystick.

HUNCHBACH

Cass.8085 99F  Disq. 8200 149 F
Quasimodo doit sauver Esmeralda des
griffes de ses ennemis, jeu avec labyrin-
the, passages secrets, oubliettes, etc...
Trés amusant.

HYPERSPACE

Cass. 8087 140 F

jeu d'aventure graphique. Vous étes
perdu dans la 4¢ dimension, vous pas-
sez de I'époque antique a la science fic-
tion. Jeu vraiment tres déroutant. Pour
ceux qui aiment les romans d'anticipa-
tion.
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INFERNAL RUNNER

Cass.8338 160 F Disq. 8645 195 F
C'est la course infenale a travers un
horrible labyrinthe :  tortures, bains
d'acide, herses, plaques électriques,
lasers, tout y est pour vous faire souffrir.
En sortirez-vous vivant ? Terrifiant.

JACK THE NIPPER

Cass.8218 129 F Disq.8222 179 F
Jack le bébé terrible est sorti de son it
pour aller chercher tous les objets qui
lui permettront de passer une bonne
nuit. Un jeu d'arcade fort sympathique.

JAMIN

Cass. 8245 139 F

Guidez notre ami Rankin Rodney a tra-
vers les 20 salles pour I'aider a y retrou-
ver ses instruments de musique et com-
poser son dernier tube. Au fait, vous
aimez sans doute le reggae ?

KRISTAL

Cass. 8499 149F Disq. 8343 195F
Un jeu fat uniquement en langage
machine. Ce jeu d'arcade developpe
I'adresse. Superbe animation graphi-
que.

MACADAM BUMPER

Cass.8119 125 F Disq.8453 175 F
Le logiciel de flipper le plus intéressant
du marche. En dehors des fonctions
classiques du flipper, tres bien repro-
duites, vous pouvez modifier les para-
metres de jeu et redessiner le flipper.

MANIC MINER

Cass. 8349 99 F

Jeu d'arcade avec WILLY LE MINEUR.
Vous étes dans une civilisation dispa-
rue. Seuls survivent des robots et des
etres bizarres. Vous devez trouver de
'or et des pierres precieuses. Logiciel
treés connu, excellente animation.

MINDSHADOW

Cass.8703 139 F Disq.8704 195 F
Perdu sur une ile déserte, amneésique, il
vous faudra partir a la recherche de
vous-méme et essayer de repartir. Un
bon jeu d'aventure classique ou la
connaissance du langage de Shakes-
peare est indispensable.

MISSION DETECTOR

Cass.8359 159 F

Jeu de reflexion et d'arcade pour 1 ou 2
joueurs. Vous étes I'amiral de la flotte
stellaire, votre mission est de proteger
a planete Zicra. Votre ennemi est muni
d'ecrans repulsifs. La victoire ou la
mort.

MR WONG LOOPY LAUNDRY
Cass. 8129 99 F

jeu d'arcade classique. M. WONG le
blanchisseur est attaqué par son fer a
repasser et par la mousse de son
savon. Comment parviendra-t-il & récu-
pérer sa lessive ?

BUGS BUSTERS

Cass. 8302 139 F

Tout a coup, votre ecran se brouille, les
informations de votre programme ont
disparu. Les BUGS ont encore frappe.
Un jeu d'arcade fort sympathgiue.
Reussirez-vous a detruire ces maudits

BUGS 7

PROJECT FUTURE

Cass.8215 130 F

Vous devez retrouver les huit codes de
destruction disperses dans les 256 sal-
les d'un vaisseau. De nombreux gar-
diens vont tout faire pour vous en
empécher. Alors, tenez bon.

PUNCHY

Cass. 8518 99 F

Polichinelle a sequestre se femme dans
un placard. Delivrez la, mais attention
aux policiers et aux tartes a la creme.

PYJAMARAMA

Cass.8147 99F  Disq.8569 149 F
Vous vivez un cauchemar. Une seule
solution, vous reveiller. Pour ce faire, il
vous faut retrouver votre réveil-matin.
;ibuleux graphisme du style SORCE-

RAID OVER MOSCOU

Cass. 8373 99F  Disq.8575 149 F
Un super jeu d'arcade trés connu sur
Commodore. Vous devez empécher
une attaque nucléaire en détruisant les
bases de missiles sovietiques de Mos-
cou. La lutte est terrible. Sauverez-vous
'Occident ?

RAID SOUTERRAIN

Cass.8516 99F  Disq. 8653 149 F
Descendez dans la base des extra-ter-
restres, tuez les gardiens et delivrez les
prisonniers. N'oubliez pas de refaire le
plein. Attention, votre champ magnéti-
que ne vous protége que des chocs
ggneurs. Un bon jeu d'arcade trés rapi-

RAMBO

Cass.8649 TS F

Incarnez SYLVESTER STALLONE dans
des situations impossibles. Un jeu de tir
a outrance qui vous emmenera dans la
jungle ennemie. RAMBO va vous per-
mettre de faire exploser I'écran de votre
MICro.

RESCUE ON FRACTALUS
Cass.8248 129 F

Le premier jeu sur micro congu en géo-
métrie fractale. Votre but est de partir a
la recherche de pilotes en détresse per-
dus dans un décor fantastique. Un pay-
sage montagneux avec des effets de
relief assez saisissants !!!

RESQUILLEUR

Cass. 8520 99 F Disq. 8615 149F
Vous avez 20 tonneaux a faire descen-
dre dans une cave de 10 cases. Pour
cela, il vous faut réflechir a la maniére la
plus rapide pour arriver a vos fins.
Niveaux de difficultes croissants. Un
bon jeu de réflexion.

ROCK RAID

Cass.8689 110F Disq.8374 139 F
Armé d'un pistolet a neutrons, vous
devez vous battre contre les aliens qui
vous bombardent avec des asteroides.
Trés spectaculaire, bonne animation.

ROCKY HORROR SHOW
Cass.8375 99F  Disq.8369 169 F
Jeu d'arcade tiré du célebre film. Si
VOUS voulez avoir peur, penétrer dans
les maisons hantees, vous faire attaquer
par des creéatures répugnantes, vous
serez servi. Ne pas jouer dans le noir.

ROLAND GOES DIGGING
Cass.8155 99F  Disq.8574 149 F
Notre ami ROLAND devra creuser des
trous pour eviter les nombreuses arai-
gnees qui le poursuivent. Un bon coup
de pelle sur leurs tétes les mettra defini-
tivement hors d'état de nuire.

ROLAND IN TIME

Cass.8163 99F  Disq.8251 149 F
ROLAND n'a plus de carburant, car
MAESTRO, son ennemi a capturé son
energie dans differentes zones de
temps. Aidons-le a travers 57 tableaux
differents a récuperer celles-ci.
ROLAND AUX OUBLIETTES

Cass. 8159 99F  Disq.8591 149 F
ROLAND est prisonnier dans un labyrin-
the souterrain peuple de rats, de
momies, de fantomes. Il faut I'aider a en
sortir.,

ROLAND A LASCAUX

Cass.8157 99F  Disq.8572 149 F
Ce coup-ci, ROLAND est tombe dans
une grotte en forme de labyrinthe avec
de nombreux pieges. Aidez-le a en sor-
tir.

ROLAND AHOY

Cass.8153 99F  Disq. 8570 149 F
Pirate, vous devez aller cacher les fortu-
nes du port de I'Or a la baie du tresor
en passant par le quail aux poudres pour
faire le plein de boulets. Un ROLAND
digne de ce nom et un scenario original.

ROLAND ON THE RUN

Cass.8161 99F  Disq. 8573 149 F
ROLAND doit échapper a ses maitres
mais il doit traverser une route et pren-
dre le train sans étre écrase.

ROOM 10

Cass. 8461 99 F

Il s"agit d'un jeu de squash dans I'espa-
ce. Trés amusant et hyper realiste.
Renouvelle le genre des jeux d'arcade.

SABOTEUR

Cass.8612 149 F Disq. 8188 195 F

Vous, le meilleur des NINJAS, avez éte
designé pour placer une bombe dans
une centrale nucleaire. Vous devrez
eégalement repartir au moyen d'un héli-
coptere  soigneusement cache. 9
niveaux de difficulte.

SAI COMBAT

Cass. 8475 99 F

Si vous commencez a devenir un as du
karate, laissez-vous tenter par le SAl
COMBAT, vieil art martial qui se prati-
que a l'aide d'un baton. Rapide et bien
décore, un logiciel a réserver aux
grands maitres du joystick.

SATELLITE WARRIOR

Disq.8024 149 F

La guerre de I'espace est declaree. Les
satellites sont en alerte. Partez a bord
de votre vaisseau afin de protéger vos
propres satellites contre toute attaque.
Un trés bon jeu d'arcade.

SHOGUN

Cass. 8088 129 F Disq. 8086 195 F
Malgré un théme trés classique (style
SORCERY) ce logiciel offre entre autre
un graphisme excellent. Le décor est
également anime, ce qui fait de ce logi-
ciel une exception.

SORCERY

Cass. 8169 99 F

Le classique des classiques. Le jeu le
plus vendu sur AMSTRAD. Un gra
phisme éblouissant. Décimez les sor-
ciers sans perdre votre vie. De 4 a 84
ans, le jeu familial par excellence.

SORCERY +

Disq. 8376 169 F

La suite de SORCERY. Le méme theme
avec un graphisme encore plus elabore
et des tableaux plus nombreux.

SOUL OF A ROBOT

Cass.8528 29 F

Jeu d'aventure graphique. Les habi-
tants de Monterraqueous ont construit
un robot pour détruire 'ordinateur qui
les opprime. Malheureusement, I'ame
du robot est inquiete. Aidez-la a retrou-
ver la paix et a liberer la planéte.

SPINDIZZY

Cass. 8708 95 F Disq. 8120 145 F
Une toupie folle, folle, folle! A travers
les 385 tableaux de ce jeu en 3D, vous
allez guider votre toupie a la recherche
des diamants. Attention car votre temps
est limité. Le seul moyen d'en récupérer
est de ramasser le plus grand nombre
de gemmes.

STAR AVENGER

Cass.8173 99 F

Jeu d'arcade de type “Scramble”.
Extrémement rapide, Il est animé de 5
scénarios a 5 niveaux chacun. Les
effets graphiques sont superbes.

Cass. 8378 99 F

Jeu d'arcade du type bataille spatiale.
Vous devez detruire les aliens qui
menacent la Terre. Vous devrez trouver
le mot de passe qui vous permettra de
sortir du cycle espace-temps.

STRANGELOOP

Cass.8539 199F

L'usine de robots a été déprogrammee
et fabrique maintenant des robots guer-
riers. Pour reprendre la situation en
main vous devrez rejoindre |'ordinateur
central et le reprogrammer. Un savou-
reux melange d'arcade et d'aventure.

SUPER PIPELINE

Cass.8380 99F  Disq.8074 149 F
Il consiste a maintenir le pipeline ouvert
jusqu'a ce que les barils soient pleins.
Or des insectes et des outils maléfiques
Ig'achament a crever et a fermer le pipe-
ine.

SUPER SLEUTH

Cass. 8210 99 F

Vous devenez detective d'un grand
magasin et vous devez arréter les
voleurs. Mais attention, 'si vous man-
quez a votre devoir, le directeur vous
donnera un avertissement. Un delicieux
et trés drole melange d'arcade/aventu-
re.

TAU CETI

Cass.8553 149 F Disq. 8066 195 F
La planete desertique de TAU CETI a
eté détruite a la suite d'un mauvais
fonctionnément du systéme de defen-
se. Votre mission sera de detruire le
réacteur nucleaire qui gere la planéte,
ceci afin que tout rentre dans I'ordre. Un
trés bon jeu d'action et de réflexion.

TOUJOURS PRET

Disq. 8616 149 F

Jeu d'aventure graphique. BOLDY, pour
augmenter son quota de B.A. a nettoye
les carreaux, fait la cueillette des cham-
pignons, plonge au fond des oceans. Il
doit rester en contact avec son chef qui
est sur sa piste.

v

Cass.8146 99F Disq. 8148 169 F
Vous incamez DONOVAN le bon ter-
rien. Pour arriver a vaincre les VISI-
TEURS, il décide de s'infiltrer dans leur
vaisseau et de déposer des bombes
aux endroits stratégiques. Un bon jeu
meélangeant agréablement aventure,
action et réflexion.

VOYAGE FANTASTIQUE
Cass.8531 99F  Disq.8321 149F
l s'agit de sauver un savant. Vous étes
miniaturise afin de pénétrer dans son
cceur. |l vous faudra reparer votre sous-
marin et éviter les pieges tels que les
infections et le cholestérol. Logiciel pas-
sionnant.

WHO DARES WHIN Il

Cass.8509 99F Disq.8510 149 F
Au depart de ce jeu d'action, vous dis-
posez d'une mitraillette et de cing gre-
nades. Vous pourrez recupérer des gre-
nades pendant votre parcours. A réser-
ver aux inconditionnels du tir continu. .

ZAXX

Cass.8004 159 F Disq. 8006 195 F
Sept étapes dans I'espace vous méne-
ront vers l'ultime combat ou vous
devrez vaincre le terible ZAXX. N'ou-
bliez surtout pas de vous ravitailler en
carburant. Un jeu tres célébre, trés bien
adapte sur AMSTRAD.

ZO0IDS
Cass.8138 99F Disq.8136 169 F
ZOIDSTAR est passionnee de guerre.
Sur cette planete, Zoids bleus et Zoids
rouges se livrent un combat sans merci
pour la suprematie. Les differentes
epreuves vont vous mener aux limites
de vos capacites et de votre imagina-
tion.

ZOMBI

Disq. 8164 169 F

Vos quatre personnages se sont posés
sur le toit d’un supermarche. Votre mis-
sion est de repartir en évitant les nom-
breux zombis qui hantent ces lieux.
Mais pour cela, il vous faudra trouver du

carburant. Un jeu super a reveiller les
MORTS !!

NEXUS 3
Cass.8904 119 F
Votre mission consiste a détruire la
bande de trafiquants qui a kidnape

votre ami. Un jeu d'arcade et de
reflexion du meilleur niveau ou seul
NEXUS pourra vous aider.

LES JEUX
D’AVENTURE

dans lesquels vous étes un heros qui
doit dejouer les pieges tendus par
des étres malfaisants ou délivrer
votre bien aimee.

AVIEWTO AKILL

Cass.8395 99F  Disq.83% 189 F

Tiré du celebre film de JAMES BOND :
poursuite dans Paris, tentative d'éva-
sion, explosion dans la mine qui doit
engloutir Silicone Valley, Grace Jones
plus vraie que nature.

ABSURDITY

Cass. 8256 99F  Disq. 8662 199 F
Le SIDA. Cobra, toujours a la mode,
vous fait soigner un ami atteint de cette
maladie. Vous étes reduit a I'etat
microscopique et vous devez penétrer
dans son corps puis dans un ordinateur
assez fascinant. Pour les amateurs d'in-
solite.

ALIEN 8

Cass.8199 129 F

Pour ceux qui ont vu le film ALIEN. Vous
vous identifiez a un robot dans le vais-
seau spatial qui va connaitre diverses
mesaventures. Superbe graphisme et
bonne animation.

ATLANTIS

Cass.8268 149 F Disq.8269 199 F
Vous partez a la recherche de I'Atlanti-
de. Ce jeu d'aventure graphique et
Sous-marin vous permettra de connaitre
la gloire et la richesse ou la mort selon
que vous reussirez ou non a dejouer les
pieges ennemis.

ATTENTAT

Disq.8093 195 F

Jeu d'aventure. Vous avez eté designe
pour retrouver et désamorcer une
bombe cachée dans une ambassade. le
graphisme tres réaliste et la compreé-
hension du langage vous faciliteront la
vie. Mais faites vite. Vous n'avez que 25
minutes. Temps reel.

BATMAN

Cass.8064 119F Disq.8094 189 F
Dans ce jeu d'aventure graphique, par-
courez les quelques 150 tableaux qui
vous permettront de lancer I'opération
ultime “SOS”. Un classique du genre,
egalement disponible pour PCW.
Superbe.




BADMAX

Cass.8399 119F

Ce logiciel d'aventure graphique et
texte vous fera pénétrer dans le monde
étrange de I'image en relief (lunettes
speciales fournies). Satyre amusante de
Mad Max, il comprend méme I'argot et
vous fera passer d'agréables moments.

BRUCE LEE

Cass.8282 TSF Disq. 8283 125 F
Jeu d'aventure tres connu sur Commo-
dore et enfin adapté a AMSTRAD. Vous
devenez le maitre des arts martiaux
Bruce Lee et vous penétrez dans la for-
teresse du méchant Wizard. Si vous le
tulez, vous devenez invincible et immor-
tel,

LES BIJOUX DE BABYLONE
Cass. 8095 159 F

Le but est de retrouver le trésor de
BABYLONE. Plus de 100 voies différen-
tes. Beaucoup de pieges sur le chemin
de la decouverte. Les dejouer et c'est la
fortune et la gloire.

CAP SUR DAKAR

Disq.8493 295 F

Apres RAID SUR TENERE, CAP SUR
DAKAR est une simulation du célébre
rallye. Trouvez vos Sponsors, préparez
votre vehicule et partez pour la course
I!a travers le desert. Et en plus, c'est dro-
e.

CAP HORN

Cass.8533 195 F

Tout commence sur une mer calme et
sereine. Si vous reussissez la péche du
siecle, alors la fortune vous souriera, Un
jeu tres varié aux graphismes intéres-
sants.

CHEOPS

Cass.8292 149 F

Jeu d'aventure dans les pyramides.
Vous devez faire fortune et sortir du
labyrinthe de 300 pieces. Pour cela,
vous devez déchiffrer les hiéroglyphes
et trouver les passages secrets.

CRAFTON ET XUNK

Cass. 8605 118 F Disa. 8606 195 F
Jeu d'aventure/arcade. Ce super logi-
ciel en 3D vous fera parcourir plusieurs
salles a la recherche de huit codes d'ac-
cés & un ordinateur central afin d'éviter
la destruction de votre planete. Tres
certainement le meilleur de sa catégo-
rie.

LE DERNIER METRO

Cass.8500 189 F

Pendant la 3¢ guerre mondiale, vous
vous retrouvez dans le métro a la
recherche de stations ou sont organises
les secours. Logiciel d'aventure classi-
que idéal pour les débutants.

DETECTIVE

Cass.8514 99 F

Grace a ce logiciel d'Outre-Manche,
jouez les detectives de Scotland Yard et
essayez de résoudre une bien étrange
affaire. Un prix tres attractif.

DEVIL'S CASTLE
Cass. 8158 149 F Disq.8160 195 F
Voyageur du passe, vous seul pourrez
déjouer le plan des adorateurs du
démon. Votre mission est de sauver la
Terre par n'importe quel moyen. Un jeu
d'aventure graphique et texte.

THE DEVIL’S CROWN

Cass.8247 119F Disq. 8593 195 F
Logiciel d'aventure graphique. Vous
devez irouver un trésor dans un bateau
pirate coule. Malheureusement, les
requins et autres ennemis velillent...

NERAL Py

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

LE DIAMANT DE L’ILE MAUDITE
Cass. 8305 169 F Disq. 8678 195 F
Vous débarquez sur une ile déserte,

pleine de pieges. Des monstres ne vous

laissent pas en paix. Pour vous enfuir,
une seule solution, I'hélicoptére. Réus-
sirez vous ? Excellent graphisme.

DON JUAN

Cass.8312 99 F

Jeu de stratégie amoureuse tres reussi.
Vous devez charmer une jeune fille mais
gare aux rivaux et a la fille qui peut vous
prendre vos économies. Un jeu pour
ceux qui aiment séduire.

DOSSIER G

Cass.8313 149F Disq.8314 199 F
Vous connaissez GREENPEACE ? Quia
commis lattentat? Qu'en est-il
aujourd’hui des responsabilités ? Un jeu
de réflexes passionnant ou vous pour-
rez anlyser toutes hypotheses.

DRAGONTORC
Cass. 8315 189 F

~Excellent jeu d'aventure graphique qui

consiste & tuer des dragons et & ramas-
ser des diamants. Il faut faire pas mal
d'acrobaties pour parvenir a vos fins. 20
tableaux d'un trés bon graphisme.

DUN DARACH

Cass.8205 149F Disq.8585 195 F
Jeu d'aventure graphique d'origine
anglaise. Essayez d'échapper aux nom-
breux gardiens et sorciers de ce cha-
teau hante. Quelques connaissances du
vocabulaire anglais vous seront néces-
saires.

EDEN BLUES

Cass.8491 118F Disq. 8491 198 F
Enfermé depuis longtemps dans une
prison, vous entendez le cri d'une fem-
me. Saurez-vous aller la rejoindre pour
vous enfuir ensemble. Un trés bon jeu
d'aventure arcade.

ELIDON

Cass. 5231 149 F

La Fée du Jardin d'ELIDON devra com-
poser la poudre magique qui donnera
vie et beauté a toutes les fleurs. Un
agreable melange de poésie et d'action
rendent ce jeu fort agréable.

FAIRLIGHT

Cass. 8208 99 F

Ce jeu d'aventure arcade mérite sans
aucun doute de faire partie de vos
autres logiciels. Le but de ce jeu mainte-
nant trés classique est de ir et
d'explorer un maximum de salles. Les
phases de combat sont tres realistes.

HARD HAT MACK

Cass. 8333 99 F

Jeu d'aventure graphique. Il vous diver-
tira car il est plein d’humour. Beaucoup
d'aventures adviennent & ['inspecteur
OSHA. Jeu tres seduisant qui plait
beaucoup.

HEROES OF KARN

Cass. 8077 139 F

Jeu d'aventure graphique. A l'origine du
monde civilise, il y eut une terrible lutte
entre le sorcier ISTAR et le roi de KARN.
Celui-ci fit appel a un étranger qui
devait vaincre les dragons et les sorcel-
leries de ISTAR. Fabuleux.

HOLD UP

Cass.8511 149F

Vous étes 'AL CAPONE des temps
modemes. Parcourez la ville & la recher-
che de victimes. Notamment un fourgon
blindé pourra vous donner la fortune.
Une musique d'enfer vous accompa-
gnera pendant tous vos mefaits.

HOUSE UF USHER
Cass.8083 149 F
Jeu d'aventure graphique. Aprés un

grand voyage, vous arrivez dans la mai-

son de USHER, célébre demeure ou ont
vecu des ‘genérations de dingues. A
vous de dejouer les pieges. Excellente
animation.

KARL’S TREASURE HUNT

Cass. 8097 149 F

Aidez KARL a décrocher les 40 clefs
des 40 pieces qui lui ouvriront les portes
de la fortune. Un jeu d'aventure ou un
plan vous sera indispensable. Bonne
chance.

KNIGHT LORE

Cass.8342 159 F

Jeu d'aventure graphique de la célebre
firme ULTIMATE qui a produit entre
autre ALIEN 8. Nombreuses peéripéties
dans un chateau du moyen-age. Jeu
tres distrayant et plus complexe qu'il
n'y parai.

L’AIGLE D'OR

Cass.8114 180F Disq.8112 200 F
TILT D'OR 1985, ce superbe jeu d'aven-
ture graphique adapte pour Amstrad
vous emmenera a la recherche de I'Ai-
gle d'Or qui vous donnera la puissance
et la richesse. Attention, car votre quéte
sera difficile.

LA GESTE D’ARTILLAC

Cass.8327 245 F

ARTILLAC doit venger sa famille assas-
sinee par des brigands. Seul contre
tous, sa quéte sera difficile dans ce
décor somptueux ou chaque pas risque
d'étre un piége mortel. Toutes vos
actions sont gerees par des menus. A
posseder absolument.

LORDS OF MIDNIGHT

Cass. 8213 95 F

Jeu d'aventure graphique. Ce jeu a la
particularite d'étre un jeu historique.
Plus de 3200 vues panoramiques. Vous
devez commander une armeée qui
refoule les barbares. A vous d'ecrire

'épopeée.

LORD OF THE RINGS

Cass.8554 168 F

Qui n'a pas lu le livre “Le Seigneurs des
Anneaux” ? Ce grand classique a donné
lieu @ un jeu d'aventure malheureuse-
rnent en anglais. Il est fourni avec le
Ivre.

LA MALEDICTION DE THAAR
Cass.8417 198 F Disq. 8636 295 F
Vous avez a délivrer 'ame de SAPHO
mais vous devrez errer dans une ville
infernale a la recherche d'objets et de
personnages qui pourront vous aider.
Réaliserez-vous enfin votre réve de voir
SAPHO a vos cotés. Seul THAAR
pourra vous le dire.

MANDRAGORE

Cass.8425 198 F Disq. 8498 295 F
Grace a ce logiciel frangais, vous allez
pouvoir découvrir le monde étrange de
MANDRAGORE. Aidez la princesse
Syrella a retrouver son pére.

MARSPORT

Cass.8350 139 F Disq.8576 198 F

Jeu d'aventure. Vous devez proteger la
terre contre lattaque des Martiens.
Ceux-ci vont tenter de s'emparer de la
terre. Le graphisme est d'un tres bon
niveau.

MASTER OF THE LAMPS
Cass. 8637 98F -

Jeu d'aventure graphique. MASTER OF
THE LAMPS est un des grands classi-
ques des jeux micro. Un prince cherche
a reconquérir le tréne ayant autrefois
appartenu a son pére mais il doit subir
des epreuves pour devenir roi, epreuves
tant physiques que psychiques.

LOGICIELS POUR CP

MERCENAIRE

- Cass.8650 169 F

Une bataille de 'espace ou vous devez
détruire le plus grand nombre de robots
ennemis a bord de votre vaisseau. Un
radar vous indiquera votre position par
rapport aux ennemis.

METRO 2018

Cass.8426 180 F Disq. 8427 250 F
En 2018, un de vos amis a disparu dans
le métro désaffecté. A vous de le retrou-
ver a travers 116 pieces parsemées
d'embuches. Un jeu pour une super-
extra-sensationnelle aventure !!!

MEURTRE SUR L’ATLANTIQUE
Cass. 8436 210F Disq.8437 2TOF
Jeux d'aventure avec texte frangais et gra-
phique. Vous étes sur un luxueux bateau en
route pour New-York. Il y a des crimes a
bord. Le probléme est trés complexe, les
suspects nombreux... A vous de jouer. Pas-
sionnant.

MEUTRE A GRANDE VITESSE
Cass.8123 149 F Disq. 8025 220 F
Jeu d'aventure avec texte frangais et
graphique. Vous avez une énigme a
resoudre. Or, on vous fournit un certain
nombre d'indices materiels tels que
épingle a cheveux, bout de lime, par-
fum, lettre manuscrite, etc... A vous de
jouer les Sherlock Holmes.

MLM3D - EVASION DE LA LUNE
Cass. 8142 189 F Disq. 8144 198 F

Arrivé sur la lune contre votre volonté,
votre seul désir est de vous échapper
et de vous emparer de la seule fusée
disponible. Vous avez vos MLM (Modu-
les Lunaires Motorisés) a canons a
plasma mais de nombreux ennemis
vous qguettent. Jeu realisé a 100 % en
langage machine.

MONTSEGUR

Cass.8363 149 F Disq.8156 195 F
Jeu d'aventure en frangais. Ce jeu gra-
phique vous emmenera au temps de
'hérésie cathare a la recherche du “Sa-
cre Graal". Il se cache quelque part
dans le terible chateau de Montsegur.
Excellente animation. -

MYSTERE DU KIKEKANKOI
Cass.8111 169 F

Jeu d'aventure graphique et texte en
francais. Vous devez vous montrer
heroique pour franchir les obstacles qui
vous permettront de delivrer votre fian-
cée. 50 tableaux. Un des meilleurs jeux
d'aventure.

NIGHT GUNNER

Cass.8190 119F Disq.8184 169 F
La bataille de I'air ou seuls les AS survi-
vent. Les chasseurs ennemis attaquent
votre bombardier Halifax. Attaque au
sol en trois dimensions et il faut rentrer
a la base. Fantastique graphisme et ani-
mation sonore.

NIGHT SHADES

Cass. 8538 149 F

Jeu d’'aventure graphique. Vous devez
délivrer les habitants d'un village perdu
dans les ténébres. Il vous faudra lutter
contre les forces occultes. La bataille
sera terrifiante. Trés bonne animation.

ORPHEE

Disq.8497 249 F

Le super jeu d'aventure graphique et
texte en francais. 330K de memoire.
Plus de 200 tableaux. Vous devez vous
battre contre les forces vives du Mal,
éviter les pieges et vous mesurer a
Satan. Passionnant,

PACIFIC

Cass.8046 118 F Disq.8045 165 F
Vous étes e scaphandrier qui part & la
chasse au trésor. Pas moins de 32000
tableaux différents vous attendent,
heérisses de coraux, d'algues et de plan-
tes. Un jeu tout en nuance...

POSEIDON

Cass.8513 195 F Disq. 8439 295 F
Super jeu d'aventure graphique et texte
en frangais. Une mystérieuse siréne a
ete enlevée. 100 marines parcourent
'océan pour la retrouver...

RAID SUR TENERE

Cass. 8423 165 F Disq. 8642 229 F
Jeu d'aventure et de simulation de
conduite automibile. Gagner un rallye
en plein désert africain n'est pas une
mince affaire. Premiere difficulté :
convaincre les sponsors exigeants et
choisir son materiel afin de dejouer les
pieges du desert.

ROBIN OF SHERWOOD

Cass. 8219 159 F -
Jeu d'aventure classique. ROBIN DES
BOIS doit s'emparer du trésor dans la
forét de Sherwood pour payer la rangon
du Roi Jean. Ses ennemis sont nom-
breux mais il a de nombreux alliés que
NOUS CONNaissons tous.

SABRE WULF

Cass. 8578 S9F

Jeu d'aventure graphique. Un sym-
pathique chasseur est tombé dans un
trou étrange, peuple d'ennemis curieux.
Pour se sauver, il doit trouver 'amulette
salvatrice. Y parviendra-t-il 7 Tres amu-
sant.

LE SCEPTRE D'ANUBIS

Cass. 8301 139F

Jeu d'aventure graphique. Archéolo-
gue, il vous faut retrouver le sceptre
d’ANUBIS dans la pyramide de Djeyser.
Pour cela, vous devez traverser 32 sal-
les comprenant divers pieges montés.
Un des meilleurs logiciels d'aventure
pour tous les jeunes.

SNOW BALL

Cass. 8532 99 F

Un jeu d'aventure en anglais ou toute
'histoire se déroule dans ['espace
interstellaire. A reserver aux anglicistes
avertis.

SPY AGAINST SPY

Cass.8416 98 F  Disq. 8310 145 F
Jeu d’'aventure. Se joue a un ou deux
joueurs avec deux fenétres différentes
sur I'écran, ce qui permet de jouer inde-
pendamment. Ce jeu a remporte un
immense succes sur Commodore. Une
haute resolution graphique.

STRESS

Cass.8175 140 F

Jeu d'aventure au chateau. Vous devez
faire fortune en échappant au fantome
qQui vous poursuit dans les differentes
pieces du chateau. Un classique de ce
type de jeu. Pour tous les ages.

SWORD AND SORCERY
Cass.8072 98 F Disq.8216 139 F
Sur un theme trés classique, dans un
chateau mediéval, vous partez chercher
la fortune. Vous rencontrerez de nom-
breux personnages. Amis ou ennemis ?
Si certains peuvent vous aider, il vous
faudra combattre les autres.

TALES OF ARABIAN NIGHTS
Cass. 8381 149 F

Jeu d'aventure graphique et musical.
Vous devez sauver une demoiselle en
danger dans l'orient etrange et assez
inhospitalier. Superbe graphisme des
“Mille et Une nuits”.

THE HOBBIT

Cass. 8181 225 F

Le plus fabuleux jeu d'aventure tireé du
livre “Le seigneur des anneaux”. Bilbo
le Hobbit part decouvrir le pays enchan-
té. Le livre en francais est desormais
fourni avec le logiciel.
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TONY TRUAND
Cass. 8503 169 F Disq. 8635 220 F
Vous partez a la poursuite de TONY, le
celebre gangster. Mais pour reussir son
arrestation, vous devez reconstituer son
portrait robot. Un jeu d'aventure classi-
que du meilleur style.

VENDREDI 13

Cass. 8507 89F  Disq.8508 149 F
Jason revient pour venger sa mere
decedee il y a peu de temps. Ce jeu, tire
du celebre film vous emmene de fagon
drole dans le monde de I'épouvante. Un
jeu d'aventure arcade terrifiant. En plus
du logiciel, une surprise dans la boite.

VERRA CRUZ

Cass.8413 240F Disq. 8495 290 F
Verra s'est suicidee. Sur les lieux de I'in-
cident, vous relevez les indices qui vous
permettront de mener a bien votre
enquéte. L'eénigme n'est pas simple
mais s'agit-il vraiment d'un suicide ?

LAVILLE INFERNALE

Disa. 8640 220 F

Jeu d'aventure graphique. Vous devez
vous diriger dans une ville immense,
pleine de pieges, avec votre voiture. Le
graphisme est en 3D et les effets spé-
ciaux sont tres réussis. Il faut avoir le
sens de |'orientation.

WARRIOR

Cass. 8406 135 F

Jeu de role et d'aventure. Vous devez
affronter des monstres dans un
immense chateau (environ 800 pieces).
Avant cela, vous aurez dU choisir vos
allies. Excellent graphisme et animation.

WARRIOR +

Disq. 8529 149 F

Jeu d'aventure et d'arcade. Votre but
est de retrouver les 12 parchemins dis-
semineés dans un chateau. Mais, si en
cours de route, vous perdez la vie, lors-
que vous recommencerez le jeu, les
parchemins ne seront plus aux memes
endroits.

Graphisme exceptionnel.

ZORRO
Cass. 8398 90F Disq. 8091 140 F
Jeu d'aventure graphique tiré des célé-
bres episodes du feuilleton. Vous
defendrez les opprimés contre les
méchants.

SRAM

Disq. 8474 195 F

Vous penetrez dans le monde étrange
de SRAM. Vous avez été sélectionné
pour delivrer la famille royale prison-
niere du dictateur, Un jeu d'aventure au
graphisme exceptionnel.

CARSON CITY

Cass. 0000 119 F Disq. 0000 149 F
Apres une longue poursuite dans les
plaines du Texas, vous arrivez a CAR-
SON CITY ou se cachent les 6 bandits
qui vous ont volé votre bétail. Un
melange subtil de jeu de réfiexion,
d'adresse et d'aventure.

MISSION ELEVATOR

Cass.8905 119F

Une bombe a été cachee dans un grand
hotel de 64 étages. Il y a 5 ascenceurs
par etage. Vous devez trouver le code
de desammorgage en jouant au poker,
en faisant un pari ou en vous battant
contre des agents secrets.

LES JEUX DE
SIMULATION
DE SPORTS.

Vous étes un sportif et vous devez
pratiquer avec adresse un ou plu-
sieurs exercices pour remporter la
coupe.

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

NERAL Eyrs
AMSGOLF

Cass.8540 99F Disq. 8565 149 F
Simulation de golf. Amateurs de ce

sport fantastique, été comme hiver, pra- .

tiquez le goif sans quitter votre micro
preféré et essayez d'ameliorer toujours
votre score. Ce jeu fera, sans aucun
doute, la joie des plus difficiles.

BALLE DE MATCH

Cass.8259 99F  Disq. 8683 149 F
Jeu de simulation sportive du tennis en
3D. Vous pouvez jouer contre un adver-
saire ou contre la machine. 3 niveaux de
difficulte. Vous pouvez regler la force et
la direction de la balle. Tres bien fait.

BASEBALL WORLD

Cass. 8632 99 F

Si vous aimez les Etats-Unis et le Base-
ball, vous vous devez de posséder ce
logiciel afin de pouvoir participer au
championnat américain. Dirigez une
equipe qui gagne et remportez le titre.

COURT CENTRAL

Cass.8297 99F  Disq. 5298 149 F
Jeux de tennis conformes aux regle-
mentations de la Féderation Internatio-
nale de Tennis. Plusieurs niveaux de dif-
ficulte, permet de jouer contre un adver-
saire, contre la machine ou de laisser la
machine jouer seule contre un adver-
saire gere egalement par la machine.

DECATHLON

Cass.8203 95 F

Un jeu dont tout le monde a parié. |l
vous faudra participer a dix épreuves
d'athiétisme afin de vous classer au
niveau des meilleurs. A utiliser de prefe-
rence le matin, en pleine forme.

FOOT

Cass.8323 160 F Disq. 8324 200 F
Jeu de simulation sportive du football.
Vous avez deux eéquipes et tous les
joueurs sont paramétrables. Chacun
peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit
progre. Genial pour les fans de ballon
rond.

HYPERSPORT

Cass.8561 98 F Disq.8547 125 F
Grace & ce logiciel, participez a six dis-
ciplines des jeux olympiques : natation,
tir, gymnastique, tir a l'arc, course a
pied et haltérophilie. Les incondition-
nels du joystick devraient y trouver leur
compte.

KNIGHT GAMES

Cass.0000 85 F  Disq.0000 139 F
Combattant de ['époque meédiévale,
vous devrez participer a 8 épreuves dif-
férentes afin de prouver votre force. Un
jeu tres bien fait et varié qui séduira plus
d'un amateur du genre.

MATCH DAY

Cass. 8353 149 F

Jeu de simulation sportive de foot-ball.
Le terrain et les joueurs sont représen-
tes en 3D. On peut jouer soit contre le
micro, soit contre un autre joueur. Ani-
mation et graphisme fantastique.

SLAPSHOOT

Cass.8221 189 F Disq. 8233 198 F
Jeu de simulation de hockey sur glace.
Se joue a 2 joueurs ou contre |'ordina-
teur. ce jeu, tres brutal, nécessite
cependant de la réflexion et de la strate-

gie. Graphisme superbe.

SNOOKER
Cass.8161 99F  Disg. 8191 149 F
Jeu de simulation au billard anglais.
Tous les coups autorisés sont réperto-
ries. Se joue contre un autre joueur ou
contre ['ordinateur. Excelle. logiciel.
L'un des plus vendus sur AMSTRAD.

SOCCER

Disq.8577 195 F

Une bonne simulation de football. Peut-
étre un peu moins bon que ses concur-
rents, il vous fera neanmoins passer de
trés bons moments.

SUPERTEST

Cass.8424 119F

Une simulation sportive qui vous per-
mettra de savoir quel est votre sport
prefere. Tir, course, cycliste, plongeon,
fet.c... Faible joystick, prépare toi a souf-
rir.

TENNIS 3D

Cass.8664 160 F Disq. 8564 200 F

Logiciel de simulation de tennis. Jouez
au tennis avec AMSTRAD. Un logiciel
ou tout est redéfinissable : nature du
terrain, niveau de difficulte et nombre de
joueurs. Un tennis 3D digne de ce nom.

WINTER GAMES

Cass.8084 90F Disq.8172 139 F

Dans un décor somptueux, vous allez
participer aux Jeux Olympiques d'Hiver.
Essayez de gagner les medailles d'or
tant convoitées. Si vous pulvérisez le
record du monde, votre nom restera
grave sur la disquette. Un bon jeu pour
se rafraichir.

WINTER SPORTS

Cass. 8389 90F  Disq. 8705 139 F
Pratiquez les sports d'hiver, eté comme
hiver. Plusieurs disciplines vous sont
proposees : saut a ski, slalom, patinage,
etc... Une simulation aux graphismes
moyens mais néanmoins trés realiste.

WORLD CUP CARNIVAL
Cass.8108 119F Disq.8106 195 F
Vous allez pouvoir revivre les grands
moments de Coupe du Monde a Mexi-
co. Possibilite de jouer de 1a 8 joueurs.
Parviendrez vous a faire gagner la
coupe a votre équipe preferée ?

PING PONG

Cass.8674 99F  Disq. 8056 145 F
Un simulateur d'un treés bon niveau. Tel
Jacques Secretin, affrontez votre terri-
ble AMSTRAD (ou bien jouez a deux) au
ping pong. Cinq niveaux de difficultes
vous sont proposes. Un jeu tres proche
de la réalite.

ROOMTEN

Cass. 0000 119 F Disq.0000 149 F
Le tennis du futur. ROOMTEN est une
simulation de tennis en état d'apesen-
teur. |l est possible de jouer a deux ou
contre le micro. Le graphisme vectoriel
en 3D est du plus bel effet.

LES JEUX DE
SIMULATION
DE COMBAT

Vous vous battez contre un adver-
saire en respectant les regles et les
prises du sport de combat pratique.

3D BOXING

Cass.8254 120 F Disq. 8255 169 F
Jeux de simulation de boxe. Vous vous
battez contre les champions de boxe, a
armes egales. De quoi satisfaire pas mal
de fantasmes. Le graphisme est excel-
lent et I'animation trés prenante. Trés
facile a utiliser par les debutants.

BARRY MAC QUIGAN

Cass.8365 119F Disq. 8638 169 F
Pratiquez le “noble art” avec BARRY
MAC QUIGAN. Montez sur le ring et
affrontez les differents adversaires
jusqu'a I'ultime combat ou seule la vic-
toire vous rendra célebre. Graphisme et
animation d'une rare finesse. Certaine-
ment le meilieur de sa categorie.

OGICIELS POUR CP

FIGHTING WARRIOR

Cass.8322 B85 F

Jeu d'aventure graphique. Votre fiancee
est enterrée vivante dans une pyramide
avec tous les dangers que cela com-
prend. Superbe animation.

FRANK BRUNO’S BOXING
Cass.8276 98 F  Disq.8646 149 F
Face a 8 adversaires a I'habileté et a
'expérience grandissantes, jeu de jam-
bes, esquive, uppercuts, tout est la pour
rendre ce jeu tres realiste. le premier du
genre sur AMSTRAD.,

KUNG FU MASTER

Cass.8168 98 F  Disq. 8180 145 F
Un jeu de karaté d'un graphisme
eblouissant. Decidement, les jeux de
karate sont réalisés avec un soins extre-
me, ce que I'on aimerait bien retrouver
dans certains jeux d'arcade que nous
ne citerons pas. Nombreux tableaux.
Pour les amateurs du genre.

THE WAY OF EXPLODING FIST
Cass. 8223 95 F

Si vous voulez devenir un as du karaté,
Il vous faudra combattre 10 adversaires
différents. “La mort ou la victoire” sera
ta devise, oh vénéré maitre.

THE WAY OF THE TIGER

Cass. 8686 99 F  Disq. 8685 145 F
Simulation d'arts martiaux, Dans un
decor diogne d'un dessin anime, votre
héro devra affronter plusieurs combat-
tants avec des armes differentes
(poings, baton, épée,...). Une excellente
simulation pour joueur d'excellence...

YIE-AR KUNG FU

Cass. 8407 B9F  Disq. 8549 120 F
Jeu de simulation de karate. Transcrip-
tion du célebre jeu électronique Kona-
mi. Graphisme et son superbes. Vous
vous battez contre plusieurs adversai-
res simultanement. Defendez-vous.

ROCK’N WRESTLE

Cass.0000 99F  Disq. 0000 149 F
Tel 'ANGE BLANC, le célébre catcheur,
vous aliez monter sur le ring pour vous
livrer @ un combat sans merci. Le gra-
phisme et I'animation font de cette
simulation de catch un modele du gen-
re.

LES JEUX DE
SIMULATION
ECONOMIQUE

Vous étes en possession d'une affai-
e, vous devez _faire fructifier vos
biens mais les difficultés s'accumu-
lent.

UNE AFFAIRE EN OR

Cass. 8258 139 F

Vous voila le patron de I'APPLE COM-
PANY qui fabrique des compotes. C'est
un jeu de simulation économique qui
peut se jouer a quatre joueurs. Le gra-
phisme est tres bon.

HOLLYWOOD PALACE

Cass.8044 149 F Disq. 8042 220 F
Jeu de simulation economique. | faut
ouvrir une salle de cinéma, mais il y a
de la concurrence. Ensuite, il faut choi-
sir le nombre de seances, la program-
mation des films, leur genre, etc... Un
bilan annuel est dresse...

LE MILLIONNAIRE

Cass. 8109 169 F

Jeu de simulation eéconomique comme
MANAGER. Il s'adresse aux PDG en
herbe et & ceux qui veulent tester leurs
réflexes de décideurs face & diverses
situations economiques. Le Millionnaire
est un jeu passionnant.

MANAGER

Cass.8348 159 F Disq. 8490 225 F

Logiciel de simulation économique.
Vous agirez sur I'embauche, la produc-
tion, le marketing, la publicite, etc...
Vous subirez des greves, des problé-
mes de fabrication. A vous de prouver
que vous étes un chef d'entreprisa res-
ponsable et competent. Logiciel fran-
gais.

LES JEUX DE
SIMULATION
de PILOTAGE

Adresse au joystick et reflexion vous
permettront de faire atérrir votre
avion. Pas facile. A déconseiller aux
grands nerveux.

3D GRAND PRIX -
Cass. 8488 99F  Disq. 8489 145 F
Le meilleur des jeux de simulation de
courses de voitures a ce jour. Vous étes
au volant et vous voyez vos roues tour-
ner et vos compteurs s'animer. Le gra-
phisme est magnifique et plairait sure-
ment a Alain Prost. 9 circuits a courir.

3D STUNT RIDER

Cass.8235 99F  Disq.8613 149 F
Arcade simulation. Le monde de la cas-
cade et de la moto n'a pas de secret
pour vous ? Alors relevez le défi et jouez
les Remi Julienne sur votre superbe
moto. Il vous faudra alors sauter par
dessus un nombre toujours croissant
d'autobus.

COMBAT LYNX

Cass. 8241 149 F

Magnifique simulateur d'hélicoptere
etabli avec le concours de Westland. Tir
au canon, a la mitrailleuse, atterissage,
decollage, suivi du relief en 3 dimen-
sions, carte de la bataille. Un modele du
genre.

DAMBUSTER

Cass. 8060 95 F

Votre objectif: 3 barrages allemands.
Le but est de les détruire a 'aide de
votre bombardier Lancaster equipé de
missiles spéciaux. Puis retour a la base.
Enfin, un vértable simulateur de com-
bat.

DAMSTAR

Cass.8552 189 F Disq. 0000 225 F
Hissez la grand voile, avec ce simula-
teur d'un realisme a couper le souffle.
Méme si I'animation est un peu lente, la
technique n'en reste pas moins son
meilleur atout.

FIGHTER PILOT

Cass.8053 88 F Disa.8055 135 F
Le best-seller des simulateurs de vol.
Vous étes un pilote de F15, le plus fabu-
leux chasseur américain et vous appre-
nez a décoller, atterrir et combattre sur
votre radar de vol. Excellente animation.

FLIGHT PATH 737

Cass. 8059 149 F

Simulateur de vol de Boieng 737. Vous
devez faire decoller votre avion, lui faire
franchir une montagne puis atterrir. 6
niveaux de difficulte. Un logiciel bien fait
pour apprendre a piloter.




FORMULA 1 SIMULATEUR

Cass. 8641 29F

Simulateur de Formule 1. Ce simulateur
nest pas du pilotage mais de la
réflexion. Vous devez vous battre contre
les champions de Formule 1 sur les dif-
ferents circuits de championnat du
monde. Etes-vous un nouvel Alain
Prost.

HUNTER KILLER

Cass. 8187 99F  Disq. 8249 149 F
Simulateur de sous-marin avec tableau
de bord. Tir a la torpille contre un vais-
seau ennemi. Jeu difficile qui plaira aux
fanas de simulation. Mais le tir & la tor-
pille est vraiment difficile.

JUMPJET
Cass.8211 105 F Disq. 8243 139F
Siulateur de pilotage de Harrier, JUMP-
JET est d'une qualité 3 phmiae bien
meilleure que FIGHTER ILOT. Par con-
tre, ce que I'on gagne en réalisme, on le
perd en precision technique. Logiciel
facile et tres agreable.

LOCOMOTION

Cass.8536 29 F

|l vous faudra aider votre locomotive a
suivre un parcours bien déterminé. mais
pour cela, Il faudra poser des rails au
pon endroit afin de faire rouler votre
loco. Un )eu qui plaira beaucoup aux
jeunes enfants.

MISSION DELTA

Cass.8125 169 F Disq. 8590 220 F
Jeu de simulation de pilotage, MISSION
DELTA est aussi un jeu d'aventure gra-
phique. Au poste de pilotage de votre
puissant intercepteur, vous penetrez
dans la Zone Delta dont personne n'est
jamais revenu.

MOON BUGGY

Cass.8127 139F

Jeu d'arcade. Vous pilotez une jeep de
I'espace sur la Lune. Beaucoup de fail-
les et un relief accidente constituent des
obstacles. 5 tableaux différents. Un
classique du genre.

RALLY Il

Cass.8149 985 F  Disq.8571 195 F

lel de simulation de course auto.
Vous pilotez une voiture dans 10 etapes
différentes. Ce logiciel francais est
entierement reconfigurable. Vous pou-

vez recreer votre parcours et le sauve-
garder.

SKY FOX

Cass. 8352 99 F _

Un logiciel qui a éte classe meilleur jeu
d'action. Aux commandes de votre
chasseur dermnier modele, vous allez
affronter différents ennemis, en fonction
du niveau de difficulte. Ce logiciel d'une
qualité exceptionnelle vous fera péneé-
trer au cceur de |'action.

SOUTHERN BELL

Cass.8022 159 F

Nous revoici a la plus belle ue de
la vapeur ! Vous devez assurer |a liaison
Victoria/Brighton et tenir compte des
ordres stipules par le camet de bord.
Une simulation vraiment tres originale.

SPACE SHUTTLE SIMULATEUR
Cass. 8377 190 F

Simulateur de pilotage de navette spa-
tiale. Vous allez dans la Lune pour vous
saisir d'un satellite. Le pilotage est déli-
cat et il faut étudier sa vitesse et ses
angles d'approche.

SPITFIRE 40

Cass.8414 149 F Disq.8670 189 F
1939/1945 comme si vous y étiez ! De
'apprentissage au combat, ce simula-
teur de vol vous donnera vraiment I'im-
pression de combattre a I'époque héroi-
que. Possibilite de sauvegarder la partie
en cours.
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STRIKE I'IARHIEH FORCE
Cass.8694 99F  Disq. 8693 139 F
Vous étes LE pilote de HARRIER que
tout le monde attendait. Vous aurez
pour mission de detruire des bases
ennemies. Mais il vous faudra vous ravi-
tailler en vol et cette manceuvre est des
lus delicates. On peut méme franchir
mur du son. Fantastique.

TOMAHAWKS

Cass. 8610 99F Disq.8712 149 F

Ce simulateur de vol en hélicopére n'est
pas a metire entre toutes les mains. Le
pilotage d'un hélico demande des heu-
res d'entrainement, mais Si vous vous
sentez I'ame d'un héros, n'hésitez ggs
et courez chez votre revendeur préfere.

TORNADO LOW LEVEL

Cass. 8393 99F Disq.8340 149 F
A bord de votre super chasseur bom-
bardier, survolez un décor toujours varié
a la recherche de vos cibles... Ne volez
ni trop haut, ni trop bas, les cables
haute tension sont mortels. Un bon jeu
d'arcade tres rapide.

TRANSATONE

Cass. 8679 169 F

Simulateur tres original de bateau a voi-

le. Vous faites une course transatlanti-
La traversée est difficile. Vous

avec le vent, les cou-
rants la Plusneurs routes possi-
bles. Se | joue jusqu'a cinqg joueurs.

TURBO ESPRIT

Cass.8621 129 F Disq.8194 179F
Un jeu venu d'outre- Manche Au volant
de votre LOTUS ESPRIT, parcourez la
ville a la poursuite des trafiquants de
drogue et detruisez leurs voitures. Un
jeu de reflexes et de reflexion.

RED ARROWS -

Cass.8217 99F  Disq.829 149 F

Jeu de simulation de pilotage acrobati-
. Vous faites partie de la RAF et vous

exécuter leurs figures acrobati-
ques. Trés dangereux.

pllotage seulement.

our les as du

LES JEUX DE
REFLEXION

Vous les connaissez tous. lls se
jouent contre 'ordinateur qui est un
adversaire redoutable.

3D VOICE CHESS

Cass.8504 189 F Disq.8505 245 F
Enfin un logiciel qui vous permettra
d'apprendre a jouer aux échecs ou
d'améliorer votre niveau. Graphisme en
trois dimensions, possibilite de faire
pivoter I'echiquier, sauvegarde, etc... Et
en plus, il parle...

AMSTRA DAMES
Cass.8263 139F
Super jeu de dames, écrit en langage
machine. 7 niveaux de difficulte, tr
ide. Se battre contre 'AMSTRAD est
difficile, il faut étre un joueur
confirmé pour gagner.

BRIDGE PLAYER 3D

Cass.8246 139 F Disq, 8684 270 F
Ce logiciel de bridge utilise le systéeme
ACOL et les conventions de Stayman et
Blackwood. Rapide et clair, il convien-
dra parfaitement au joueur en mal de
%wmaire. Disponible eégalement pour

CHALLENGER
Cass. 8013 159 F

Jeux de type Reversi. 12 niveaux de dif-
ficulté. laeal pour les forts en maths.
L'algorythme est, parait-il, directement
issu de l'intelligence artificielle.

LOGICIELS POUR CPC

COLOSSUS CHESS |

Cass.8008 189 F Disq.8010 245 F

Un autre jeu d'echec pour AMSTRAD
CPC et PCW. Graphisme en 3 dimen-
sions et facilité d’emploi sont sés deux
atouts. Partenaire toujours prét a jouer,
ce logiciel est le compagnon indispen-

sable de tous les passionnes.

CYRUS Il CHESS

Cass. 8299 120 F Disq. 8300 169 F
Fabuleux jeu d'echec a 12 niveaux, per-
met aussi bien au débutant qu'au
champion de s’exprimer. Rapide, il per-
met deux representations du graphique
en perspective ou a plat.

FORCE IV

Cass.8061 140 F

Jeu de reflexion qui se joue avec I'ordi-
nateur. On peut jouer a deux ou sélec-
tionner un adversaire parmi ceux que
vous propose lordinateur. Plusieurs
niveaux de difficulte.

HACKER

Cass. 8630 129 F Disq. 8702 195 F
Jeu de réflexion. I est tard, vous avez
travaillé sur votre ordinateur et vous fai-
tes une faute de frappe. |l apparait “Lo-
gon Please” Que devez vous faire
alors ?

OTHELLO

Cass.8543 159 F Disq.8371 195 F
Logiciel du fameux jeu de reflexion. Plu-
sieurs niveaux de difficulté. Convient
aussi bien au debutant qu'au joueur
confirmé.

REVERSI CHAMPION

Cass.8118 150 F Disq. 8116 200 F
Un jeu trés classique que Loriciels nous
presente de fagon etonnante. Le jeu
possede 6 niveaux de difficulte et une
bibliotheque de 4000 ouvertures diffe-
rentes. Possibilite d'utiliser la souris
AMX.

LES JEUX DE
STRATEGIE ..

WARGAME. Vous étes le comman-
dant d'une troupe. Vous devez
occuper le terrain et faire manceu-
vrer vos troupes pour obtenir fa vic-
toire.

1815

Cass. 8252 159 F Disq. 8253 239 F

Wargame francais tres elabore, fondeé
sur les campagnes de Napoleon ou il
fait intervenir I'artillerie, la cavalerie, I'in-
fanterie, etc... Ce logiciel est facile d'uti-
lisation et il permet en plus de program-

mer son terrain de manceuvre et de le
sauvegarder.

BATAILLE D’ANGLETERRE

Cass. 8277 115F Disq. 8589 195 F
Jeu de simulation type Wargame. Vous
organisez la bataille contre les bombar-
diers. Nombreux combats aeriens et
tableaux trés variés. Logiciel d'excel-
lente qualité graphique.

BATAILLE DE MIDWAY

Cass.8009 115 F Disq.8278 195 F
Jeu de simulation type Wargame. Vous
attaquez la base japonaise de Midway
a l'aide d'avions .et de bateaux de
debarquement. Vous descendez des
avions, coulez des sous-marins, détrui-
sez des bases ennemies. Le wargame
le plus vendu...

CONTAMINATION

Cass.8011 115 F Disq.8050 195 F
Quelque part sur la terre, un virus a
encore frappe. A vous de le localiser, de
trouver 'antidote. Une bonne simulation
avec un agreable méiange d'arcade.
Sauverez-vous I'humanité *

Cass 8295 119F Disq.8220 185 F
Aux commandes de votre vaisseau
COBRA, participez au fantastique
voyage et partez pour I'aventure. Il vous
faudra choisir vos armes judicieuse-
ment pour mener a bien votre mission.
Une bonne simulation doublee d’un bon
jeu de stratégie.

EMPIRE

Cass.8316 198 F Disq.8317 260 F

Jeu de stratégie fait en France. Vous
devez gérer en tant que César une pro-
vince. Vous avez un stock de vivres et
de soldats. En fonction des saisons,
vous devez mettre votre province en
valeur. Trés bien fait.

JOHNNY REEB

Cass.8435 139 F

Wargame relatant la guerre entre les
nordistes et les sudistes. C'est la
bataille autour d'une riviére séparant les
deux camps, I'objectif est soit de captu-
rer le drapeau ennemi, soit d'atteindre
la position tactique la plus dominante.

POUVOIR

Cass.8706 160 F Diso. 8634 200 F
Au cceur de la ville, la manifestation bat
son plein! A vous deJouer le role du
gendarme ou du manifestant. Un bon
jeu de strategie double de phases d'ar-
cade fort sympathiques. Alors, de
quelle cote de la barricade étes-vous ?

RED COATS

Cass.8151 149 F

Wargame se passant durant la guerre
d'in dance. Vous avez I’usage

la cavalerie, de I'artillerie et de I'infante-
rie. Vous avez S plans de bataille diffe-
rents et vous pouvez creer vos propres
scénaris. Les scenes de bataille repren-
nent des faits d'armes authentiques.

SPECIAL OPERATION

Cass. 8171 139F

Au cours d'une patrouille, les avions
allies ont découvert un centre militaire
ennemi, Vous avez 8 jours pour le pho-
tographier et ramener des échantillons.
Un wargame tres varie.

STRATEGY

Cass.8603 169 F Disq. 8687 220 F
Un véritable jeu de stratégie. Gerer
'économie en prévision d'une éven-
tuelle attaque ennemie. Vos décisions
seront capitales pour protéger vos fron-
tiéres et éviter toute invasion.

THEATRE EUROPE

Cass. 8631 115 F Disq. 8682 195 F
Wargame passionnant. C'est la 3¢
guerre mondiale. Vous étes le chef de
'OTAN ou du Pacte de Varsovie. Le
micro est votre adversaire. Vous con-
trolez le deroulement et les consequen-
ces du grand conflit par vos décisions
strategiques.

WATERLOO

Cass.8477 119F

Revivez la tres celebre bataille de
Waterloo! Vous étes Wellington et
devez diriger votre armee vers la victoi-
re. Un bon wargame.

WORLD WAR Il
Cass. 8185 139 F
LE Wargame de 'AMSTRAD. Déplacez
vos troupes, regroupez-les, organisez
votre tactique et attaquez ['ennemi.
Seuls les meilleurs deviennent fins stra-

teges !!

LES JEUX DE
ROLE C'est un jeu ou I'on

peut redéfinir la force, le caractere et
les différentes attitudes des person-
nages du jeu.

TYRAN

Cass.8183 139 F

Jeu de role et d'aventure. Vous devez
trouver un objet mysterieux dans un
labyrinthe de pieces. Vous guidez 6 per-
sonnes. Nombre de pieges vous sont
tendus. Parviendrez-vous a les
dejouer ?

LES JEUX DE
SOCIETE Comme

leur nom l'indique, ils se jouent a
plusieurs ou contre |'ordinateur : une
des applications les plus passionna-
tes de I'informatique.

CLUEDO

Cass. 8020 195 F

Replique exacte du celebre jeu de
societe, ce logiciel tres bien adapté
vous permettra de revivre pleinement
'ambiance des plus extraordinaires
enquétes policiéres.

MILLE BORNES

Cass.8358 149 F

Logiciel du celebre jeu de société
MILLE BORNES. Se joue contre I'ordi-
nateur. |l faut essayer de parcourir la
distance maximum sans incident de
parcours tels que la crevaison, la panne
seche et parvenir a bloquer votre adver-
saire.

MONOPOLIC

Cass.8362 149 F Disq.8102 195 F

Logrcnel du celebre jeu de societé
MONOPOLY, Se joue a 2 0u 4 joueurs.

Le micro peut vous servir de partenaire

ou tenir la banque. MONOPOLIC est un

jeu familial par excellence.

LE PENDU

Cass.8680 99 F

L'un des plus célebres jeux d’AMS-
TRAD. Chacun sait jouer a ce jeu. |
comprend 200 mots de vocabulaire et
VOUS pouvez rajouter les autres. A jouer
en famille a partir de 5 ans.

PLAYBOX

Cass. 8328 160 F

Jeux de reflexion de 7 genres differents.
Mission, hold-up, Chasse au trésor
dans la salle des coffres, Poker, Awar,
Jack Pot. Mastermind. Tres amusant en
famille.

POKER

Cass.8068 139 F Disq.8070 195 F

Ce jeu de poker vous offre deux possi-
bilites. Poker vrai ou poker découvert.
Essayez de gagner le plus d'argent pos-

sible. Plusueurs niveaux de difficulte.

SAMANTHA FOX

Cass.8556 90F  Disq. 8140 135 F
Un STRIP-POKER hors du commun.
Pour déshabiller .SAMANTHA, vous
devrez jouer tres serre! Le bluff est
votre mellleur atout. Le graphisme
représentant SAMANTHA vous coupera
la souffle.

SCRABBLE

Cass. 8356 220 F Disq. 8357 329 F

Logiciel du jeu SCRABBLE en francais.
| vous permet de jouer en famille
jusqu’a 4 joueurs. Pres de 10.000 mots
de vocabulaire, vous pourrez egalement
VOUS mesurer au micro ou simuler plu-

sieurs joueurs. Vous pourrez alors leur
attribuer des niveaux differents.

LE TOUR DU MONDE

EN 80 JOURS

Cass.8388 169 F

Jeu d'aventure tiré du roman de Jules
VERNE. Vous étes Philéas FOGG et vus
voila parti sur les chemins de 'aventure.
Personnages insolites, bruitages amu-
sants, cartes coloriées, décors remar-
quables pour un logiciel qui plaira aussi
bien aux parents qu'aux enfants.




Cass.8390 185 F Disq.8391 245 F
Jeu educatif de questions/reponses. Se
joue de 2 a 4 joueurs. Testez vos
connaissances sur les sujets suivants
histoire, geographie, divertissment,
sport &t loisir, art et litterature, science
et nature.

CINE CLAP

Cass.0000 135 F Disq.0000 195 F
Le cinéma vous passionne ? Ce logiciel
va vous permetire de tester vos
connaissances  cinématographiques.
Retrouvez les titres, les réalisateurs ou
les acteurs principaux. Un logiciel qui
utilise les deux faces de la disquette.

COMPILATIONS

CASSETTE “50”

Cass.8903 139F

Un logiciel qui vous offre pas moins de
50 jeux différents. Arcade, sociéteé,
simulation, etc... A conseiller a tous les
amateurs de compilation.

DISK “50”

Disq. 8196 200 F

50 jeux différents sur une seule dis-
quette ? Principalement des jeux de
reflexion, de societe, tel Othello, jeux de
cartes, etc... A ce prix, difficile de trou-
ver mieux.

COMPUTERHITS 6

Disq. 8442 195 F

Deux jeux d'aventure arcade et quatre
jeux d'arcade remplissent cette dis-
quette. Il y en a vraimeent pour tous les
gouts. A ce prix, il n'y a vraiment pas a
hesiter.

COMPUTERHITS 10

Cass.8441 165 F

10 jeux d'arcade sur cassette. Des jeux

gpes traditionnels du genre de Punch,
onkey Kong, Chubic Egg, etc... Inte-

ressant pour le prix.

PACK 1955

Disq. 8432 229 F

Sur une disquette, deux jeux tres
connus : The way of the exploding fist
(jeu de karaté) et Fighting Warrior (un
pasionnant jeu de guerre).

FOUR PACK
Disq. 8644 195 F

GOLD HITS

Cass.8462 120 F Disq. 8264 180 F
Quatre super jeux réunis dans une com-
pilation pour la plus grande joie de
tous : Raid, Beach Head Il, Supertest et
Alien 8. Pour un prix vraiment bas, ¢'est
une compilation a posseder.

4 JEUX AMSTRAD

Disq. 8311 220 F

Ce logiciel regroupe quatre jeux pour
AMSTRAD : Force 4, Mission Detector,
Stress et Cobra.

THE MILLION |

Cass.8386 T8F  Disq.8387 118 F
Compilation de 4 jeux sur 2 cassettes
ou une disquette. Ces 4 jeux ont été
vendus au million d’exemplaires, ce qui
est, sans doute, le record. Il s'agit de
Beach Head, Jet Set Willy, Decathlon et
Sabre Wulf,

THE MILLION |I

Cass. 8018 120 F Disq.8012 180 F

Voici la 2¢ version de They Sold a Million
avec a |'affiche Balle de Match, Match
Day, Kni?ht Lore et Bruce Lee. Quatre
softs sur lesquels il n'y a plus rien a dire.

PACK AMSOFT

Cass.8126 190 F

Une sélection des meilleurs
AMSOFT : Amiral Graaf Spee, Fruit
Machine, Loopy Laundry, L'Or des Dra-
gons et La Peste Interstellaire. Unique-
ment sur cassette. C'est pas cher et ¢a

rapporte 6 jeux.

}:eu;(
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Cette compilation
mes et Challenger
tout le monde connait les jeux de
dames, Challenger est un reversi tres
rapide presentant douze niveaux de dif-
ficulté. Il s'agit donc d'une disquette
digne de ce nom.

TAKE 5

Disq. 8351 229 F

Voici une bonne recette : un doigt de
Flight Path 737, un fond de Survivor,
deux cuillerees de Moon Buggy, une
pincée d'Atlantis mélangé avec House
of Usher. Arcade et simulation.

TRIPLE PACK

Disq.8537 229 F

Comme son nom l'indique, ce logiciel
vous offre 3 jeux pour le prix d’un seul :
Defend or Die, Dopple Ganger ainsi que
le Super Sam.

reprend Amstrada-

WORKING BACKWARDS
Disq.8544 229 F

Dark Star, Tank Busters et On the Run
composent cette compilation. Un
mélange de trois jeux différents de
bonne qualite.

LES
EDUCATIFS

Le but du logiciel educatif est de
constituer une aide a un enseigne-
ment scolaire ou universitaire. Con-
trairement a ce qui a pu étre dit,
’AMSTRAD présente maintenant un
choix tres diversifié de logiciels sco-
laires, pour tous les niveaux.

ALGEBRE

Cass. 8134 225 F

Logiciel éducatif créé par VIFI Nathan
ui permettra a tous les éléves de 4¢ et
e 3¢ d'améliorer leurs connaissances

en algebre. Nombreux problémes et

exemples.

ATTRAPE-MOTS

Cass.8270 149 F

Quelles sont ces lettres qui se baladent
a I'écran ? Une indication vous est don-
née, alors reconstituez vite le mot. Huit
niveaux en fonction de la longueur du
mot. Un bon éducatif pour les jeunes
enfants .

AUTOMEC

Cass. 8663 160 F

Apprenez, grace a ce logiciel, a mieux
connaitre votre voiture. Un bon utilitaire
qui vous permettra de savoir comment
est fait votre vehicule ou pour certains
de faire naitre une vocation. Un rapport
qualité/prix interessant.

ANATOMIE

Cass.8405 149 F

Ce logiciel éducatif présenté sous forme
ge jeu permettra aux jeunes et aux
moins jeunes de connaitre le corps
humain. Un graphisme fort sympathique
et la simplicite d'emploi font de ce logi-
ciel un bon éducatif.

BALLADE OUTRE-RHIN

Cass.8002 198 F Disq. 8052 295 F

Logiciel éducatif d'allemand. Sur le
theme du célebre “Alice au pays des
merveilles”, les eleves de 3¢ et 4¢ pour-
ront améliorer leurs connaissances et
avoir ainsi le réflexe de la langue alle-
mande.

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN
Cass.8409 195 F Disq. 8429 295 F
Idem OUTRE-RHIN mais en anglais.

de Cobra Soft. Si

GICIELS POUR CP

ANIMAL, VEGETAL, MINERAL
Cass. 8005 99 F

Jeu éducatif qui conceme les petits
enfants de 4 a 7 ans. Apprend a recon-
naitre les animaux et les plantes princi-
palement en posant des questions. Un
des logiciels éducatifs les plus deman-

dés.

CAMELEMATHS

Cass.8286 149 F Disq.8287 195 F
Le super jeu pour apprendre les maths
a partir de 6 ans. Vous attrapez les chif-
fres papillons avec un cameléon. Ideéal
pour apprendre les additions, les sous-
tractions, et les multiplications.

CAMALEMOTS

Cass. 8288 149 F Disq. 8289 195 F
Jeu éducatif a partir de 6 ans pour
apprendre l'alphabet, la composition
des mots, jouer au pendu et compter les
points. C'est le jeu d'adresse le plus
performant dans les educatifs.

CARA

Cass. 8291 149 F

Logiciel educatif pour apprendre le cal-
cul aux enfants du cours elementaire a
la sixieme. 9 niveaux de difficulte en
fonction du nombre de calculs, du
temps de calcul et d'un nombre de chif-
fres.

CARTE D’EUROPE

Disq.8132 225 F

Connaissez-vous les 27 pays qui for-
ment I'Europe ? Connaissez-vous au
moins 13 fleuves ? Ce logiciel va vous y
aider. Concu par VIFI Nathan, c'est
surement une reference a retenir.
Niveau 1¢ cycle.

CIRCULATION SANGUINE

Cass. 8240 169 F

Du méme auteur qu'ANATOMIE et
CONGU Sur le méme principe, apprenez
en vous amusant les secrets du sys-
teme sanguin. Un bon jeu éducatif pour
ameliorer nos connaissances.

CODE DE LA ROUTE

Cass. 8294 149 F

Ce jeu vous initie aux panneaux du
code de la route avec questions et
reponses. Idéal pour les enfants et les
parents qui veulent réviser leur code.

COURS DE BASIC

Cass. 8014 145F

Il ne s'agit plus d'un initiation mais d'un
veritable cours. Ce logiciel aura certai-
nement une place parmi les utilitaires
des programmeurs debutants pour qui
le basic est encore source d'ennuis.

COURS DE PIANO

Cass.8667 145 F Disq. 8668 185 F
Transformez votre ordinateur en profes-
seur de piano ? C'est possible grace a
ce logiciel simple a utiliser qui vous per-
mettra de prendre le premier contact
avec cet instrument fabuleux.

COURS DE SOLFEGE 1

Cass. 8401 250 F Disq. 8402 290 F
Apprenez de fagon facile la lecture des
notes en clé de Sol ou Fa (cours et exer-
cices), la durée en temps reel ou a
reconnaitre les notes. Premiers pas vers
le solfege.

COURS DE SOLFEGE 2

Cass. 8665 290 F Disq. 8672 290 F
Cette suite du premier cours vous per-
mettra de connaitre les alferations et
Iutilisation de la gamme. Toutes les
explications sont ecrites a I'ecran. Ce
logiciel s'adresse a tous ceux qui ont
maitrisé la premiére partie.

COURSE A LA BOUSSOLE

Cass. 8105 99 F

Logiciel éducatif pour les enfants de 7 a
13 ans. Permet de comprendre la notion
des coordonnees et ['utilisation de la
boussole.

LA CUISINE FRANCAISE

Cass. 8028 245 F

Si les idées vous manquent pour votre
diner, indiquez a I'ordinateur ce dont
vous disposez et il vous indiquera les
recette possibles. Tres intéresant pour
les celibataires en manque d'idees.

DACTYLOGRAPHIE PITMAN
Cass.8624 149 F

La méthode PITMAN vous apprend la
dactylographie. Elle s'adresse auss
bien aux debutants qu'a ceux qui ont
besoin d'un peu d'entrainement. La
rneti)lleure méthode pour apprendre vite
et bien.

EDUCATIF 1 CASSETTE

Cass.8306 160 F

Ce logiciel est destiné a tous ceux qui

doivent perfectionner leur orthographe.

Il doit apporter une progession sensible

ge la reussite au fil des exercices. 60
iIctées.

EDUCATIF 1 DISQUETTE

Disq. 8307 220 F

Cette disquette comporte 4 program-
mes educatifs. Mathématique et ortho-

graphe sont a I'honneur : dictées, termi-
naisons et pluriel des noms, écriture des
nombres, etc... Un bon logiciel pour les
enfants a partir de 7 ans.

EDUCATIF 2 CASSETTE
Cass.8308 160 F

Ce logiciel doit permettre d'acquérir
définitivement les regles relatives au
pluriel des noms ainsi que les régles de
terminaisons des mots.

EDUCATIF 2 DISQUETTE
Disq.8309 220 F

3 éducatifs sur 1 disquette. Exercice de
calcul mental pour tous les niveaux.
Apprenez a resoudre des problémes
d'algébre et de geométrie dans le plan
et enfin testez vos connaissances et
celles de vos amis sur 'histoire. Créez
VOS propres questionnaires.

EDUCATIF 3 CASSETTE

Cass. 8586 160 F

Ce programme comprend 2 éducatifs.
19) il permet aux enfants d'apprendre a
lire et écrire correctement les nombres ;
2°) l'ordinateur fabrique des mots. A
vous de les retrouver. A partir de 7 ans.
10 niveaux de difficulté.

EDUCATIF 3 DISQUETTE
Disq.8607 220 F

Un éducatif pour apprendre les tables
de multiplication et mieux comprendre
la numérotation décimale. Apprendre a
lire 'heure et @ manipuler une pendule,
connaitre plus de 20 regles se rappor-
tant aux débuts des mots. A partir de 7
ans.

EDUCATIF 4 CASSETTE
Cass.8587 160 F

Un logiciel educatif pour apprendre et
s'exercer au calcul mental. Sous une
forme fres attrayante, il vous propose
deux jeux differents pour tous les
niveaux.

EDUCATIF 5 CASSETTE

Cass. 8568 160 F

Grace a cet éducatif, les éleves des
classes de 4¢, 3¢ et seconde vont pou-
voir apprendre a résoudre des proble-
mes d'algebre et de geomeétrie dans le
plan. Facile d'emploi.

EDUCATIF 6 CASSETTE
Cass.8036 160 F

Ce logiciel est baseé sur des exercices
de vocabulaire. Les exercices proposes
sont essentiellement pratiques. lls per-
mettent a [l'éleve d'acquérir une
connaissance plus précise et plus eten-
due du vocabulaire. Niveau 6¢ et 5¢.

EDUCATIF 9 CASSETTE
Cass.8608 160 F

.A) Ce programme permet aux enfants

d'apprendre a lire I'heure ainsi que les
diverses manipulations de la pendule.
B) La deuxieme face de la cassette
s'adresse aux enfants de 8/9 ans. Ce
programme porte sur le debut des
mots. Plus de 20 regles différentes.

EDUCATIF 10 CASSETTE
Cass.8609 160 F

2 programmes sur cette cassette.
Apprenez les tables de multiplication
avec rapidite et facilite ainsi que la
numerotation decimale. Présenté sous
forme de jeu, il ne lassera pas ['eleve. A
partir de 7 ans.

EQUATIONS 2¢ DEGRE

Disq. 8098 225 F

Ce logiciel s"adresse a tous ceux qui ont
encore quelques difficultes a résoudre
ce genre d'equations. Un programme
bien congu qui rendra de nombreux ser-
vices (cours, révisions, etc...)

EQUATIONS/INEQUATIONS
Cass. 8080 195 F

A partir de la 3¢, ce logiciel vous permet-
tra de connaitre et de mettre en applica-
tion les regles qui se rapportent aux
equations et inequations. programme
d'un tres bon niveau.

INITIATION AU BASIC, 1¢r pas
Cass. 8075 198 F

Manuel de basic avec deux cassettes
d'autoformation. Ce logiciel fait par
AMSTRAD est I'ouvrage indispensable
pour que le débutant puisse apprendre
sans peine le basic. Uniquement sur
cassette.

HISTOQUIZZ

Cass.8336 169 F

Logiciel éducatif d’histoire. Testez vos
connaissances en famille. Il peut se
jouer a 4 joueurs. Vous pouvez égale-
ment créer vos propres questionnaires
sur le cinéma, la géographie ou sur I'his-
toire. Il suffit de choisir cette option.

KIM

Cass.8341 139 F

Logiciel éducatif pour controler votre
memoire. Il faut : indiquer le nombre de
fois ou une figure apparait, trouver la
figure qui manque, repérer la figure
ajoutee, reagir vite a une question
posee sur les figures, etc...

L’ARDOISE MAGIQUE

Cass.8099 99 F

Logiciel éducatif pour les jeunes enfants
de 3 a 6 ans. Apprends a dessiner les
lettres et les chiffres a I'aide d’un crayon
magique, en I'occurence le joystick ou
le Clavier.

L’HORLOGER 1

Cass. 8101 99 F

Logiciel éducatif pour apprendre a I'en-
fant de 4 2 9 ans a écrire 'heure. Tres
bien fait.

L’HORLOGER 2

Cass.8103 99 F

Suite 'THORLOGER 1. Des notions plus
complétes sont introduites sous forme
de jeux. De 7 a 12 ans.

LA FRANCE

Cass.8325 149 F Disq. 8326 195 F
Apprenez la geographie de la France.
Ce logiciel educatif est excellent a partir
de la 6¢, tres bonne documentation sur
la population, les departements, le nom
des habitants. 108 villes et 60 cours
d'eaux.

LE GEOGRAPHE

Cass.8107 149 F

Jeu educatif pour les enfants de 7 a 15

ans. Un bon moyen d’apprendre la géo-

ﬂraphie du monde. Ce logiciel, fait par
MSOFT, a un rapport qualité/prix

imbattable.




LE MONDE

Cass. 8360 149 F

Apprends la geographie sur une carte
du monde : villes, fleuves, pays. A partir
de 8 ans.

LETTRE MAGIQUES

Cass. 8115 99F -

Logiciel éducatif pour apprendre les let-
tres. Developpé par AMSTRAD. Un petit
crocodile et des petits poissons tracent
des lettres que I'enfant doit reconnaitre.
Jabans.

MACHINE CODE TUDOR

Cass. 8346 195 F

Deux cassettes pour s'initier au langage
machine de I'AMSTRAD. 35 legons
avec leurs exercices d'application, un
simulateur explicatif. Toutes les instruc-
tions du processeur Z80. Un probleme :
le manuel est en anglais.

MATHS SECOND CYCLE

Disq. 8692 290 F

Un logiciel de mathématiques pour les
eleves a partir de la seconde. Equations
2¢ degre, courbe Y=F(X), intégrales et
suites recurrentes. Nombreux exemples
et exercices.

MICRO GEO

Cass. 8354 149F Disq.8584 195 F
Jeu educatif entierement graphique.
Vous devez associer les capitales avec
leur pays respectif. Des cartes graphi-
ques vous permettent de retenir I'em-
placement des capitales et vous devez
faire atterir un avion dessus.

NOMBRES MAGIQUES

Cass.8141 99 F

Jeu educatif de chez AMSTRAD.
Reserve aux petits (3 a 5 ang), il
aﬁprend a compter et a reconnaitre les
chiffres sous forme de petits jeux tres
distrayants.

PLANETE BASE

Cass. 8372 169 F

Jeu educatif sur les numérotations de
base. Numerus, le héros, ne se nourrit
que de fruits rouges mais sur sa plane-
te, il n'y en a pas. |l faut alors aider Pep-
po, son ami, qui échange d'autres fruits
contre les fruits rouges. Pour les eleves
de 4¢ et de 3e.

REVISION MATHS DU BAC

Cass. 8618 390 F

Ce logiciel trés complet reprend toutes
les maths de terminale. Bien fait, il vous
posera des questions susceptibles de
vous etre posees a I'examen. Un regret
toutefois, n'existe qu'en cassstte.

SQUELETTE

Cass. 8444 149 F

Educatif sur les différents composants
du squelette. Devrait plaire aux ama-
teurs de sciences naturelles et aux éco-
liers qui ont le squelette au programme.

UNION PACK

Disq.8548 198 F

Logiciel pour apprendre I'anglais. Beau-
coup plus elementaire que “Voyage au
pays de Big Ben”, il satisfera les débu-
tants qui n'ont aucune notion d'anglais.

LES
COMPOSITEURS
MUSICAUX

s transforment, d'une part, votre
micro en instrument de musique ét,
d'autre part, permettent de vous ini-
tier ou de vous perfectionner a la
composition musicale & une ou plu-
Sieurs voix,

ERAL P

10, boulevard
de Strasbourg
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AMSTRADIVARIUS
Cass. 8403 148 F Disq. 8671 185 F
Logiciel educatif. Transformez votre

Amstrad en synthetiseur polyphonique

a 3 voies. Perf. remarquables si vous
voulez le coupler a une chaine hifi.

AMSTRADEUS

Cass.8550 390 F Disq. 8551 490 F
Grace a cet utilitaire de création musi-
cale, faites jouer La Symphonie Fantas-
tique & votre ordinateur préféré. Facile
d'emploi, il fera surement de vous le
Mozart des temps modemnes.

MAESTRO

Disq. 8016 390 F

Grace a MAESTRO, vous allez devenir
le Jean-Michel JARRE du CPC. Un logi-
ciel bien fait qui indique de fagon per-
manente la maniére d'écrire vos mélo-
dies. Une notice claire en francais
accompagne ie logiciel.

MUSIC COMPOSER

Cass.8135 195 F

Logiciel anglais de musique. Trans-
forme votre micro en synthetiseur. L'un
des meilleurs du genre, toutefois, le
manuel détaillé en anglais en refroidira
plus d'un.

MUSICORE

Cass.8137 149F Disq.8583 195 F
Logiciel musical. Transforme votre
micro en synthétiseur musical a deux
voies. |l est possible alors de raccorder
votre AMSTRAD a votre chaine hifi et de
sauvegarder vos partitions sur cassette
ou disquette. '

LES
LOGICIELS
ESOTERIQUES

Le domaine est vaste. Thémes
astraux, biorythmes, loto, tiercé, Des
idées pour faire fortune ou vous dis-
traire a base de calcul de probabilité
ou de themes astraux.

AMSTRAL

Cass. 8266 129 F

Vous donnez votre jour et votre lieu de
naissance a I'ordinateur et il vous donne
votre theme astral, puis vous fournit un
graphique tres precis et vous donne I'in-
terprétation du theme. Trés bien fai,
pour ceux qui possédent une impriman-
te.

ASTRO

Cass.8404 149 F Disq.8501 198 F
Utilitaire d'astrologie. Apres quelques
questions que l'ordinateur vous aura
posees, vous connaitrez de fagon claire
et précise votre théme astral ainsi que
son interprétation.

ASTROSCOPE

Cass. 8639 169 F

Entrez date, lieu de naissance, heure,
etc... et ASTROSCOPE vous donnera
en quelques instants votre theme astral.
Rapport qualité/prix intéressant pour un
logiciel bien fait.

BIORYTHMES

Cass. 8279 149 F Disq. 8280 240 F
Logiciel qui calcule vos courbes de bio-
ryhtmes. Adaptez ainsi vos efforts en
fonction de votre courbe propre qui est
definie par votre date de naissance.
Permet de connaitre vos courbes a
'avance. Trés utile.

CHIROLOGIE

Cass.8557 169 F

Jeu d'étude des lignes de la main. Une
fois mesure vos lignes, vous les affichez
sur I'écran et ['ordinateur vous donne
vos traits de caractére correspondants.

ERE DU VERSEAU

Disq. 8228 240 F

Ce logiciel trés bien documenté établit
a partir de coordonnees de naissance
un theme astral. Il délivre I'interprétation
planéte par planete et explique la domi-
nante de la personnalité. Un guide vrai-
ment tres precieux

GRAPHOLOGIE

Cass. 8331 169 F Disq. 8332 220 F
Ce logiciel permet, a partir des caracte-
ristiques d'une ecriture, de tracer un
portrait psychologique du scripteur. Il a
eté fait par un psychologue qui ana1|yse
les écritures depuis plus de 20 ans. Tres
instructif.

LOTO

Cass. 8345 149 F Disq. 8420 220 F
Logiciel pour faire fortune. Reprend les
resultats du Loto depuis I'origine, etablit
ensuite des probabilités. Vous pouvez
le réactualiser regulierement en intro-
duisant les derniers résultats.

LE YI KING

Cass. 8582 149 F

Utilitaire astrologique. Le Yi-King est
'oracle chinois. Il répond a vos proble-
mes familiaux, affectifs, financiers, etc...
Il vous conseille sur ce qui est bon ou
mauvais pour vous. Tres utile pour ceux
qui veulent connaitre I'avenir.

LOGICIELS
DE GESTION
FAMILIALE

Des aides pour tenir la maison, vos
comptes bancaires, gérer votre bud-
get, tenir votre repertoire d'adresse.

CARNETS D’ADRESSE

Cass. 8467 149 F

Un utilitaire bien pratique pour tous
ceux qui n‘ont pas envie d'utiliser une
gestion de fichiers. Masque de saisie
deja créé et tri paramétable rendent ce
soft trés facile a utiliser.

AM LETTRES

Cass. 8001 149 F

Traitement de texte pour créer vos let-
tres et documents sur 40 ou 80 colon-
nes. Simple d'emploi, il permet prati-
quement tout.

BANQUE

Cass. 8466 149 F Disq. 8464 189 F
Utilitaire de gestion bancaire. Tenez
vous-méme vos comptes de fagon sim-
plifiee. Débit, credit sur plusieurs types
de comptes. Mise a jour et solde sont
obtenus de fagon claire. Utile a toute la
famille.

BUDGET FAMILIAL

Cass.8465 149 F Disq. 8463 189 F
Utilitaire destine a la famille, il vous per-
mettra de tenir un livre des écritures
avec vos rentrees et vos sorties d'ar-
gent, ainsi qu'un journal de banque. Les
ecritures sont conservées et peuvent
étre mensualisees ou annualisées.

GESTION DOMESTIQUE
Cass.8002 200F Disq. 8699 245 F
Cette gestion familiale permet entre
autre de ?érer 10 comptes divisés en 30

stes, fournit des statistiques, traite
es prelevements automatiques, etc...
Un logiciel bien utile pour connaitre a
tout moment I'état de son compte.

GESTION DE FICHIERS

Cass. 8069 190 F Disq. 8071 245 F
Une %estion de fichiers pour CPC. Il est
possible grace a ce logiciel de creer 19
rubriques (ou champs) de 50 caracteres
(ou enregistrements). La capacite du
fichier est en fait simplement limitée par
I.aI capacite disquette. Tres simple d'em-
ploi. |

GICIELS POUR CP

GESTION FAMILIALE
Cass.8284 1TOF Disq.8285 220 F
Logiciel fait par CORE. Permet la ges-
tion familiale et bancaire. Muni d'un
tableur performant, il est trés rapide
d’exéecution. _
MULTIGESTION

Cass.8131 195 F Disq. 8133 245 F
Toute gestion familiale, bancaire, finan-
ciere. Ce logiciel est intégre a un tableur

électronique qui vous donne vos relevés
de comptes mensuels ou annuels. Mul-
tigestion est le meilleur logiciel de bud-
get familial.

LOGICIELS
GRAPHIQUES

Ce sont des aides a la création de
dessin sur ordinateur. lls peuvent
avoir une fonction artistique ou
industrielle. Certains travaillent en
mode haute résolution.

AMSTRAD PAINT

Cass. 8865 189 F

Logiciel de dessin, vous pouvez tracer
des figures geometriques, des cercles
et vous étes muni d'une importante pal-
lete de couleur. Logiciel facile a utliser
par les debutants.

CHERRY PAINT

Disq. 8691 290 F

Ce programme de dessin vous permet-
tra de creer n'importe quel dessin sorti
de votre imagination. Des menus dignes
de Mac Paint et utilisables avec la sou-
ris, le clavier ou le joystick. Uniquement
en mode 2.

DAO

Cass.8027 120 F

Dessin Assisté par Ordinateur. Ce logl-
ciel genere des fonctions graphiques
qui vous permettent de dessiner sur
votre ecran. Vous sauvegardez ensuite
les dessins que vous pourrez réintro-
duire dans vos programmes.

DR DRAW
Disq.8698 -649F

Ce logiciel de création graphique, réa-
lisé par Digital Research va enfin résou-
dre vos probléemes de dessin sur PCW,
Un programme d'un trés haut niveau.
Notice en anglais.

GRAPH-X

Disq.8198 249 F

Un logiciel de DAO aux performances
exceptionnelles. Il permet de dessiner
dans les 3 modes écran et par rapport a
d'autres logiciels, un petit plus . i Foer-
met de positionner exactement les figu-
;es preenregistrées. Notice de 30 pages
oumie.

GRAPHTRIC

Cass.8604 180 F

Logiciel utilitaire transformant les equa-
tions en courbes correspondantes en
3D. Vous pouvez alors reutiliser ces gra-
phiques en les sauvegardant pour un
autre programme.

LORIGRAPH .
Cass. 8428 210 F Disq. 8594 340 F
Logiciel de creation graphique de nou-
velle generation, ecrit entierement en

langage machine. Transforme votre
AMSTRAD en un fabuleux atelier de

conception graphiclue : tragage, effaga-

ge, deécoupe, collage, reproduction,
symétrie, etc.. sont ais a votre
portée.

MAGIC PAINTER

Cass.8347 149 F Disq. 8348 195 F
Utilitaire en francais de dessin. Il permet
des sauvegardes sous une forme ultra
compacte. Indispensable pour ecrire
des jeux d'aventure. Un demier point :
une page écran de 16Ko peut étre com-
pactée a moins d'1Ko.

SALUT L’ARTISTE

Cass.8654 98F  Disq. 8655 195 F
Super logiciel de dessin en francais
congu par AMSTRAD pour le 464, 664
et 6128, tres facile a utiliser, effets spec-

taculaires. Un des plus grands succes
d’AMSTRAD.

3D SPACE MOVING

Cass. 8485 295 F Disq. 8669 395 F
Space Moving vous permettra de créer
n'importe quelle representation graphi-
que tridimensionnelle et de la visualiser
sous tous les angles. Un aspect ne vous
satisfait pas ? Vous pouvez soit le modi-
fier entierement, soit changer seulement
certains points. Professionnels du tra-
vail artistique dans |'espace, ce logiciel
n'attend plus que vous.

SUPER PAINT

Disq. 8484 395 F

Votre joystick vous permettra de creer
n'importe quel dessin allant jusqu’aux
limites de votre machine. Vous n'aurez
plus rien a envier au Mac Intosh puisque
VOUS serez aide par des menus derou-
lants et pourrez notamment grossir cer-
tains plans afin de les affiner. Votre
resultat pourra soit étre conservé sur
disquette (et eventuellement reprise)
soit étre imprime en format Ad.

g'EII.ITAIRES
PROGRAMMATION

Reserves aux programmeurs et aux
createurs, leurs utilisations sont
muitiples : langage, assemblage,
deplombage, etc...

AUTOFORMATION

A L’ASSEMBLEUR

Cass.8848 198 F Disa. 8850 295 F
Connaitre I'assembleur constitue un
avantage certain par rapport au banal
basic. Mais son apprentissage ne se
révele pas toujours d'une aisance indis-
cutable. Parmi la multitude des metho-
des d'apprentissage, ce logiciel repre-
sente le sommet. Achetez le, si vous ne
le maitrisez pas au bout de deux semai-
nes, c'est que vous |'aurez fait expres.

3D MEGACODE

Cass. 8271 197F Disq.8272 240 F
Logiciel utilitaire qui vous offre 48 fonc-
tions supplémentaires sous basic. ||
permet egalement la création et I'ani-
mation graphique en 3D de n'importe
quelle figure. Un outil dont on peut diffi-
cilement se passer. Langage machine.

AMS ASN
Cass. 8273 290 F Disq. 8274 350 F
L'editeur micro assembleur le plus ven-

du. Il vous permet comme tout assem- -

bleur de transformer vos programmes
machines en codes objets comprehen-
sibles par ’AMSTRAD.

C BASIC COMPILER

Disq.8695 #49F

Les basic AMSTRAD sont des basics
interpretes. Or ces langages de tres
haut niveau sont toujours compiles. C
Basic (fourni avec une documentation
enorme) est une des versions de ces
langages Ies plus repandus. Ses avan-
tages sont la portabilite, la rapidite
d'exécution, la correction globale du
programme, la présence de fonctions
graphiques.

DAMS

Cass.8595 295 F Disq. 8596 395 F
Logiciel utilitaire de type assem bleur/
désassembleur. Il comprend également
un moniteur et permet de faire des pro-
grammes en langage machine. Les 3
modules sont co-residents en memoire,
ce qui facilite leur utilisation.




DEVPACK ASSEMBLEUR

Cass. 8035 295 F

Programme de chez AMSTRAD,
Devpack est un assembleur/désasem-
bleur/moniteur qui vous permettra de
programmer en langage machine.

DB COMPILER
Disq.0000 790 F

HI FONT 64

Cass. 8560 169 F

Logiciel qui permet de fournir plusieurs
polices de caractéres supplémentaires
pour les imprimantes qui se branchent
sur 'AMSTRAD. En effet, la sortie 7 bits
de 'AMSTRAD ne permet que 127
caracteres differents.

FORTH KUMA

Cass. 8658 490 F

Le FORTH, c'est ce langage revolution-

naire que vous pouvez utiliser grace a

ce logiciel. Il comprend un assembleur,
iteur ainsi que des extensions de

langage. Il est fourni avec un manuel

anglais.

HISOFT PASCAL

Cass. 8079 450 F

Realise par AMSOFT, ce langage PAS-
CAL, malheureusement expliqué en
anglais et n'existant qu'en cassette, est
fres puissant et convient idealement
aux programmeurs sur 464

LASER BASIC

Cass.8545 295 F

Utilitaire de programmation idéal pour
ceux qui composent des jeux d'arcade
ou d'aventure graphique. Nombreuses
instructions basiques supplémentaires
qui vont jusqu'a la creation de sprites.
N'existe qu'en cassette.

LOGO FRANSAIS
Disq. 8344 220 F

Logiciel de langage. Accessible aux tres
jeunes enfants, c'est la traduction en
francais du DR LOGO de la disquette
AMSTRAD.

LOGO KUMA

Cass.8117 390 F

Logiciel educatif. Ce LOGO est le lan-
gage si prise des enseignants. Vous
apprendrez la geometrie de I'explora-
tion grace a la petite tortue qu'il faudra
quider a travers ['ecran. Manuel en
anglais.

ODD JOB

Disq.8486 200 F

Logiciel utilitaire de gestion de dis-
qQuette : éditeur, récupérateur, dupli-
queur, décodeur, debugger, formateur

rapide et permet d'utiliser le drive AMS-
TRAD.

PASCAL MT+

Disq. 8697 T90F

Faites vos programmes en PASCAL
race a ce logiciel créé par Digital
esearch. Ce Ian?age informatique
vous permet d'accelérer vos program-
mes sans avoir la complexite de I'as-
sembleur. Pour programmeurs avertis.

RSX CYCLONE i

Cass. 8633 130 F

Utilitaire basic qui apporte de nouvelles
commandes et de nomoreuses possibi-
ités & votre AMSTRAD : sauvegarde
rapide a 7 vitesses différentes, lecteur
global d’en-téte, chargement et impres-
sion de programme Basic sauvegardes.

SPEEDY WONDER

Cass. 8058 280 F Disq. 8054 295 F
Le Basic de 'AMSTRAD est peut-étre
rapide, ¢a ne vous empéchera pas de
gagner encore du temps. Ce logiciel lit
tout un programme ecrit en Basic et
vous le traduit en assembleur. Nul
besoin de connaitre |'assembleur avec

SPEEDY WONDER.

10, boulevard
de Strasbourg
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SPIRIT

Cass. 8648 1850 F

La reproduction de cassette sur dis-
quette n'est pas toujours facile. SPIRIT
permet la copie de tout logiciel sans en-
téte. utilisable avec Transmat, vous
obtiendrez presque tout ce que vous
voudrez. |l est toutefois conseillé de
connaitre le code machine.

SUPERCOPY

Cass.8379 120 F Disq. 8666 220 F
Logiciel utilitaire de recopie d'ecran. |l
n'est utilisable qu'avec limprimante
AMSTRAD DMP1. Le programme de
super copy vous permet des recopies
intégrales d'ecran graphique. Tres utile
pour la programmation de jeux.

SUPERSONIC
Cass. 8677 169 F

Ce logiciel nous vient d'un autre mon-
de: celul de la composition musicale
d’ambiance. Vous recherchez un bruit
d'ascenseur, une voiture qui demarre...
SUPERSONIC est fait pour vous. Son
mode de programmation est en outre
tres simple. Adieu les épouvantables
fonctions de basic Amstrad suivies de
suites numeriques insignifiantes.

SUPER SPRITES
Cass.8901 145 F Disq. 8900 185 F
La création de sprites était trés compli-
quee. Cet inconvenient est aujourd’hui
surmonté avec SUPER SPRITES. Ceux-
ci peuvent étre de plusieurs couleurs
simultanément et peuvent bien sur étre
réutilisés dans n'importe lequel de vos
futurs programmes.

TASCOPY
Cass.8449 170F Disq. 8026 220 F
TASCOPY permet de faire n'importe
% uelle copie d'ecran en format A4

1x29,7 cm) ou en poster (2 ou 4 pages
A4) sur de tres nombreuses impriman-
tes.

TASPRINT

Cass.8495 1TOF Disq. 849 220 F
Disposer des caracteres de base de
votre ordinateur ne vous suffit peut-étre
pas. TASPRINT offre aux utilisateurs de
CPC cing polices de-earacteres supplé-
mentaires (Iargement commentées? 8!
simples d'acces puisqu'il suffit de sui-
vre les instructions données a I'ecran.

TOMCAT

Cass.8339 138 F Disq. 8647 165 F

Logiciel de duplication. Pour sauvegar-
der de cassette a cassette. Programme
automatique, tres facile a utiliser.

TRANSMAT
Cass. 8443 180F Disq. 8487 185 F
Logiciel de decodage. Permet le trans-
fet de cassettes a disquettes. Pro-
grammes d'effacement ou de change-
ment de nom.

TURBO DATA BASE TOOL BOX
Disq.8657 T41F

Encore un logiciel de Borland qui vient
se greffer sur le TURBO PASCAL. |l
s'agit cette fois d'une gestion de base
de donnée du type D Base ou Pocket
Base. Tres facile d'utilisation pour ceux
qui connaissent le PASCAL.

TURBO PASCAL 3D
Disq.8081 7T41F
iclel de langage. Avec plus de
000 utilisateurs, le Turbo Pascal est
le compilateur le plus utilise. En un seul
programme, VOUS avez un environne-
ment complet avec cornpilatian directe
en memoire.

TURBO PASCAL + GRAPH 3D
Disq.8476 941 F

Le Turbo Pascal est la version la plus
répandue de ce langage dans le monde
entier. Avec cette nouvelle version, vous
pouvez outre les traitements habituels,

exploiter toutes les capacités graphi-
ques de votre micro sans rien perdre ni
en rapidite, ni en capacité allant des for
mes geometriques courantes jusqu'au
figures complexes.

TURBO GRAPHIC TOOL BOOK:
Disq.0000 800 F

Complement rapidement nécessaire au
Turbo Pascal, ce logiciel est un ensem-
ble d'outils divers de programmation,
exploitable dans n'importe quel pro-
gramme que Vous creerez, en vous évi-
tant de perdre de nombreuses heures
dans les developpements. L'acces
direct vous effraie par sa complexite, les
tris vous inquiétent par leurs lenteurs de
procedures, la difficulté de transposi-
tion sur un autre ordinateur vous irrite...
TOOLBOOK est I'outil qui rendra vos
nuits paisibles.

TURBO TUDOR
Disq. 8400 475 F
Logiciel educatif ou comment appren-
dre sans peine le Turbo Pascal. C'est un
cours d'autoformation avec disquette et
manuel de 20 pages en frangais comme
pour Turbo Pascal.

U'DOS

Disq.8392 380 F

Logiciel utilitaire. U'DOS est un mini
operating system qui permet de gerer
facilement des fichiers indéxés, ce qui
autorise I'accés direct. D'ol économie
de memoire et possibilite d'ouvrir 7
fichiers en meéme temps. Indispensable
pour les programmeurs.

UTILITAIRE DISC

Disq.8394 195 F

Disquette utilitaire. Vous permet d'ac-
ceder au cceur de la disquette. Lecture
pistes et secteurs. Tres utile en cas de
destruction d'un élement de fichier pour
récupérer les données.

ZEDIS Il

Cass. 8236 130F Disq. 8234 168 E
ZEDIS Il est un assembleur et un ﬁro-
gramme d'edition de code machine
accessible a tout utilisateur branche. La
connaissance des adresse ROM est
toujours d'une grande utilité dans les
bidouillages. Ce logiciel trés puissant
vous dévoilera la totalité des secrets
intimes de votre cher ordinateur et ira
meme jusqu'a vous en proposer |'im-
pression

ZEN

Cass. 8397 248 F

Logiciel utilitaire. Assembleur/desas-
sembleur, moniteur, incluant un jeu

complet de commandes d'édition. Outil
indispensable pour les programmeurs,
Vous pourrez debugger ou utiliser des
etiquettes de longueur indeterminee.

LOGICIELS
d’APPLICATION

Pour ceux qui souhaitent utiliser leur
AMSTRAD dans leur métier. Consul-
tez-nous i vous Souhaitez une
application verticale telle que, par
exemple, la gestion d'un cabinet
dentaire, pour laquelle il existe des
programmes  specifiques. Nous
vous présentons ici les applications
horizontales telles que la compta ou
la gestion de stock, qui s'adressent
a tous les métiers.

AIDE A LA COMPTA

Disq. 8481 690 F

Ce logiciel permet la tenue de journaux
mensuels de caisse et de banque, ains|
qu’'un écheancier qui peut étre utilisé en

PROFESSIONNELLE

LOGICIELS POUR CP

tant que plan de tresorerie, compte
d' explontation compte de résultat etc...
Tres utile.

AMCOMPTA

Disq. 8622 T8O F

Ce logiciel, sur disquette, permet a tous
de tenir sa comptabilite (professionnel
ou particulier). Il offre entre autre 5
codes de trésorerie, 50 postes compta-
bles et permet environ 200 ecritures/
MOIS.

AMSWORD

Cass.8275 290 F Disq. 8656 390 F
Le traitement de texte francais d'AM-
SOFT. D'un usage facile, cependant
trés complet, il devrait vous permettre
sans difficulte de traiter la plupart de
vos problémes d'écriture.

CALCUMAT

Disq. 8675 480 F

CALCUMAT est le meilleur tableur gra-
phique destiné aux CPC. Il offre de
nombreuses options dont la caiculette,
le bloc-note, etc.. Vendu avec une
importante documentation, le logiciel
Fropose une feuille de calcul de 1024
ignes sur 255 colonnes. Les possibilités
mathématiques  sont  étendues
puisqu'elles comprennent les fonctions
trigonométriques notamment. L'édition
peut se faire sous forme d’histogram
mes, de courbes et de camemberts.
Calcumat est I'outil professionnel a un
prix familial.

COMPTA GENERALE

Disq.8611 1690 F

Destineé aux PME et PMI, ce logiciel de
comptabilité vous rendra de nombreux
services. Inutile d'étre informaticien
pour pouvoir ['utiliser. Présente de
fagon claire, vous entrez vos donnees et
I'ordinateur se charge pratiquement de
tout.

CP GRAPH

Cass.8023 198 F

Logiciel graphique qui fait suite a Multi-
estion et qui permet de visualiser sous
orme graphique d'histogrammes, de

camemberts ou d'échelles, les données

chiffrées. Tres rapide et tres bien congu.

DBASE Il

Disq. 8450 T90F

Avec le succes incontestable que
DBASE Il a connu, il est sorti sur la
gamme AMSTRAD. Aujourd’hui, si vous
révez de trouver le logiciel idéal pour
toute manipulation de fichiers enormes,
il vous le faut impérativement. D BASE
Il comporte, en outre, un langage simple
d'apprentissage qui vous permettra de
réaliser tout ce dont vous avez pu réver
sans jamais oser le demander. Fouml
avec un manuel complet et de tres nom-

breux exemples.

DATAMAT

Disq.8304 450 F

Gestion de fichier professionnel, DATA-
MAT permet de créer, de modifier, de
rechercher, calculer, annuler, trier et
imprimer jusqu'a 4000 fiches. Il est utili-
sable en francais et permet de travailler
en 80 colonnes. Il permet également la
1rrecherche multi criteres et le tri des
Iches.

DEVIS

Disq.8629 1190 F

L'obtention d'un marché est toujours
conditionnee par la présentation d'un
devis clair, soigné et financierement
realiste pour les deux parties. Ce logi-
ciel (vendu avec une notice tres explici-
te) permet d'aboutir a ces résultats sans
aucune connaissance informatique par-
ticuliere. Outre la conception rapide et
irréprochable du devis, ce logiciel vous
permettra de gerer efficacement les
situations de travaux.

DR GRAPH
Disq.8696 T90F
DR GRAPH est un logiciel de représen-
tation graphique, capable d'extraire ses
donnees dans MULTIPLAN. Il est tou-
jours appréciable de pouvoir represen-
ter les donnees chiffrees sous forme de
courbes, de lignes, d’histogrammes
divers ou de camemberts. Les manipu-
lations sont aisees puisqu'il suffit d'en-
trer les valeurs (éventuellement accom-
pagnées de commentaires) puis de
choisir ce que I'on souhaite a partir de
menus explicites. Ce logiciel est
accompagne d'une epaisse documen-
tation dorenavant en francais.

AMSCALC

Cass.8037 148 F

Tableur de chez AMSTRAD. Tres per-
formant et facile d'utilisation. Il reproduit
les graphiques, les impressions et cal-
cule entre les lignes et les colonnes.
Tr?s utile pour des usages profession-
nels.

FACT STOCK CORE

Disq. 8320 240 F

Petite facturation integrée a une gestion
de stock. Possibilité de gérer 300 arti-
cles. La facture est éditee a votre en-
téte a partir des articles du fichier par le
programme Stock. Idéal pour les arti-
sans.

FACT STOCK LOGICYS

Disq.8480 1690 F

Compatible avec Alienor, DAMOCLES
(puisque c'est son nom) permet de
gérer plusieurs fichiers : celui concer-
nant les articles peut contenir une quan-
tité infinie de produﬂs avec toutes les
informations s'y rapportant (8 taux de
TVA possibles, prix sur 7 propositions
dont deux decimales, seuils limites des
stocks, etc...) Tous les fichiers sont
crées en prévoyant toutes les données
susceptibles d'intervenir dans un traite-
ment quelconque. Les fichiers sont
ceux des articles, des constantes (co-
des TVA, taux des remises) et des
clients (sans limite numerique). De tres
nombreux utilitaires sont fournis pour la
gestion des réapprovisionnements,
inventaires,  facturation  (plusieurs
modeles), la tenue du journal des ventes
et de I'écheancier.

GESTION DE FICHIERS LOGYS
Cass. 8257 200 F Disq. 8242 230 F
LOGYS, société de services et conseils
en informatique a realise ce gestion-
naire de fiches a la fois simple et effica-
ce. Grace a une organisation judicieuse
de vos cassettes, il rend possible la
gestion quasi illimitée de vos fiches.

GESTION D’ENTREPRISE
Cass.8597 195 F Disq.8329 240F
Logiciel fait par CORE. Permet la ges-
tion de 3 comptes : achat, vente, treso-
rerie. Il permet jusqu'a 150 entrees par
poste et la ventilation TVA et mode de
reglement. Bien adapté a une petite
entreprise.

INTEGRE |

Disq. 8460 490 F

Ce logiciel, destiné a la série CPC,
régroupe les fonctions d'agenda, de
carmet d'adresses, de gestion domesti-
que, de gestion de ...theque et de traite-
ment de texte. Le lancement du pro-
gramme nous conduit @ un menu ou
nous choisissons le logiciel desire. Mal-
gre quelques petits defauts (sur la lon-
gueur du texte a saisir : 1 page), ce logi-
ciel intéresse particulierement tous
ceux qui ont besoin d'ordonner leurs
innombrables documents.




LA CORBEILLE

Disq.8714 390 F

Les personnes investisant en bourse
sont de plus en plus nombreuses. Mais
la bourse n'est pas pour autant devenue
un phénomene simple a comprendre.
Avec ce loiciel, vous saurez déterminer
ce qui, pami les SICAV, emprunts
d'etat, valeurs, actions... vaut la peine
que nous nous y intéressions de plus
pres. Vous saurez gérer votre porte-
feullle boursier comme un habitue.

MASTERFILE
Cass. 8688 198 F Disq. 8096 290 F
La gestion de fichiers de chez AMS-
existe desormais en cassette et
disquette. Jusqu'a 500 fiches, recher-
ches multi-criteres, indexages, etc...
Une gestion de fichiers bien faite et
rapide a mettre en route, facile a utiliser.

MASTERCLAC SEMAPHORE
Disq.8470 290 F

Entiérement écrit en langage machine,
ce tableur a une capacite de 7000 cases
et jusqu'a 230 colonnes ou lignes. Pré-
cision 8 bits en virgule flottante. Il peut
meémoriser jusqu'a 99 formules de 75
caracteres.

MICROSCRIPT
Cass.8431 241F
Super logiciel de traitement de texte en
anglais. Une calculatrice 4 opérations

est integree au logiciel. Ideal pour la
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construction de tableaux veticaux ou
horizontaux. MICROSCRIPT, un bon
logiciel pour les rapports financiers.

MULTIPLAN

Disq. 8446 499 F

Tableur mondialement célébré, déve-
loppe par Micro Soft pour IBM et
APPLE. Il vous permet de realiser tres
vite et de presenter sous forme de
tableaux les calculs les plus complexes.
L'interét essentiel est lorsque vous sou-
haitez étudier plusieurs hypotheses.

POCKET BASE

Disq.8122 TO0F

Ce logiciel de la societe Micropro est
une gestion de base de donnees. Ses
arguments : vitesse, precision et facilite.
Vous refusez de plonger dans un lan-
gage informatique, ce logiciel vous est
destine. Des menus trés clairs vous
indiqueront progressivement tout ce
que vous devrez faire pour saisir a tout
moment des fichiers volumineux. De
plus, ce logiciel est compatible avec
toute la gamme Pocket.

POCKET CALC

Disq.8124 450 F

Ce logiciel compatible avec toute la

gamme Pocket fonctionne sur le CPC
128 et sur les PCW. Il permet, grace a

des menus explicites, de realiser des

feuilles de 618 cellules au plus, desti-

nees a n'importe quel usage puisque les

LOGICIELS POUR CP(C

fonctions s'étendent jusqu'aux loga-
rythmes et fonctions exponentielles.
nombreuses autres possibilités font de
ce logiciel un produit a connaitre.

POLY FICHIERS

Cass.8038 195 F Disq. 8040 245 F
Qui n'a pas besoin d’'un fichier ? Ce
logiciel puissant (puisque ses capacités
sont celles de la machine) est extréme-
ment simple d'utilisation. Quelques
minutes vous suffiront pour le maitriser.
En outre, vous pourrez imprimer vos
documents sur n'importe quelle impri-
mante et quelque soit leur format d'ori-
gine puisque tous les parametres ne
dependent que de vos besoins.

TASWORD + MAILMERGE

Disk. 8472 340 F

TASWORD + MAILMERGE c'est le
mariage reussi d'un excellent traitement
de texte et d'un logiciel de mailing. Mais
c'est aussi un logiciel de la séne TAS
(donc compatible avec les autres). Des-
tine au 6128, vous pourrez creer des
documents de 60 pages avec des pos-
sibilites étendues de pagination et de
présentation (justification de textes,
paragraphes, lignes, recherche de mot,
fusion detextes, soulignement...) tout
en personnalisant vos documents selon
les differentes destinations. Un.éxcel-

lent logiciel d'initiation.

TASWORD

Disq. 8448 290 F

N'importe qui peut utiliser ce traitement
de texte sans crainte. Vous tapez votre
texte (pouvant aller jusqu'a prés de 30
pages) sans vous soucier des coupures
des mots puisque vous aurez prealable-
ment désigné le format désiré (en
appuyant tout simplement sur des tou-
ches indiquees par menus). Vous serez
entierement pris en main et n'aurez qu'a
suivre le menu genéral. Un excellent
logiciel pour 464 et 664.

TEXTOMAT

Disq. 8385 450 F

Logiciel de tratement de texte profes-
sionnel. Facile d'utilisation, il permet la
tabulation, la recherche, le remplace-
ment, l'insertion, la manipulation de
paragraphes, le calcul, les accents,
etc... Il est equipe d'un module permet-
tant la gestion de tout type d'impriman-
te.

WORDSTAR

Disq. 8651 890 F

Ce traitement de texte profesionnel est
reconnu comme le standard mondial en
la matiere et ses chiffres de ventes le
confirment quotidiennement. Exploita-
ble sur 6128 et PCW, il offre I'avantage
de faciliter le publipostage. Tandis qu'a
'ecran, vous verrez exactement ce que
vous obtiendrez sur I'imprimante, le

SOus-programme de mailing vous per-
mettra de personnaliser vos circulaires,
de créer des documents officiels et
d'éditer autant d'étiquettes par destina-
taire que vous le souhaiterez.

LOGICIELS
DE CALCUL

Aide aux mathématiques pour étu-
diants ou scientifiques.

AMXCALC

Cass.8455 190 F Disq. 8456 290 F
C'est une nouvelle approche du tableur
sur ordinateur qui vous permettra de
resoudre vos problemes de gestion ou
de vous initier & un outil tres utile en
in‘f.?ﬂnatique. Simple et agréable d'em-
ploi.

AMX FONCTION

Cass.8454 190F Disq. 8459 290 F
AMX FONCTION est un outil mathéma-
tique qui permet de tracer des courbes
planes et des surfaces. Le systeme des
menus interactifs rend son utilisation et
la manipulation trés aisées.

AMX GRAPH STAT

Cass. 8457 190F Disqg. 8458 290 F
Ce logiciel utilitaire permet a partir d'un
certain nombre de données, le tracé de
courbes, histogrammes ou camem-
berts. Trés utile pour ceux qui utilisent
un tableur.

LES JEUX

De nombreux jeux commencent a
étre édités sur PCW. Ce sont sou-
vent des adaptations de jeux CPC.
Toutefois, l'absence de joystick
n'arrange pas les choses.

3D CLOCK CHESS

Disq. 8676 220 F

Jeu d'échecs pour PCW en 3 dimen-
sions. 3 horloges sont visibles a I'écran.
Nombre illimité de niveaux de difficulté.
Demandez-nous une démonstration en
magasin.

AMSTRAMDAMES
Disq.8290 199 F
Identique a CPC. Voir Jeux de réflexion.

BLOCUS

Disq. 8681 270 F

Jeu de strategie sur PCW. Bloquez
volre adversaire en un minimum de
coups en deplagant vos pions comme
le cavalier aux echecs. Un jeu rapide et
bien fait.

BRIDGE PLAYER 3D

Disq.8089 220 F

Identique a CPC. Voir Jeux de
Réflexion.

BATMAN
Disq. 8382 189 F
Identique a CPC. Voir Jeux d'Aventure.

COLOSSUS CHESS IV

Disq.8174 245F

ldentique a CPC. Voir Jeux de
Reflexion.

FORCE IV

MISSION DETECTOR

Disq.8152 199 F

Compilation de deux jeux CPC. Voir
Jeux d'Aventure,

GRAPHOLOGIE + BIORYTHMES
Disq. 8076 199 F
Identique a CPC. Voir Esotérisme.

UTILITAIRES de
PROGRAMMATION

GENECAR
Disq. 8170 199 F
Le PCW n’est pas un ordinateur congu
pour le graphisme a cause des lacunes
Injustifiees que présente son Basic. La
rieuse maison COBRA SOFT a sorti,
avant tout le monde, un logiciel destine
a redefinir les caracteres a votre guise
et & pouvoir les utiliser a volonté dans
VOS propres logiciels.

C BASIC COMPILER

Disq.8695 64 9 F

Identique a CPC. Voir Utilitaires de pro-
grammation.

PASCAL MT+

Disq. 8697 G643 F

Identique @ CPC. Voir Utilitaires de pro-
grammation.

UTILITAIRES
d’APPLICATION

Le grand domaine du PCW qui est
en train de se constituer une tres
importante bibliothéque de profes-
sionnels de qualite. La raison pre-
miére 7 Les prix ultra compétitifs de
la machine et des logiciels.

LOGICIELS PO

PROFESSIONNELLE

ACT 1

Disq.8701 805 F .
Logiciel de creation de fiches. Ce 10gi-
ciel permet la création de n'importe quel
fichiers avec en-téte de fiche de 10
zones dont 6 parametrables. |l permet
également I'ecriture de lignes de rensei-
gnements qui peuvent etre liees a un
agenda. Tres simple d'utilisation.

ALIENOR

Disq.8110 1050 F

La comptabilité ALIENOR, compatible
avec le logiciel de Facturation/Stock du
méme editeur (Logicys) permet la tenue
professionnelle de toute veritable
comptabilite. Ce logiciel a pour but
d'etablir les journaux, extraits de comp-
te, balances, compte d'exploitation et le
grand livre a partir des saisies illimitées
d'écritures comptables. De presenta-
tion trés soignee et parfaitement clair
(menus a I'écran) ce logiciel vous don-
nera une totale satisfaction.

—

COMPTA GENERALE BILAN
Disq.8192 1175F

Pratiquement illimite, ce logiciel vous
permet de traiter votre comptabilite de
fagon simple. Une documentation tres
compléte est fournie. De plus, ce logi-
ciel vous permettra lorsque vous le
désirerez d'éditer votre bilan. C'est le
seul de sa categorie a le proposer.

D BASE I

Disq.8450 790 F

Identique a CPC. Voir Application Pro-
fessionnelle.

DEVIS

Disq.8150 1280 F

Identique a CPC. Voir Application Pro-
fessionnelle.

R PCW

DR GRAPH

Disq.8696 649 F

Identique a CPC. Voir Applications Pro-
fessionnelles.

DAMOCLES FACTURATION

STOCK

Disq.8232 1690 F

La Facturation/Stock de LOGICYS
adaptée au PCW. Avec ce logiciel,les
PMI-PME peuvent leur stock et
facturer. La capacite est variable. Tou-
tefois, un 8512 a 2 disquettes est bien
preferable que le 8256 pour ['utilisation
de ce logiciel professionnel du niveau
de ceux que I'on trouve sur les PC.

FICHIER SMART

Disq.8469 680 F

Environ 2000 fiches. Le SMART est trés
facile d’utilisation. Selection multi-crite-
res, rapidite d'exécution, il n'a pas la
puissance d'un D BASE Il mais devrait
satisfaire ceux’qui débutent.

GESTION DOMESTIQUE LOGYS
Disq.8699 245 F

Identique a CPC. Voir Application Pro-
fessionnelle.

GESTION DE FICHIERS LOGYS
Disq. 8700 260 F
Petite gestion de fichiers. Pour une utili-

sation familiale du PCW. Inutilisable en .

professionnel.

LIVRE DE BANQUE

Disq. 8468 680 F

Ce logiciel, édité par une société dyna-
mique permet de creer quatre comptes
bancaires simultanement, conservant
tous les renseignements utiles (dates,
libelles, dates d'echeances, etc..). La
création d'un fichier est d'une simplicite
deconcertante et sans rapport avec la
qualit¢ du logiciel (procedure par
menus).

MULTIPLAN

Disq. 8446 499 F

[dentique a CPC. Voir Application Pro-
fessionnelle.

POCKET BASE 8256

Disq.8122 TOOF

Identique a CPC. Voir Application pro-
fessionnelle.

POCKET CALC 8256

Disq.8124 450 F

Identique a CPC. Voir Application Pro-
fessionnelle.

QUICK MAILING

Disq.8166 790 F

La solution d'avenir et pour cause : ce
logiciel destiné aux PCW affiche des
capacités a en faire palir plus d'un. Per-
mettant la création d'un fichier clientele
tres important (plus de 1500 clients sur
une disquette), la finalité premiére de ce
logiciel est de faciliter ‘incontestable-
ment le publipostage (mailing) pgr des
menus simples. Vous pouvez notam-
ment éditer par client autant d'etiquet-
tes que vous le souhaitez et en impri-
mant seulement ce que vous deésirez.
Sa base de travail ? N'importe quel
document cree sur Locoscript.

WORDSTAR

Disq.8652 890 F

Identique a CPC. Voir Application Pro-
fessionnelle.

UTILITAIRES
DE DESSIN

DR DRAW
Disq.8698 64 9F
Identique.a CPC.

Voir Logiciels Graphiques.




APPRENTI SORCIER
Cass. 149F

AMSTRAD SHUTTL

Dsgc 195F
BALL BLAZER
Cass. 98F
BILLY LA BANLIEUE
Cass. 115F Dsg. 195F
BRIDGE INFOGR.
Ds. 2850F
BASKETBALL
Cass. 95F Disg. 149F
BLACK STAR - SAS RAID
Disac. 195F
BACTRON
Cass. O5F Dsq. 149F
CRYSTAL CASTLE
Cass. 98 F Dsa. 148F
CYBER RUN
Cass. 98 F
CONJUGAISON EDUCATIF
Cass. 150F
CONJUGAISON - JEU CHATEAU DU DIABLE
Cass. 150F
CAULDRON 2
Cass. 119F
CHILL OUT
Cass. O6F
DEMONSTRATION GEOMETRIE
Cass. 125F Dsa. 195F
DIVISION BLINDEE
Cass. 120F Dsg. 199F
DESERT FOX
Cass. 99F Disa. 169F
EVE SPY
Cass. 35F
EDUCATIF 4
Disq. 299F

QUE VENDONS NOUS ?

Savez vous que GENERAL vend, en un an:
— prés d'un million de cassettes vierges ;

— plus de 5000 ordinateurs et autres maté-
riels informatiques ;

~ plus de 100.000 disquettes ;

— plusieurs dizaines de milliers de films
vidéo :

— présde 50.000 logiciels ;

— plus d'un millier de magnétoscopes et
autres matériels vidéo.

QUI SONT NOS CLIENTS ?

Nous compions plus de 3000 clients collecti-
vités qui adhérent a notre formule. En voici
quelques uns :

Café Jacques Vabre - Cll Honeywell Bull Bobigny
- Hopital de Monaco - Kreps - Edifions ENES -
Laboratoires Lafon - College R. DELALANDE -
Société Générale Reims - Matra Velizy - Matra

EXCALIBUR QUEST
Disu. 195F
ELECTRIC WONDERLAND
Cass. 199F
FORBIDDEN PLANET
Cass. T9F
FERET FLAMME
Disg 295F
FIDO
Disg. 200F
GOONIES
Cass. 99F Disa.  145F
GRAND PRIX 500 cc
Cass. 95F Disg. 145F
GRAPHIC CITY
Cass. 169F Dsa. 195F
GALIVAN
Cass. 95 F
GRAPH X
Disa. 249F
GENERATEUR APPLICATION D BASE
Disg 490F
HARRY & HARRY
Disa. 169F
HIGHLANDER
Cass. 89F Disg 145F
HUMAN TORCH
Cass. 95 F Diss. 145F
HEAVY OF THE MAGIE
Cass. 95 F
HMS COBRA
Cass. 120F Disa. 199F
HUNCHBACK lli
Cass. 95 F Disgg 149F
IMPOSSIBLE MISSION
Cass. 95F
INTO OBLIVON
Cass. 29.90F

Bois d'Arcy - CFTI - CETI - Duplistyle - IBM Corbeil
- SAGEM Osny - EAS. - Dumez TP - Ofis - Rosa -
Dassault Argenteuil - Renault Boulogne - CIC Panis
- Banque de France - Médiavision - AFP - Centre
de Tri Cergy - Caseme Taillandier - Dassault Argo-
nay - EDF St-Dizier - NMPP - Matin de Panis -
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Ver-
ger-Delporte - Hotel Hilton - Société Générole Le
Havre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyéres-
le-Chatel - Crédit Agncole Panis - RATP - Alloca-
tions Familiales - Peugeot Vernon - Peugeot Paris -
Pathé Marconi Disques - GEO Services - Meca 07
-ARS. - CPAM Paris - MJC Ludres - Université de
Californie - Bronzavia - Banque Dreyfus - IGN -
[TEP - Dassautt - Boulogne - CEA Valduic - Citroén
- Sogetrans - Cunow - 1¢ RPIMA - CEA Saclay
-Sagem - Camaud BMI - Placoplatre - Inserm -
Salomon - Sodeteg Buc - SNPE - Matra Toulouse -
France-Rail - Diffusion Aflas - Coop Boulogne -
Schlumberger - Westinghouse - Unesco - SGN -

désire faire bénéficier ma collectivité (nom et adresse)

JOCK THE NIPPER
Cass. 95F Dsgc 145F
JEUX SANS FRONTIERE
Cass. BOF Disa. 115F
JUNGLE JANE
Cass. 109F Dsq. 195F
KNIGHT RIDER
Cass. BOF Disg. 145F
KONAMI'S GOLF

Dsq. 148F
KARATE
Cass. 109F Dsg. 169F
KNIGHT TYME
Cass. 44.90F
KANE
Cass. 29.90F
LA GESTE D’ARTILLAC

Disg 295F
L'HEPISS
Cass. 120F Dsg 199F
LASTVS
Cass. 44.90
LES MINES DU ROI AQUANTUS
Cass. 119F
LEADER BORD
Cass. 95F Dsg. 149F
MERMAID MADNESS
Cass. 125F Disg 195F
MUSIC SYSTEME

Dis. 198F
MISSION ELEVATOR
Cass. 119F Dsg. 179F
MARACAIBO
Cass. 160F Disa. 200F
MOLECULE MAN
Cass. 27.90F
NEXUS
Cass. 119F Disg. 169F

VENTE AUX COLLEC
Ce west pas un hasord s GIIEINIERAL

est devenu en moins de dix ans le numére 1 des ventes
de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités

Membres des Comités d’Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses,
choisissez d’'adhérer @ GENERAL, la centrale d’achat des collectivités.

ALLO COMMANDE
(1) 42.06.50.50

TELEX COMMANDE 214 034 F

Air Equipement - Hop. Chateauroux - Sacem -
Aérospatiale Chatilion - Le Robert - Air France -
Villegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR Midi 2
Toulon - Porisien Libéré - Caisse d'Epargne
Angouléme - Novatrans - Guerlain - AGF - SNR
Cevennes - Enerfec - Monufocture de Tabacs
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodata - Société Géné-
rale Tigery - Crédit - Agricole Soyaux - Labo
Dom'’s - CEA Bordeaux - Compagnie Générale de
Chautte - Rhéne-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey -
Secre - Bouygues - Panfashop - Amicale des Algé-
nens - Chomette-Favor - Turboméca - Snecma -
Canalab Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epar-
gne de Panis - Hurel Dubois - CEA Limeil - Acadé-
mie de Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ovest
- IBM Réoumur - Satan Industrie - Sauter - Lyon-
naise des Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCDE
- SNMDA - Citroén Levallois - Lo Samaritaine -
Norton - Samda - Crédit Coopératit.

LES NOUVEAUTES DU MOIS EN LOGICIELS AMSTRAD

ONE
Cass 98 F

ORDITIERCE
Cass 139F Dsqg. 220F

ONE MAN DROID
Cass. 29.90

PANIQUE A LAS VEGAS
Cass. 95 F Disq.

PAPER BOY
Cass. 99F Disq

PRINTER PACK i
Cass. 150F Disq.

QUEST PROBE
Cass. 95 F

REBEL PLANET
Cass 95 F UIsq

ROLLER COASTER
Disq. 135F

149F
149F
200F

145F

RASPUTIN
Cass 99F

ROBBOT
Cass. 125F Disq

RODEO
Cass. 160F Disq

STREET HAWK
Cass. BOF Disg.

SCALEXTRIX
Cass. 119F

SILENT SERVICE
Cass. 95F

SPY STREK
Cass. 35 F

SUPERBOWL
Cass. BOF

STORM
Cass. 29.90F

SCRIPTOR
Cass. 130F Disg

195F
198F
145F

165F

i T, I

e ————
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COMMENT OBTENIR NOS
TARIFS CONFIDENTIELS
“COLLECTIVITE"” ETY
ADHERER A GENERAL ?
Téléphonez @ Mr COLLIN ou & ses

adjoints, Mrs TREILLET, SOICHEZ et
LE POULL, au

(1) 42.06.50.50
ou écrivez a:

GENERAL

Département Collectivité

10, boulevard de Strasbourg
75010 PARIS

BON D’ADHESION GENERAL COLLECTIVITE
a renvoyer a GENERAL, 10 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - & (1) 42.06.50.50

J | : M
er SOUSS|gne’ lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

" PROCEDURE D'URGENCE

1T O L

SAPIENS
Cass. 160F Dsq 200F
SAI COMBAT
Cass. 99F Dsg. 169F
SPELLBOUND
Cass. 44,90
TEMPLE OF TERROR
Cass. 95F Dsq 145F
THE GREAT ESCAPE

Dsq. 145F
THE RETURN OF THE FIST
Cass 95F Disq. 145F
TOBROUCK
Cass. 119F Dsg. 169F
TITANIC
Cass. 95F Dsg.  149F
TRANSLOCK
Cass, 150F Dsqg. 185F
UCHI MATA JUDO
Cass 95F Dsqg. 145F
VIEWTEXT
Cass. 128F
WANTED GUNFRIGHT
Cass, 99 F
ZIGGY
Cass. 120F Dsg.  199F
ZEDIS il
Cass. 130F Dsq. 168F

LOGICIELS
POUR PCW

CLASSIC INVADERS
Dsa 195F
dreny 195F
TOMAHAWKS °%°
s 195F

ﬁ _

COMMENT UNE
COLLECTIVITE RECOIT
SA COMMANDE

Nous livrons directement le Comité d'Entre-
prise ou |'Association sous 24 heures dans lo
région pansienne et sous frois jours en
moyenne pour la province. A tifre individuel,
le membre d'une collectivité peut également

venir enlever son achat @ nofre magasin,
10, bd de Strasbourg, Paris-10e,

si vous sovhaitez commander

avjourdh’hvi et que vous n’étes
pas encore adhérent :

Téléphonez a M. COLLIN. Vous rece-
vrez votre carte d'adhérent en méme
femps que votre commande.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

..................................................................................................................................................................................................................................

des tarifs GENERAL COLLECTIVITE

GENERAL vous enverra sous 8 jours votre Carte d’Adhérent collective. De plus, chaque fois qu’un
membre de votre collectivité viendra & notre magasin, nous lui établirons une carte individuelle.

Signature

A--15




AMSTRAD PC 1512

PC 1512 SD avec unité centrale,
moniteur monochrome, un lecteur
de disquettes 360 Ko, souris,
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM
DESKTOP et PAINT, BASIC2

5920 F

PC 1512 SD avec unité centrale,
moniteur couleur, un lecteur de
disquettes 360 Ko, souris,
MSDOS 3,2, DOS Pius, GEM

DESKTOP et PAINT, BASIC2

8170F

PC 1512 DD avec unité centrale,
moniteur monochrome, deux lec-
teurs de disquettes 360 Ko, sou-
ris, MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM

DESKTOP et PAINT, BASIC2

7450 F

IBM est une marque deposée de Internatio-
nal Business Machines Corp.

‘ La chaine CD-1000 compléte
CD-1000 Sode 1506 avec ses enceintes

A crédit CETELEM
990F au complant
+ 18 mensuaiités de 237,30
TEG:2435 %
CouUt total du crédit avec
assurance . 771,40

La chaine CD-2000 compiéte
avec ses encearies

4990*

A crédit CETELEM

1490" au comptant
+ 18 mensualités de 237,30

- TEG " 24.35 %
compact-disc Codt total du crédit avec

» 2 assurance : 771 .40
infegre

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

CD-2000

CD-1000 CD-2000
e Ampli 30 watts e Ampli 30 watts
o Egaliseur -
5 fréquences Em:m
o Double platine « Double platine
. cassefte avec cassette avec
position métal PONSOR SR
e Tuner POYGO/FM o Tuner POYGO/FM
: o Platine disque
" awasT " et

recherche rapide, tirow électngue
tiroir dlectrique, U™ -
affichage nume- nque de la plage
nquedeiapiage | . Enceintes 2 voles
e Enceintes 2 voles (1 boomer !
(1 boomer + 1 tweater)
+ 1 tweeter) 30 watts
30 watts o Meuble rack
L ] m M
(IPxH) ® LxPxH)
Chaine hi-fi Chalne h-fi
Sx33x39om 15 x 33 x 39 om s B
Enceintes Enceintes
e e ~ €D-2000

Offrir une chaine compléte, avec tous les eléments y compris le compact-disc, pour
moins de 5000 F, il ne pouvait y avoir qu'AMSTRAD et son genial patron, Alan
SUGAR, pour nous |'offrir.

Incontestablement, I'événement HIFI de I'année. A venir écouter absolument chez
GENERAL, le temple d AMSTRAD.

NOM
Prénom |

BON DE COMMANDE EXPRES

Ordinateur professionnel COMPATIBLE

commande

PC 1512 DD avec unité cen-
trale, moniteur couleur, deux
lecteurs de disquettes 360 Ko,
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,
GEM DESKTOP et PAINT,

BASIECS i . 9700F

PC 1512 HD 10 Méga Octets
avec unité centrale, moniteur
monochrome, un lecteur de
disquettes 360 Ko et disque dur
de 10 Mo, souris, MSDOS 3,2,
DOS Plus, GEM DESKTOP et
PAINT, BASIC2

......................... 10420 F

PC 1512 HD 10 Méga Octets
avec unité ‘centrale, moniteur
couleur, un lecteur de disquet-
tes 360 Ko et disque dur 10 Mo,
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,
GEM DESKTOP et PAINT,

BASIC2 ............ 12670 F

pour

Nous prenons immédiatement
livraison
derniéere semaine d’octobre.

PC 1512 HD 20 Méga Octets
avec unité centrale, moniteur
monochrome, un lecteur de
disquettes 360 Ko et disque dur
20 Mo, souris, MSDOS 3,2,
DOS Plus, GEM DESKTOP et
PAINT, BASIC2

......................... 11840°F

PC 1512 HD 20 Méga Octets
avec unité centrale, moniteur
couleur, un lecteur de disquet-
tes 360 Ko et disque dur 20 Mo,
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,
GEM DESKTOP et PAINT,

BASBICD .ot 14100 F

IMPRIMANTE DMP 3000
100 caracteres par seconde,
friction et traction spécialement
congue pour les modeéles PC
1512 (tous les compatibles et

DT 3y )

LES CHAINES HI FI AMSTRAD

CHAINES COMPACTES
MS 45 - TS 46

SECTION AMPLI:

R & 1B Y R L, DT W |
v M, DT arm, |

' T ol [ER L ]
e _ O] LTS R = ]

e | Lo e ]
-, PR sy ' AE0E

SECTION TUNER:

L L S ]
wha [T B L

=
| T, N s g H

Chaines Midi

avec enceintes
Pussance 2x 10w
Tuner 3 gammes

Platine Tourne-Disque 33/45
Enregestreur Double cassette
Reproduction en continy

Le modele TS 46 est fourny
encastre dans un meudle
avec porte witree el
espace oe rangement
des dsques

CHAINE HI FICOMPACTETS4s 1490 F
CHAINE HIFICOMPACTETS4s 1090 F

.--_-----_-----_-_-_--._._-_-_._-_-_._-_-_-_-_-_

Je, soussigne, declare commander a GENERAL les materiels et
fournitures ci-apres designes, pour expédition a mon adresse Ci-

contre.

Je joins mon réglement auquel j'ajoute le forfait de transport
(voir plus haut “Procédure”, page 37), par:

Cheéque Cheque Carte
bancaire postal Mandat Bleue % | | Ville | ] |

DESIGNATION REFERENCE | L

% Pourréglement par CARTE BLEUE, voir § B page 36
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES)

N°e CARTEBLEUE

T T O RO SR AN R RN S S I N TR
DATELIMITEDEVALIDITE |1 | t | 1 |

Signature




